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제 1 장, 소개 

Origin 소개 
Origin 버전 7.5 를 구입해 주셔서 감사합니다. 이 설명서는 
최소의 시간에 Origin 의 기초를 익힐 수 있도록 도와 드립니다. 
이 설명서에서는 새 사용자와 업그레이드 사용자를 위한 다음과 
같은 정보를 제공합니다. 
• 버전 7.5 의 주요 새 기능 요약 
• 주요 Origin 개념 및 용어의 개요 
• 다양한 Origin 관련 주제를 다루는 14 개의 자습서 
설치 및 등록에 대한 자세한 내용은 제 2 장, Origin 설치 및 
실행을 참조하십시오. 
Origin 사용에 대한 추가적인 도움이 필요한 경우 Origin 도움말 
파일(Help:Origin 또는 Help:Programming)을 참조하거나 
www.OriginLab.com 의 OriginLab 웹 사이트를 방문하십시오.  

Origin 사용에 관한 도움말 보기 
Origin 사용에 관한 질문이 있는 경우 다음과 같이 여러 가지 
소스에서 도움말은 참조할 수 있습니다.  

 소프트웨어에서 도움말 보기 

•  Origin 창의 상태 표시줄에 툴바 버튼, 툴 요소 및 메뉴 
명령의 기능을 알려주는 텍스트가 표시됩니다. 또한, Origin 
상태 메시지도 표시됩니다.  
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• Origin 도움말(Help)에는 Origin 의 모든 기능에 대한 정보가 
들어 있습니다. Origin 도움말을 열려면 Help:Origin 을 
선택하거나 F1 을 누르십시오. 대화 상자가 열렸을 때 F1 
키를 누르면 해당 대화 상자와 관련된 도움말 파일이 
열립니다. F1 키 이외에도 대부분의 대화 상자의 제목 
바에는 “?” 버튼이 있습니다. 이 “?” 버튼 또는 F1 키를 
눌러 도움말을 볼 수 있습니다.  

Help:Programming 하위 메뉴에서도 프로그래밍 도움말을 볼 
수 있습니다. Programming Guide 를 선택하면 일반 팁과 
Origin 에서의 프로그래밍 방법을 볼 수 있습니다. Code Builder 
User’s Guide 를 선택하면 Origin 의 통합 개발 환경인 Code 
Builder 의 사용에 대한 정보를 볼 수 있습니다. Origin C 
Language Reference 를 선택하면 특정 Origin C 클래스나 
함수에 대한 정보를 볼 수 있습니다. LabTalk Language 
Reference 를 선택하면 LabTalk 프로그래밍 언어에 대한 
정보를 볼 수 있습니다.  

 Origin 의 도움말 
파일을 보려면 
Internet Explorer 
버전 4.0 이상(IE 
v5.0 이상 권장)이 
필요합니다.  

Origin 의 도움말 파일에 대한 중요 참고 사항: Origin 도움말 
파일은 컴파일된 HTML 도움말입니다. 이 도움말 파일을 
보려면 컴퓨터에 Internet Explorer 버전 4.0 이상이 설치되어 
있어야 합니다. Internet Explorer 가 기본 브라우저일 필요는 
없지만 온라인 도움말 시스템을 제대로 활용하려면 반드시 
설치되어 있어야 합니다. 

• Origin 에는 샘플 Origin 프로젝트 및 데이터 파일이 함께 
제공됩니다. 이 파일은 Origin \Samples 하위 폴더에 
있습니다. 샘플 프로젝트를 통해 Origin 에서 분석 루틴 수행, 
사용자 정의 그래프 및 프로그램 루틴을 수행하는 방법을 
알 수 있습니다. Origin C 프로그래밍에 대한 샘플 파일은 
\Samples\Programming 하위 폴더에 있습니다. 

 설명서에서 도움말 보기 

• 시작 설명서에는 기본적인 Origin 기능을 설명하는 Getting 
Started Using Origin 절이 있습니다.이 설명서에 있는 
14 개의 자습서는 다양한 Origin 작업에 대한 설명이 
포함되어 있습니다. 이외에도 다양한 프로그래밍 관련 
자습서를 온라인(Help:Tutorials)상에서 볼 수 있습니다. 

웹 사이트에서 도움말 보기 

Help:Origin on the Web 을 선택하면 OriginLab 웹 사이트의 
유용한 정보를 볼 수 있습니다. 이 메뉴 명령을 선택하면 
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중요한 OriginLab 웹 리소스에 빠르게 액세스할 수 있는 하위 
메뉴가 열립니다. 이런 리소스에는 기술 지원 페이지, 사용자용 
파일 교환 역, 그래프 갤러리, 사용자 포럼 및 OriginLab 홈 
페이지 등이 포함됩니다. 브라우저에서 OriginLab 홈 페이지에 
직접 액세스하려면 www.OriginLab.com 으로 접속하십시오.  

Origin 기술 지원 담당자에게서 도움말 얻기 

OriginLab 및 본사 국제 지원 담당팀에서는 Origin 등록 
사용자에게 최상의 기술 지원 서비스를 제공합니다. OriginLab 
기술 지원 부서에 연락하거나 지역 담당자에게 연락하는 방법을 
찾으려면 Help:Origin on the Web:Technical Support 를 
선택하십시오. 또는, www.OriginLab.com 에 접속하여 Support 
링크를 클릭하십시오.  
• 미국과 캐나다 이외 지역에 거주하는 고객은 국가별로 

나열된 기술 지원 담당자 연락처 정보를 참조할 수 
있습니다. 

• OriginLab 이 기술 지원 담당자인 경우, 웹 사이트에서 
OriginLab 에 기술 관련 질문을 올릴 수 있습니다.  

또한, OriginLab 이 기술 지원 담당자인 경우, 
tech@originlab.com 주소를 사용하여 OriginLab 기술 지원팀에 
연락할 수 있습니다. 
전화: 1-800-969-7720(미국) 또는 1-413-586-2013(미국/캐나다) 

OriginPro 
OriginPro 에는 Origin 의 모든 기능이 포함되어 있습니다. 또한, 
OriginPro 는 Origin 에 기반한 사용자 정의 분석 및 그래프 작성 
응용 프로그램의 개발 환경입니다. 개발이 끝난 사용자 정의 
응용 프로그램은 표준 Origin 버전 또는 OriginPro 버전에서 
실행할 수 있습니다. Origin 의 표준 버전을 OriginPro 로 
업그레이드할 수 있습니다. 

세련된 사용자 정의 인터페이스 작성 

• OriginPro 의 Dialog Builder 를 사용하여 대화 상자, 탭으로 
구성된 툴 및 마법사 만들기  

• Origin C 의 툴 개체 속성 및 메서드에 액세스 
• 산업 표준 개발 툴에서 컨트롤 선택 
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• 툴에 ActiveX 컨트롤 넣기  
• 마법사 절차를 툴바 버튼으로 저장 
• Origin 메뉴 모음에 메뉴와 메뉴 명령을 직접 추가 

COM 클라이언트 지원 

• Origin 이 다른 소프트웨어 응용 프로그램과 상호 작용할 수 
있도록, COM 을 사용하여 Origin C 프로그램을 개발  

자동화 서버 지원 

• Visual Basic, Excel 또는 기타 COM 지원 응용 프로그램이 
Origin 과 통신할 수 있도록 프로그래밍(이 기능은 표준 
Origin 에서 사용 가능)  

• 여러 클라이언트 액세스 지원(이 기능은 OriginPro 에서만 
사용 가능) 

OriginLab 의 추가 제품 

피크 피팅 모듈(OriginPro) 
색층 분석, 분광, 엔지니어링, 약리학 및 기타 분야에 자주 
사용하는 경우에는 여러 피크를 동시에 보여주는 데이터 집합을 
분석해야 합니다. 이러한 다중 피크 데이터의 분석은 피크가 
겹치거나 데이터에 "노이즈"가 있는 경우 특히 어렵습니다. 
PFM(Peak Fitting Module)은 강력한 피크 분석에 필요한 툴에 
직관적인 "마법사" 인터페이스를 결합한 것입니다.  
• 데이터 필터링 
• 자동 및 수동 기준선/피크 탐지 
• 내장 또는 사용자 정의 곡선 피팅 기능 
• 매우 정확한 비선형 최소 자승 곡선 피팅 
• 출판물 수준의 출력 결과 
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그림 2: 피크 피팅 모듈 

 

Origin DataAccess 모듈 
이 모듈은 OriginLab Corporation 과 Bruxton Corporation 이 
제휴하여 개발한 모듈로, 다음 기능을 제공합니다. 
• 전기 생리학 데이터에 대한 직접 액세스 
• 자극(있는 경우)과 반응 판독 
• 쉽게 사용할 수 있는 포인트 앤 클릭 인터페이스 
• 고급 사용자 정의 분석 작업을 위한 스크립트 인터페이스 
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이 모듈은 다음의 파일 형식을 지원합니다.  
• Axon Instruments pClamp, 
• Bruxton Corporation Acquire 
• Cambridge Electronic Design Spike2 
• HEKA elektronik Pulse 

추가 애드온 
Peak Fitting Module 과 Data Access Module 이외에도 
OriginLab 에서는 OriginLab 웹 사이트(www.OriginLab.com)의 
File Exchange 역에서 사용할 수 있는 사용자 정의 툴과 
모듈을 제공합니다. 이러한 툴은 Origin 과 OriginPro 의 기능을 
강화시켜줍니다.  



 

 

사용 설명서 

• 12 

 

 

 

대부분의 툴과 모듈은 확장자가 .OPK 인 특별한 파일 형식으로 
제공됩니다. 이러한 툴과 모듈은 파일을 다운로드한 후 
Windows 탐색기에서 .OPK 파일을 Origin 이나 OriginPro 로 
끌어다 놓는 방법으로 쉽게 설치할 수 있습니다.  
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제 2 장, Origin 설치 및 실행 

단일 사용자 라이센스 
Origin 버전 7.5 단일 사용자 패키지의 내용물은 다음과 
같습니다. 
• Origin CD 
• 일련 번호가 인쇄된 라벨 
• 임시 라이센스 코드가 있는 문서 
• Origin 설명서 
• 기타 제품 정보 
구입한 제품이 단일 사용자 라이센스인지 그룹 라이센스인지 
불확실한 경우 일련 번호를 확인하십시오. 단일 사용자 
라이센스의 경우에는 일련 번호 중 다음 위치에 6 이나 9 가 
포함됩니다. 
xxxxx-6xxx-xxxxxxx 
xxxxx-9xxx-xxxxxxx 
일련 번호의 이 위치에 6 이나 9 가 없으면 그룹 라이센스를 
구입한 것입니다. 그룹 라이센스에 대한 설치 및 시작 정보에 
대한 내용은 26 페이지의 그룹 라이센스를 참조하십시오. 

Origin 설치 
단일 사용자 라이센스를 설치하기 전에 다음 시스템 요구 
사항을 살펴보십시오. 
권장 시스템 구성: 
권장 시스템 구성은 Pentium III 프로세서와 128MB 의 RAM 이 
설치된 PC 와 Microsoft Windows XP Professional 입니다.  
최소 시스템 요구 사항: 

운  체제 Windows 98, Windows Millennium Edition(Windows Me), 
서비스 팩 6(SP6) 이상이 설치된 Windows NT 4.0, 
Windows 2000 또는 Windows XP 이상  
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컴퓨터 
프로세서 

Pentium 133MHz 이상의 프로세서가 장착된 컴퓨터 

메모리 Windows 98, Me, NT, 2000 - 64MB 의 RAM 
Windows XP - 128MB 의 RAM 

하드 
디스크* 

OriginPro Server: 170MB 의 하드 디스크 여유 공간 
OriginPro Stand-alone: 140MB 의 하드 디스크 여유 
공간 
Origin Standalone: 120MB 의 하드 디스크 여유 공간 
Origin Client: 50MB 의 하드 디스크 여유 공간 

드라이브 CD-ROM 드라이브 

디스플레이 256 색, Super VGA(800 x 600) 이상의 모니터 

기타 Internet Explorer 버전 5.0 이상. Internet Explorer 가 
기본 브라우저일 필요는 없지만 Origin 의 컴파일된 
HTML 도움말을 보려면 반드시 설치되어 있어야 
합니다.  

*주의: 하드 디스크 공간 요구 사항은 구성에 따라 달라집니다. 
또한 사용자 정의 설치를 선택하면 필요한 하드 디스크 여유 
공간에도 조금 차이가 날 수 있습니다. 

Origin 을 설치하려면 CD-ROM 에 Origin CD 를 넣습니다. Origin 
설치 옵션을 포함한 몇 가지 옵션이 있는 창이 열립니다. 
링크를 클릭하여 설치를 시작합니다. CD 가 자동으로 시작되지 
않으면 CD 를 탐색하여 ORIGINCD.EXE 를 직접 실행하십시오.  
설치 프로그램에 Origin 일련 번호를 입력하라는 메시지가 
나타납니다. 일련 번호는 패키지의 라벨에 있습니다.  
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이 정보를 입력한 후 Next 를 클릭하여 입력한 정보가 맞는지 
확인합니다. 
다음 설치 단계에서는 대상 폴더를 선택합니다. 업그레이드 
일련 번호(xxxxx-6xxx-xxxxxxx)가 있는 경우에는 기존 Origin 
폴더를 대상 폴더로 지정할 수 없습니다.  
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Origin 에는 Numerical Algorithms Group, Inc.(NAG®)의 다양한 
수치 계산 루틴이 들어 있습니다. NAG 함수는 Origin C, 즉 
Origin 의 프로그래밍 언어에서 호출할 수 있습니다.  
이 NAG 함수에 대한 설명이 들어 있는 PDF 를 설치하려면 
NAG PDF Files 체크 박스를 선택하고 Next 를 클릭합니다.  

 

다음 설치 단계에서는 Origin 프로그램 폴더를 컴퓨터에 
로그온하는 모든 사용자의 시작 메뉴에 추가할 것인지, 현재 
사용자(현재 로그인 계정을 사용하여 로그온할 때)의 시작 
메뉴에만 추가할 것인지 선택합니다.  
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다음 설치 단계에서는 Origin 프로그램 아이콘을 새 프로그램 
폴더에 추가할지 기존 프로그램 폴더에 추가할지 선택할 수 
있습니다.  

 

설치가 완료되면 설치 도중 선택한 프로그램 폴더가 열립니다. 
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프로그램 아이콘의 용도는 다음과 같습니다. 

Origin(Pro) 7.5 
Add or Remove 
Files 

Origin 설치를 제거, 수정 또는 복구합니다.  
제거에 대한 내용은, 25 페이지의 Origin 제거를 
참조하십시오. 
제거 수정에 대한 자세한 내용은 26 페이지의 
현재 설치 수정을 참조하십시오.  
제거 복구에 대한 자세한 내용은 26 페이지의 
현재 설치 복구를 참조하십시오. 

OriginPro 7.5 
PFM 

이 프로그램 아이콘은 OriginPro 에서만 사용할 
수 있습니다.  
PFM 설치 파일인 PFM.OPK 가 있는 폴더로 
이동합니다. OriginPro 에서 PFM 을 설치 및 
실행하는 방법에 대한 내용은 PFM 설명서를 
참조하십시오.  

Origin(Pro) 7.5 
Sample Projects 
and Data 

샘플 프로젝트 및 데이터 폴더로 이동합니다.  

Origin(Pro) 7.5 Origin 을 시작합니다. 
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사용자 파일 폴더 선택 
Origin 을 처음 시작하면 User Files Folder 대화 상자가 
열립니다.  

 

이 대화 상자에서 선택하는 사용자 파일(User Files) 폴더는 
템플릿 Origin 프로젝트, 데이터 파일 및 Origin 에서 저장할 수 
있는 기타 파일 그룹을 저장하는 기본 저장 폴더가 됩니다. 
"Save" 대화 상자의 왼쪽에 있는 Places Bar 에서 Origin 설치 
폴더에 액세스할 수 있습니다. 
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Origin 이 시작되면, Tools:Options 를 선택하여 Options 대화 
상자를 연 다음, 이러한 파일 그룹의 기본 저장 경로를 변경할 
수 있습니다. 그런 다음 File Locations 탭을 선택합니다.  
User Files Folder 를 지정하고 OK 를 클릭하면 Origin 은 일부 
초기화 파일과 구성 파일을 User Files 폴더로 복사합니다. 
다음부터 Origin 은 시작할 때 이 사본들을 읽어들입니다. 

주의: 이전에 지정한 User Files 폴더를 변경하려면 Script 
Window 에 다음 LabTalk 명령을 입력합니다. 

del -path (ENTER 키를 누름) 
Origin 을 다시 시작하면 User Files 폴더를 다시 선택하라는 
메시지가 나타납니다.  

업그레이드시 설정 전송 
업그레이드 일련 번호(xxxxx-6xxx-xxxxxxx)를 사용하여 Origin 을 
설치한 경우 Origin 을 처음 실행하면 이전 설치의 피팅 기능 
설정을 Origin 7.5 설치로 전송할 수 있는 옵션이 나타납니다.  
이 작업 도중 Origin 은 이전 설치를 검사하여 이전 버전의 
위치가 표시된 대화 상자가 발견되면 이것을 엽니다. 이 위치가 
맞지 않으면 원하는 위치를 찾을 수 있습니다.  
전송 도중 Origin 은 다음을 수행합니다. 
1} 모든 사용자 정의 내장된 사용자 수정 FDF 파일을 이전의 
Origin \Fitfunc 폴더에서 Origin 7.5 User Files 폴더로 복사합니다.  
2) NLSF.INI 를 이전 Origin 폴더에서 Origin 7.5 User Files 
폴더로 업그레이드합니다. 
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전송이 끝나면 기존의 사용자 정의 및 내장된 사용자 수정 피팅 
기능을 Origin 7.5 에서 사용할 수 있습니다.  

라이센스 관리 설정 
Origin 7.5 라이센스 계약에 따라 Origin 7.5 를 최대 세 대의 
컴퓨터(사무실, 가정, 랩톱)에 설치할 수 있습니다. 이러한 설치 
계약 이외에도 Origin 은 노드 잠금 라이센스 파일에 의해 
런타임에서 관리됩니다. 노드 잠금 라이센스 파일에는 컴퓨터별 
세부 사항이 들어 있으므로 Origin 을 실행할 각 컴퓨터마다 
별도로 획득되어져야 합니다.  
OriginLab 에서는 노드 잠금 라이센스 파일을 검색할 때까지 
Origin 을 제한된 시간 동안 실행할 수 있는 임시 라이센스 
번호도 제공합니다.  

노드 잠금 라이센스 파일 검색 
Origin 을 처음 시작하면 License Information 대화 상자가 
열립니다. 컴퓨터가 인터넷에 연결되어 있으면 Get a License 
File 라디오 버튼을 선택하고, Click here to generate your 
License File from our website... 버튼을 클릭하여 노드 잠금 
라이센스 파일을 검색할 수 있습니다.  
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이 버튼을 클릭하면 암호화된 컴퓨터 세부 사항이 포함된 ID 가 
OriginLab 웹 사이트로 전송될 것이라는 메시지가 나타납니다. 
이 메시지를 승인하면 Origin 은 기본 브라우저를 열고 
OriginLab 웹 사이트에 접속합니다.  
웹 회원 계정이 없는 경우 계정을 새로 만들어야 계속할 수 
있습니다.  
계정은 있지만 사용자 이름이나 암호(또는 둘 다)를 기억하지 
못하는 경우, 텍스트 상자에 전자 메일 주소를 입력하면 
OriginLab 에서 웹 회원 세부 사항을 전자 메일로 보내 줍니다.  
OriginLab 웹 사이트에 로그인한 뒤에는 노드 잠금 라이센스 
파일을 검색하는 과정이 시작됩니다.  
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• OriginLab 에서 라이센스 파일 요청을 성공적으로 처리할 수 
있으면 노드 잠금 라이센스 파일 텍스트가 포함된 웹 
페이지가 표시됩니다. 라이센스 파일 텍스트의 마지막 줄이 
Registration ID(REGID)입니다. 라이센스 파일 텍스트를 
클립보드로 복사할 때 이 REGID 줄이 포함되도록 하십시오. 
그런 다음, 이 텍스트를 Origin 의 License Information 대화 
상자에 입력하고 Click here to update your License 
File 이라는 라벨이 붙은 3 단계 버튼을 클릭합니다.  

• OriginLab 이 라이센스 파일 요청을 성공적으로 처리할 수 
없는 경우에는 임시 라이센스 파일을 사용하여 Origin 을 
실행할 수 있습니다. 이에 대한 자세한 내용은 다음 절을 
참조하십시오.  

컴퓨터가 인터넷에 연결되어 있지 않은 경우 인터넷에 연결할 
수 있는 다른 컴퓨터에서 OriginLab 웹 사이트에 접속할 수 
있습니다. 이 경우에는 OriginLab 홈 
페이지(HTUwww.OriginLab.comUTH)에 접속한 다음 이 페이지의 
FLEXlm 라이센스 파일 링크를 클릭합니다. 라이센스 검색 
작업을 완료하려면 일련 번호와 컴퓨터 ID(Origin이 설치된 
컴퓨터의 License Information 대화 상자에 표시됨)가 있어야 
합니다. 
또는 OriginLab 배포 업체나 OriginLab Corporation 에 연락하여 
노드 잠금 라이센스 파일을 구할 수도 있습니다. 이 경우에도 
License Information 대화 상자의 일련 번호와 컴퓨터 ID 를 
제공해야 합니다.  

노드 잠금 라이센스 파일 검색이 지연되는 경우 임시 라이센스 
파일로 Origin 을 사용할 수 있습니다(다음 절 참조).  

임시 라이센스 파일 사용 
노드 잠금 라이센스 파일을 구하는데 문제가 있거나 지연되는 
경우 임시 라이센스를 사용하여 Origin 을 실행할 수 있습니다. 
임시 라이센스를 입력하려면 License Information 대화 상자가 
열려 있어야 합니다. License Information 대화 상자는 유효한 
노드 잠금 또는 임시 라이센스 파일이 없을 때 Origin 을 다시 
시작하면 자동으로 열립니다. Origin 이 이미 “3 minute mode”로 
실행 중인 경우라면 다음 방법으로 License Information 대화 
상자를 열 수 있습니다.  
1. Help:About Origin 을 선택합니다.  
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2. License 버튼을 클릭합니다. 
License Information 대화 상자가 열리면 다음을 수행합니다. 
1. Use Temporary License 라디오 버튼을 선택합니다. 
2. Use Temporary License 버튼을 클릭합니다.  

 

임시 라이센스 번호와 날짜는 Origin 패키지의 인쇄물에 
인쇄되어 있습니다. 노드 잠금 라이센스 파일을 검색할 때 
문제가 발생한 경우 OriginLab 은 노드 잠금 검색 문제를 
통보해 주는 웹 페이지로 임시 라이센스 번호와 날짜를 
제공합니다. 웹 사이트에서 제공되는 이 임시 라이센스 번호와 
날짜는 패키지에서 제공하는 것과 다를 수 있습니다. 이 경우 
만료날짜가 더 뒤인 날짜의 조합을 사용하십시오.  
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OriginLab 웹 사이트에서 임시 라이센스 번호를 복사할 때는 
Paste ... 라디오 버튼을 선택한 다음 큰 텍스트 상자에 번호를 
붙여넣습니다.  
패키지 인쇄물의 코드를 입력할 때는 라디오 버튼 및 관련 
텍스트 상자를 선택할 수 있습니다. 서식이 적용되는 아래쪽 
텍스트 상자는 문자를 더 쉽게 입력할 수 있도록 돕기 위해 
제공됩니다. 

중요 참고 사항: 임시 라이센스는 임시 라이센스 번호와 함께 
제공된 날짜에 자동 만료됩니다. 만료일 전에 노드 잠금 
라이센스 파일을 구해야 합니다. OriginLab 웹 사이트에서 노드 
잠금 라이센스 파일을 구하거나 입력하기 위해 License 
Information 대화 상자를 다시 열려면 Help:About Origin 을 
선택합니다. 그런 다음 License 버튼을 클릭합니다. 노드 잠금 
라이센스 파일에 대한 자세한 내용은 이전 절을 참조하십시오.  

라이센스 등록 
Origin 7.5 에서는 노드 잠금 라이센스 파일을 얻는 과정의 
일부로 라이센스 등록 과정이 포함됩니다. 등록을 하면 Origin 
7.5 에 대한 표준 기술 지원을 받을 수 있습니다. 또한 
Help:Check for Updates 를 선택하여 제품 업데이트도 수행할 
수 있습니다.  
OriginLab 웹 사이트에 방문하여 노드 잠금 라이센스 파일을 
검색하면 온라인 등록 양식을 입력(또는 업데이트)하라는 
메시지가 나타납니다. 이 양식을 모두 입력하면 노드 잠금 
라이센스 파일 텍스트가 표시됩니다. 이 텍스트의 마지막 줄이 
업데이트된 Registration ID(REGID)입니다. Origin 의 License 
Information 대화 상자를 이 텍스트로 업데이트하면 노드 잠금 
라이센스 파일 획득 및 Origin 라이센스의 등록 과정이 
완료됩니다. 또한 보관용으로 라이센스 파일 텍스트와 등록 
ID 가 전자 메일로 발송됩니다. 
노드 잠금 라이센스 파일을 얻을 수 있는(동시에 Origin 
라이센스를 등록할 수 있는) 인터넷 접속이 불가능한 
경우 OriginLan 이나 Origin 배포 업체에 자신의 등록 정보를 
제공해야 합니다. 사용자의 편의를 위해 본 설명서 뒤에 등록 
페이지가 포함되어 있습니다.  
Origin 에 등록 ID 만 입력해야 하는 경우(노드 잠금 라이센스 
파일 텍스트와 별도로) Help:Register Online 을 선택하십시오. 
등록 정보를 편집해야 하는 경우 Help:Update Registration 
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Info 를 선택하십시오. 이러한 명령은 동적입니다. Register 
Online 은 등록 ID 가 입력되지 않은 경우에만 사용할 수 
있습니다. Update Registration Info 는 등록 ID 를 입력한 
경우에만 사용할 수 있습니다.  

Origin 제거 
컴퓨터에서 Origin 을 제거하려면 Origin(Pro) 7.5 Add or 
Remove Files 프로그램을 실행하십시오. 이 프로그램은 시작 
메뉴와, 설치 도중 선택한 프로그램 폴더에서 실행할 수 
있습니다. Add or Remove Files 프로그램을 실행하면 다음 대화 
상자가 열립니다. Origin 을 제거하려면 Remove 라디오 버튼을 
선택하고 Next 를 클릭합니다.  

 

Remove 프로그램은 사용자가 수정한 다음 형식의 내장 파일을 
모두 \Modified Files 하위 폴더로 복사합니다. 여기에는 
템플릿(OTW, OTP, OTM), 스크립트(OGS), 초기화(INI), 
구성(CNF), Origin 프로젝트(OPJ), 데이터(DAT 등) 및 필터링 
함수(FDF) 파일이 포함됩니다. 그런 다음 설치된 파일이 
모두(\Modified Files 하위 폴더 제외) 제거됩니다.  
이 때, 내장 파일의 수정된 버전이 아닌 사용자 작성 파일(예: 
새 템플릿 및 새 피팅 함수)은 제거되지 않습니다. 또한 
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Remove 프로그램은 User Files 폴더에는 어떠한 변경도 가하지 
않습니다.  

현재 설치 수정 
다음 두 가지 이유 때문에 현재 설치를 수정해야 할 수 
있습니다.  
• NAG 함수에 대한 설명이 포함된 PDF 설치  
• 일련 번호 변경(예를 들어, 라이센스를 Origin 에서 

OriginPro 로 또는 만료 라이센스에서 구 라이센스로 
변경한 경우)  

Modify 프로그램을 시작하려면 Origin(Pro) 7.5 Add or Remove 
Files 프로그램을 실행합니다. 이 프로그램은 시작 메뉴와, 설치 
도중 선택한 프로그램 폴더에서 실행할 수 있습니다. Welcome 
대화 상자가 열리면 Modify 라디오 버튼을 선택하고 Next 를 
클릭하십시오.  

현재 설치 복구 
프로그램 구성 요소 전체를 다시 설치하려면 Origin(Pro) 7.5 
Add or Remove Files 프로그램을 실행합니다. 이 프로그램은 
시작 메뉴와, 설치 도중 선택한 프로그램 폴더에서 실행할 수 
있습니다. Welcome 대화 상자가 열리면 Repair 라디오 버튼을 
선택하고 Next 를 클릭하십시오.  
Repair 프로그램을 실행하면 사용자가 수정한 다음 형식의 모든 
내장 파일이 \Modified Files 하위 폴더로 복사됩니다. 여기에는 
템플릿(OTW, OTP, OTM), 스크립트(OGS), 초기화(INI), 
구성(CNF), Origin 프로젝트(OPJ), 데이터(DAT 등) 및 필터링 
기능(FDF) 파일이 포함됩니다.  

그룹 라이센스 
Origin 7.5 그룹 패키지의 내용물은 다음과 같습니다. 
• 하나 이상의 Origin CD 
• 그룹 일련 번호가 인쇄된 라벨 
• 제한적 패키지(qualifying packages)의 경우 가정용 라이센스 
• 하나 이상의 Origin 설명서 
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• 기타 제품 정보 
구입한 제품이 그룹 라이센스인지 단일 사용자 라이센스인지 
불확실한 경우 일련 번호를 확인하십시오. 그룹 라이센스의 
경우에는 일련 번호 중 다음 위치에 3 이나 2 가 포함됩니다. 
xxxxx-3xxx-xxxxxxx 
xxxxx-2xxx-xxxxxxx 
일련 번호의 해당 위치에 3 이나 2 가 포함되어 있지 않으면, 
단일 사용자 라이센스를 구입한 것입니다. 단일 사용자 
라이센스에 대한 설치 및 시작 정보에 대한 내용은,13 페이지의 
단일 사용자 라이센스를 참조하십시오.  

Origin 설치 
그룹 라이센스의 경우 다음과 같은 그룹 구성 중 하나를 설정할 
수 있습니다. 

단일 Origin 서버와 여러 개의 Origin 클라이언트  

 

 

• 이 모델에서는 사용자 정의 Origin 파일을 모든 Origin 
클라이언트가 쉽게 공유할 수 있는 메커니즘을 제공합니다. 
Origin 서버에서 사용자 정의된 파일은 모든 Origin 
클라이언트가 사용할 수 있습니다. 

• 패치를 적용할 경우에도 Origin 서버만 패치되기 때문에 
작업이 간단합니다. 서버가 패치되면 Origin 서버에서 
업데이트를 사용할 수 있다는 사실이 클라이언트에게 
통보됩니다.  

• 이 모델에서는 Origin 클라이언트가 실행 중일 때는 Origin 
서버와의 연결을 유지해야 합니다.  

• 이 모델에서 FLEXlm 동시 라이센스 서버의 위치는 Origin 
서버를 실행하여 지정됩니다. Origin 클라이언트는 자동으로 
이 경로를 읽습니다.  
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여러 개의 독립형 Origins  

 

• 이 모델에서는 각각의 독립형 Origin 이 따로 패치됩니다. 
또한 각 독립형 Origin 을 시작할 때마다 FLEXlm 동시 
라이센스 서버의 위치를 지정해야 합니다.  

위의 두 경우(Origin 서버 + 클라이언트 또는 여러 개의 독립형 
Origin 설치)에서 FLEXlm 동시 라이센스 서버는 런타임에서 
라이센스 관리를 수행합니다.  
라이센스 관리에 대한 자세한 내용은, 32 페이지의 FLEXlm 
동시 라이센스 서버 설정을 참조하십시오.  

Origin 서버 설치 
Origin 서버는 Windows 98, Windows Millennium Edition(Windows 
Me), 서비스 팩 6(SP6) 이상이 설치된 Windows NT 4.0, 
Windows 2000 또는 Windows XP 이상이 실행되고 있는 
시스템에 설치할 수 있습니다.  
서버 소프트웨어를 설치하려면 설치할 때 약 140 ~ 170MB 의 
하드 디스크 여유 공간이 필요합니다. 모든 샘플 프로젝트와 
NAG PDF 파일을 설치하는 경우 서버 소프트웨어 폴더는 약 
110 ~ 140MB 의 하드 디스크 공간을 차지합니다.  
Origin 서버를 설치하려면 설치 권한이 Microsoft SMS 로 
관리되는 경우 이외에는 서버 시스템에 관리자 권한을 갖고 
있는 계정으로 로그온해야 합니다. Origin 서버는 서버 시스템 
상의 쓸 수 있는(writable) 위치라면 어디에라도 설치할 수 
있습니다. Origin 서버를 설치한 뒤에는 읽기 전용으로 공유해야 
합니다.  

Origin 서버를 설치하려면 CD-ROM 에 Origin CD 를 넣습니다. 
Origin 설치 옵션을 포함한 몇 가지 옵션이 있는 창이 열립니다. 
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링크를 클릭하여 설치를 시작합니다. CD 가 자동으로 시작되지 
않으면 CD 를 탐색하여 ORIGINCD.EXE 를 직접 실행합니다.  
설치 프로그램에 Origin 일련 번호를 입력하라는 메시지가 
나타납니다. 일련 번호는 패키지의 라벨에 있습니다. 일련 
번호를 확인하면 다음 단계에서 Origin 서버 또는 독립형 Origin 
중 무엇을 설치할지 선택할 수 있습니다. 여기서 Install Origin 
Server for use by Origin Clients 라디오 버튼을 선택합니다.  

 

요청된 대로, Origin 서버 설치를 계속하십시오. 추가적인 설치 
옵션에 대한 자세한 사항은 13 페이지의 단일 사용자 
라이센스의 설치 시 지시사항을 참조하십시오. 
Origin 서버 설치가 끝나면 Origin 서버와 클라이언트가 FLEXlm 
동시 라이센스 서버에 의해 런타임에서 관리된다는 것을 알리는 
메시지 상자가 표시됩니다. 라이센스 서버를 설치 및 설정하는 
방법에 대한 내용은, 32 페이지의 FLEXlm 동시 라이센스 서버 
설정을 참조하십시오. 
또한 FLEXlm 동시 라이센스 서버를 설정한 뒤에는 Origin 
서버를 한 번 실행해야 합니다. Origin 서버를 처음 시작하면 
FLEXlm 서버의 위치를 지정하라는 메시지가 나타납니다. 이 
과정을 마치면 Origin 클라이언트는 Origin 서버에서 이 FLEXlm 
서버 위치를 읽습니다.  
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Origin 클라이언트 설치 
Origin 클라이언트는 Windows 98, Windows Millennium 
Edition(Windows Me), 서비스 팩 6(SP6) 이상이 설치된 
Windows NT 4.0, Windows 2000 또는 Windows XP 이상이 
실행되고 있는 시스템에 설치할 수 있습니다. Origin 클라이언트 
시스템은 클라이언트 설치 도중 및 런타임에 Origin 서버 
시스템에 연결되어 있어야 합니다.  
Origin 클라이언트를 설치하려면 50MB 의 하드 디스크 여유 
공간이 있어야 합니다. 하지만 사용자별 파일이 추가됨에 따라 
클라이언트 폴더 크기가 증가할 수 있습니다.  

Origin 클라이언트를 설치하려면 Origin 서버의 \ClientSetup 
폴더로 이동한 다음 Setup.exe 를 더블 클릭합니다. 또한 
클라이언트 설치 프로그램의 링크를 클라이언트 사용자에게 
전자 메일로 보낼 수도 있습니다. 
설치 프로그램이 시작되면 Origin 서버의 UNC 
경로(\\ComputerName\ShareName)를 입력합니다.  
요청된 대로, Origin 클라이언트 설치를 계속하십시오. 추가적인 
설치 옵션에 대한 자세한 사항은 13 페이지의 단일 사용자 
라이센스의 설치 시 지시사항을 참조하십시오. 
또한 다음 주제에 대한 자세한 내용을 보려면 해당 절을 
참조하십시오. 

 
• 19 페이지의 사용자 파일 폴더 선택 
• 20 페이지의 업그레이드시 설정 전송 
• 25 페이지의 Origin 제거 
• 26 페이지의 현재 설치 수정 
• 26 페이지의 현재 설치 복구 

독립형 Origin 설치 
독립형 그룹 구성원의 시스템 요구사항은 단일 사용자 
라이센스의 시스템 요구사항과 동일합니다. 이 정보에 대한 
자세한 내용은 27 페이지의 Origin 설치를 참조하십시오.  
독립형 그룹 구성원을 설치하려면 구성원 PC 의 CD-ROM 에 
Origin CD 를 넣습니다. Origin 설치 옵션을 포함한 몇 가지 
옵션이 있는 창이 열립니다. 링크를 클릭하여 설치를 
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시작합니다. CD 가 자동으로 시작되지 않으면 CD 를 탐색하여 
ORIGINCD.EXE 를 직접 실행합니다.  
설치 프로그램에 Origin 일련 번호를 입력하라는 메시지가 
나타납니다. 일련 번호는 패키지의 라벨에 있습니다. 이 정보를 
입력한 후 Next 를 클릭하여 입력한 정보가 맞는지 확인합니다. 
다음 설치 단계에서는 Origin 서버를 Origin 클라이언트가 
사용할 수 있도록 설치하거나, 독립형 Origin 을 설치할 수 있는 
옵션이 나타납니다. Install Origin for Stand-alone Personal Use 
라디오 버튼을 선택하고 Next 를 클릭하여 계속합니다. 

 

추가적인 독립형 Origin 설치 옵션은 단일 사용자 설치의 
경우와 동일합니다. 이 정보에 대한 자세한 내용은 13 페이지의 
단일 사용자 라이센스를 참조하십시오.  
 
또한 다음 단일 사용자 항목 역시 그룹 라이센스의 독립형 
구성원에 적용됩니다.  

 
• 19 페이지의 사용자 파일 폴더 선택 
• 20 페이지의 업그레이드시 설정 전송 
• 25 페이지의 Origin 제거 
• 26 페이지의 현재 설치 수정 
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• 26 페이지의 현재 설치 복구 

그룹 라이센스의 런타임 관리는 단일 사용자 라이센스와 
다릅니다. 그룹 라이센스의 독립형 구성원은 FLEXlm 동시 
라이센스 서버가 관리합니다. 이 정보에 대한 자세한 내용은 
27 페이지의 Origin 설치를 참조하십시오.  

FLEXlm 동시 라이센스 서버 설정 
OriginLab 은 공동 구매를 처리할 때 구매 당시 확인된 기본 
연락처(시스템 관리자 권장)로 전자 메일을 보내 통보합니다. 이 
통보를 통해 FLEXlm 라이센스 서버의 설치 및 설정 방법을 
시스템 관리자에게 알려줍니다. 또한 FLEXlm 동시 라이센스 
파일을 얻는 방법도 알려줍니다.  
FLEXlm 라이센스 서버는 Origin 서버 + 클라이언트 또는 
독립형 Origins 을 설치하기 전에 설치 및 설정할 필요는 없지만, 
Origin 을 실행하기 전에 완료해야 합니다.  
• Origin 서버와 Origin 클라이언트를 설치한 경우 Origin 

클라이언트를 실행하기 전에 Origin 서버를 실행해야 합니다. 
Origin 서버를 실행하면 License Information 대화 상자가 
열립니다. 여기에서는 FLEXlm 라이센스 서버 이름이나 IP 
주소를 입력하고 필요한 경우 포트 번호를 입력해야 합니다.  

• 독립형 Origin 을 설치한 경우 각 독립형 Origin 을 시작할 
때마다 FLEXlm 라이센스 서버의 경로를 지정해야 합니다.  

 

이 과정이 끝나면 Origin 클라이언트는 Origin 서버에서 FLEXlm 
서버 위치를 읽습니다. 
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• 독립형 Origin 을 설치한 경우에는 각 독립형 설치를 시작할 
때마다 FLEXlm 라이센스 서버 이름 또는 IP 주소, 필요한 
경우 포트 번호를 지정해야 합니다. 

그룹 구성원 등록 
그룹 라이센스의 경우 각 Origin 클라이언트나 독립형 Origin 
설치마다 Origin 을 등록해야 합니다. 또한 시스템 관리자는 
Origin 서버(서버 + 클라이언트 그룹 모델을 설치한 경우)를 
등록해야 합니다. 등록을 완료하면, Origin 7.5 에 대한 표준 기술 
지원을 받을 수 있습니다. Origin 서버 및 독립형 설치의 경우 
등록을 완료하면, Help:Check for Updates 를 선택하여(Origin 
클라이언트에서는 사용할 수 없으며 Origin 서버에서만 사용 
가능) 제품을 업데이트할 수 있습니다. 
Origin 을 등록하려면 Help:Register Online 을 선택하십시오. 
등록 정보를 편집해야 하는 경우 Help:Update Registration 
Info 를 선택하십시오. 이 명령은 동적입니다. 즉, Register 
Online 은 등록 ID 가 입력되지 않은 경우에만 사용할 수 있고 
Update Registration Info 는 등록 ID 를 입력한 경우에만 
사용할 수 있습니다. 
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이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 
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제 3 장, 버전 7.5 의 새 기능 

소 개 
Origin 7.5 에서는 기존 Origin 의 광범위한 과학적 그래프 및 
분석 기능을 기반으로 자주 사용하는 작업을 단순화시켜 주는 
새 툴이 추가되었습니다. 새로운 Import Wizard 는 ASCII 및 
바이너리 데이터 파일을 가져오는 작업을 도와줍니다. Origin 의 
열 공식에 대한 새 기능인 AutoUpdate 는 소스 데이터가 
수정될 때마다 계산 결과를 업데이트합니다. 새로 추가된 Plot 
Setup 대화 상자를 사용하면 새 그래프를 만들거나 기존 
그래프의 그림을 추가, 제거, 수정 또는 교체할 수 있습니다. 
또한, 내장 또는 사용자 정의 테마를 적용하면 모든 그래프의 
모양을 바로 변경할 수 있습니다.  
프로그래밍 분야에서는 다양한 인터페이스 컨트롤에서의 입력을 
지원하는 대화 상자를 동적으로 만들 수 있는 새로운 방법을 
제공합니다. 이제 사용자 정의 클래스가 지원되므로 Origin C 
프로그래머는 사용자 정의 메서드 및 데이터 구성원으로 원하는 
형식의 개체를 만들 수 있습니다. Origin 과 OriginPro 7.5 에는 
모두 Automation Server 기능이 포함되어 
있으며(OriginPro 에서는 여러 클라이언트 지원)supports multiple 
clients), OriginPro 개발자는 자신의 사용자 정의 DDK 툴에 
ActiveX 컨트롤을 포함시킬 수 있게 되었습니다.  
다음 절에서는 Origin 7.5 의 이러한 새 기능에 대해 자세한 
설명을 제공합니다. 이러한 기능의 사용법에 대한 자세한 
내용은 Origin 도움말 파일(Help:Origin 및 
Help:Programming)의 관련 항목을 참조하십시오. 또한, 이 
시작 설명서와 온라인 자습서(Help:Tutorials)에 있는 자습서도 
훑어보시기 바랍니다. 
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데이터 교환 

Import Wizard 
Import Wizard 를 사용하면 Origin 이 다양한 파일 형식의 
데이터를 가져오는 방법을 사용자 정의할 수 있습니다. 이 
마법사를 사용하면 각 파일 형식에 대한 사용자 정의 설정을 
만들 수 있습니다. 그런 다음, 이러한 설정을 필터 파일로 
저장하여 같은 파일이나 비슷한 파일에 재사용할 수 있습니다.   
마법사를 사용하면 다음의 경우에 데이터 가져오기 방법을 
지정할 수 있습니다. 

• File:Open 대화 상자에서 데이터 파일을 열 때 

• File:Import 메뉴를 사용하여 데이터 파일을 가져올 때 

• 데이터 파일을 Origin 워크스페이스로 끌어다 놓을 때 

지원되는 파일 형식 
Import Wizard 는 다음 파일 형식을 지원합니다.  

• ASCII 파일 

• Simple Binary 파일(헤더와 단순 바이너리 구조). 

• 사용자 정의 파일 형식 
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ASCII 및 바이너리 파일 형식의 경우 마법사는 가져오기 옵션 
집합의 선택 작업을 도와줍니다. 그런 다음, Origin 에서는 이 
옵션을 사용하여 이후에 가져오는 파일들을 읽습니다.  
사용자 정의 파일 형식을 가져올 때는 가져오기 코드를 Origin 
C 함수의 형태로 지정합니다. 

워크시트 및 그래프 지원 
마법사는 워크시트 또는 그래프로의 데이터 가져오기를 
지원합니다. 마법사 페이지는 현재 창 유형과 관련 있는 
가져오기 옵션만 표시하는 문맥 인식 페이지입니다. 또한 
워크시트 또는 그래프에 속하는 데이터 및 창의 외부에 속하는 
데이터를 처리하는 여러 방법을 지정할 수도 있습니다. 

가져오기 필터 
모든 마법사 설정은 필터 파일로 저장하여 나중에 사용할 수 
있습니다. 필터 파일은 데이터 파일과 같은 폴더에 저장하거나 
User Files 위치의 일반 Filters 폴더에 저장할 수 있습니다. 또한, 
각 필터 파일에 사용할 와일드 카드를 지정하여 필터를 여러 
파일 형식에 적용할 수도 있습니다.  
데이터를 끌어다 놓으면 Origin 은 데이터 폴더와 User Files 
폴더에서 적절한 필터를 검색합니다. 사용 가능한 필터가 여러 
개인 경우 올바른 필터를 선택할 수 있는 대화 상자가 열립니다. 

여러 파일 가져오기 
마법사는 유형과 형식이 같은 여러 파일의 가져오기를 
지원합니다. 이 경우, 처음 가져온 파일을 사용하여 여러 파일 
가져오기에 사용할 필터를 결정합니다.  

MATLAB 콘솔 및 파일 가져오기 
이 기능을 사용하면 Origin 사용자는 Origin 에서 MATLAB 
명령을 내리고, Origin 과 MATLAB 사이에 데이터를 전송하고 
MATLAB 워크스페이스 파일을 열어 데이터를 Origin 으로 
가져올 수 있습니다.  

MATLAB 콘솔 
콘솔 기능을 사용하려면 컴퓨터에 Origin 과 MATLAB 이 모두 
설치되어 있어야 합니다. MATLAB 콘솔은 Origin 메뉴 명령으로 
호출합니다. 이 명령은 다음을 동시에 실행합니다.  
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• MATLAB 응용 프로그램의 새 인스턴스 
• Origin MATLAB Console(명령 창) 

 

이 콘솔 창에서 명령을 내려 Real 및 Complex 2-D 행렬을 
MATLAB 과 Origin 사이에서 전송할 수 있습니다.  
Import 버튼(콘솔의 오른쪽 위 모서리)을 누르면 MATLAB 
Import 대화 상자가 열립니다. 이 대화 상자에는 현재 MATLAB 
워크스페이스에서 사용 가능한 모든 변수가 나열됩니다. 하나의 
변수를 선택하거나 SHIFT 키를 누른 채 여러 변수를 선택한 
다음 이를 Origin 워크스페이스나 행렬로 가져올 수 있습니다. 
체크 박스는 기존 Origin 행렬을 업데이트하거나, 가져온 
데이터를 기존 워크시트에 추가하는 옵션을 제공합니다. 
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MATLAB 파일 가져오기 
현재의 MATLAB 워크스페이스에서 변수를 가져오는 것 
이외에도 Origin 은 저장된 워크스페이스(*.MAT) 파일에서 
변수를 가져올 수 있는 메뉴 명령을 제공합니다. 이 기능은 
컴퓨터에 MATLAB 이 설치되어 있지 않아도 사용할 수 
있습니다. 즉, Origin 은 MATLAB 워크스페이스 파일을 직접 
읽어 들입니다. 이 때 열리는 Import 대화 상자는 MATLAB 
콘솔 대화 상자에서 Import 버튼을 눌렀을 때 열리는 대화 
상자와 비슷합니다. 

LabView 연결성 
LabVIEW 와 Origin 사이의 통신을 가능하게 하는 새 
기능입니다. Origin 설치는 Origin 에 연결하고, LabVIEW 와 
Origin 워크시트 및 행렬 사이에서 데이터를 교환하고, 
LabVIEW 에서 Origin 으로 스크립트 명령을 보내는 사용자 정의 
VI 를 만들 때 사용할 수 있는 기본 제작 도구인 VI(Virtual 
Instruments) 모음을 제공합니다. 
LabVIEW VI Browser 툴도 제공됩니다. 이 툴을 사용하면 
사용자는 LabVIEW VI 파일을 탐색하고, 특정 VI 를 선택하여 
Origin 환경에서 VI 를 실행할 수 있습니다. 또한, 
Browser 에서는 Origin 과 LabVIEW 사이에서 데이터를 교환할 
수 있습니다. 
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이러한 연결성 기능을 사용하려면 LabVIEW 와 Origin 이 같은 
컴퓨터에 설치되어 있어야 합니다. LabVIEW 버전 5.0, 6.1 및 
7.0 이 지원됩니다.  

OPJ 에 파일 붙이기 
원하는 형식의 파일을 Origin Project(OPJ) 파일에 붙일 수 있게 
되었습니다. 즉, Origin 이 인식하지 못하는 파일 형식도 붙일 수 
있습니다. 따라서 동료와 파일을 공유할 때 Origin C(.c)와 
LabTalk Script(.ogs) 또는 Excel 파일 이외에도 Word 문서, PDF, 
이미지 등도 포함시킬 수 있습니다. 

OPJ 에 붙여진 Origin C 와 OGS 파일의 특별 처리 
프로젝트에 붙여진 모든 Origin C 파일은 프로젝트가 열릴 때 
컴파일되어 로드됩니다. 따라서 프로젝트를 열면 Origin C 
파일에 정의된 모든 함수를 사용할 수 있게 됩니다.  
마찬가지로 프로젝트가 열리면 붙여진 모든 OGS 의 스크립트 
섹션을 사용할 수 있습니다. 예를 들어, MyScripts.OGS 라는 
이름의 파일을 붙인 후 파일을 다시 열면, 인터페이스에서 
다음과 같은 명령을 내릴 수 있습니다. 
Run.section(MyScripts, MySection) 
Origin 은 최근 연 OPJ 에 첨부된 MyScripts.OGS 라는 파일이 
있는지 찾은 다음, 해당 OGS 파일 내에서 MySection 섹션을 
찾습니다. 발견되면 해당 섹션이 실행됩니다. 붙여진 파일 중 
해당 파일이 없으면 Origin 은 우선 User Files 에서 찾은 다음 
마지막으로 EXE 경로에서 찾습니다. 
이 기능을 사용하면 자체 포함 사용자 정의 응용 프로그램을 
만들기 위해 사용자 정의 코드를 OPJ 파일에 붙일 수 있습니다. 

파일 붙이기 및 검색 
현재는 OPJ 에 파일을 붙이고, 이 붙여진 OPJ 파일을 보려면 
Code Builder IDE 를 사용해야 합니다. 추후 버전에는 기본 
Origin 인터페이스(프로젝트 탐색기 등)에서 붙여진 파일에 
액세스하는 기능이 추가될 예정입니다. 
파일을 OPJ 파일에 붙이려면 Code Builder 를 열고 Workspace 
트리의 Project 하위 폴더를 오른쪽 클릭한 다음 붙이고자 하는 
파일을 찾아서 선택합니다. User 및 Temp 폴더 등의 다른 
폴더에서 Project 폴더로 파일을 끌어다 놓을 수도 있습니다.  
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그런 다음, OPJ 파일을 저장하면(Origin 인터페이스에서) Project 
폴더의 파일이 OPJ 에 추가되어 함께 저장됩니다. Project 
폴더는 Origin Project (OPJ) 파일을 관리합니다. Code 
Builder 에서 워크스페이스를 변경하더라도 이 폴더의 내용은 
변경되지 않습니다. 
이 기능에 대한 자세한 내용을 보려면, Origin 도움말 
파일(Help:Origin)에서 Sharing Origin Project Support Files 를 
참조하십시오. 



 

 

사용 설명서 

• 43 

 

 

 

그래프 작성 

테마 
Origin 의 새 기능인 테마(Themes)를 사용하면 한 개체나 
그래프의 시각 요소를 복사하여 개체, 개체의 선택 부분, 
그래프, 폴더의 모든 그래프 또는 프로젝트의 모든 그래프에 
적용할 수 있습니다. 이를 통해, 마우스 클릭 몇 번만으로 한 
그래프를 다른 그래프와 비슷하게 만들 수 있습니다.  
기존 그래프에 공통된 포맷 옵션을 빠르게 적용하거나, 이전 
프로젝트 공동 작업자로부터 받은 그래프에 일관된 모습을 
적용할 수 있습니다. 여러 출판물, 응용 프로그램 등에 필요한 
다양한 포맷 옵션 모음을 만들어 두고 그래프에 빠르게 적용할 
수 있는 테마를 개발할 수 있습니다. 시스템 테마를 개발하면 
자신이 만든 모든 그래프에 일관되고 직관적인 모양을 적용할 
수 있습니다. 

기본 사용법 
테마 기능의 기본 사용법은 간단합니다.  

1. 소스 개체나 그래프를 오른쪽 클릭하고 단축 메뉴에서 
Copy Format 을 선택합니다. 그러면 하위 메뉴에는 All 
또는 사용 가능한 모든 등록 정보의 일부가 표시됩니다. 

2. 대상 선택 역이나 그래프를 오른쪽 클릭하고 Paste 
Format 을 선택하면 테마가 적용됩니다. 
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또한, 오른쪽 클릭한 후 Save Format as Theme 를 선택할 수도 
있습니다. 그러면 테마에 이름을 지정하고 저장할 수 있으며(All 
또는 사용 가능한 모든 등록 정보의 일부와 함께), (선택적으로) 
복사된 정보를 System Theme 로 지정할 수 있습니다. 

Theme Gallery 
Theme Gallery 를 사용하면 테마를 관리(추가, 복제, 삭제 또는 
편집)하고, 선택된 테마를 적용하고, 시스템 테마를 설정할 수 
있습니다. 

테마 편집 
테마는 완전히 편집 가능하기 때문에 포맷 옵션을 원하는 대로 
조절할 수 있습니다.  

테마 등록 정보 필터링 
특정 Categories 및 Property Types 를 제외시켜 테마 속성을 
체계적으로 관리할 수 있습니다. 
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Group Incremental Theme Lists 
Group Incremental Lists 는 테마 개념의 일부입니다.  Group 
Incremental Lists 는 레이어 내에 그룹화된 데이터 집합에 
적용됩니다. 그룹화(grouping)는 여러 데이터 집합(열)을 
선택하여 Plot 메뉴를 통해 그렸을 때의 기본 동작입니다. 
그룹화된 데이터 집합을 그리면 선 색상, 심볼 유형, 심볼 색상 
등의 그림 특성이 데이터 집합에 의해 자동으로 추가됩니다. 
Origin 7.5 이전에, 그림 특성(Color Palette, Symbols, Line Styles 
등)을 증가시키기 위해 Origin 에서 사용하던 목록은 전체로만 
사용이 가능했습니다. 이 경우 문제가 발생하기도 합니다. 예를 
들어, 18 개의 그룹화된 데이터 집합을 그릴 때 색상 목록 중 
19 번째 색상이 흰색인 경우 흰색 배경에서는 그림이 표시되지 
않습니다. 
하지만, 이제는 다음과 같은 짧은 목록을 빠르게 만들 수 
있습니다. 

Red, Green, Blue 
Up Triangle, Right Triangle, Down Triangle, Left Triangle 

여기에는 유용한 색상, 심볼 모양, 채우기 유형 등만 
포함됩니다.  

 
추가할 등록 정보를 선택할 수 있으며(이전처럼), 등록 정보 
목록을 Concerted 방식(이전처럼)으로 사용할지 아니면 다음 
순서 목록에 요소를 추가하기 전에 첫 번째 목록의 요소를 모두 
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사용하는 새로운 Nested 방식을 사용할지 선택할 수도 
있습니다.  
Nested 는 짧은 증가 목록에 특히 유용합니다. Square 와 
Circle 의 심볼 모양과 Red 와 Green 의 심볼 색상을 추가하는 
경우를 예로 들어 보겠습니다. 기존에는, 또는 Origin 7.5 의 
Concerted 증가 방식을 사용할 때는 두 개의 그림 특성 집합인 
Red Square 와 Green Circle 로만 제한됩니다(모든 속성이 
Concerted 방식으로 추가). 하지만 새로운 Nested 방식으로 
증가시키면 Red Square, Red Circle, Green Square, Green 
Circle 으로 표현되는 네 가지 데이터 집합으로 차별화할 수 
있습니다. 

Plot Setup 대화 상자 
Plot Setup 대화 상자는 그래프 창에서 데이터 집합을 
제거하거나 추가할 수 있는 유연한 인터페이스를 제공합니다. 
Origin 프로젝트의 모든 데이터 집합을 그래프에 추가하거나 
제거할 수 있으며, 데이터가 그래프에 그려지는 방식(X, Y, 에러 
바, 라벨 등)을 제어하는 열 Plot Designations 을 변경할 필요 
없이 이 작업을 수행할 수 있습니다. 
또한, 그래프 창에 그림을 추가할 때 그래프 창의 현재 그림 
유형을 사용하거나 다른 유형(한계 내의)의 그림을 즉시 추가할 
수 있습니다. 따라서, 선, Scatter, 선/심볼, 열 등의 그림 유형을 
쉽게 혼합할 수 있게 되었습니다. 
Plot Setup 대화 상자를 사용하여 2D 그림, 3D scatter , trajectory, 
막대, 리본, 벽(Wall) 및 폭포 그림 유형을 만들 수 있습니다.  
• 간단한 그래프를 그립니다. 
• 특정 그래프 템플릿에 그림을 추가합니다. 
• 그래프 창에 그림을 추가, 제거 또는 교체합니다. 
• 워크시트 열 Plot Designation 을 사용하여 그래프에 데이터 

그림을 추가합니다. 
• 워크시트 열 Plot Designation 에 관계 없이 그래프에 데이터 

그림을 추가합니다. 
Plot Setup 대화 상자는 Select Columns for Plotting 대화 상자로 
바뀝니다. Plot Setup 에는 익숙한 Layer n 대화 상자의 기능이 
통합되어 있으므로(Layer n 대화 상자는 계속 사용 가능) 그래프 
작성 작업을 단순화시킵니다. 
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그림 서식 지정을 위한 스타일 툴바 지원 
Origin 7 에서는 텍스트, 선, 사각형 등의 주석 개체에 대한 빠른 
서식 지정을 위해 Style 툴바가 추가되었습니다. Origin 
7.5 에서는 실제 데이터 그림 속성, 즉 선/심볼 색상, 선 스타일 
및 폭, 채우기 유형 및 색상 등을 변경할 수 있는 지원 기능이 
추가되었습니다. 

 
그룹화된 데이터 집합의 경우 가장자리 및 채우기 색 드롭다운 
목록은 새로운 Group Incremental List 기능을 지원하므로 
이전에 저장된 증가 색상 목록을 Origin 그래프에 빠르게 
적용할 수 있습니다. 이를 통해, 몇 번의 마우스 클릭만으로 
여러 가지 색상 또는 회색 스케일 스키마를 그룹화된 데이터 
그룹에 적용할 수 있습니다. 
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향상된 레이어 툴 
Layer Tool 이 다시 디자인되었습니다. 이 툴의 기능은 이전 
버전의 기능과 동일하지만, 사용자 인터페이스가 더욱 사용자 
친화적으로 수정되었습니다. 
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분석 

AutoUpdate of Set Column Values 
Set Column Values 기능을 사용하면 데이터 집합 값을 다른 
워크시트 열에 있는 데이터 값의 함수로 정의할 수 있습니다. 
공식은 다음을 참조할 수 있습니다. 

• col(name) 표기법을 사용하여 같은 워크시트의 다른 열을 
참조 

• wksname_colname 표기법을 사용하여 다른 워크시트의 
열을 참조  

또한 double 또는 vector 를 인수로 취하는 컴파일된 Origin C 
함수와 Origin 의 내장된 수학/통계 함수도 사용할 수 있습니다. 
새로운 AutoUpdate of Set Column Values 기능을 사용하면 
소스 데이터 집합 값이 변경될 때마다 대상 데이터 집합 값이 
동적으로 업데이트될 수 있습니다. 
예를 들어, Data1 과 Data2 라는 두 개의 워크시트가 있고 
워크시트 Data2 의 열 B 에 대한 공식을 다음과 같이 정의할 수 
있습니다. 
Col(B) = Col(A) + Data1_B; 
이 경우 Data2 의 Col(A) 또는 Data1 의 col(B)의 값이 변경되면 
워크시트 Data2 의 Col(B) 값이 자동으로 업데이트됩니다. 
AutoUpdate 기능은 각 데이터 집합의 Set Column Values 대화 
상자에 있는 AutoUpdate 체크 박스를 통해 켜거나 끌 수 
있습니다. 

AutoUpdate 메커니즘 표시 및 실행 
AutoUpdate 로 설정된 열의 열 제목에는 자물쇠 심볼(lock 
symbol)이 표시됩니다. 이를 통해, 대상 데이터 집합의 
값을(그림에서 Col(B)) 직접 편집할 수 없다는 것을 알 수 
있습니다.  
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열 값을 업데이트해야 할 때마다 자물쇠 심볼은 노란색 경고등 
심볼로 바뀝니다. 일반적인 상황에서는 Origin 이 Smart 
Mode 로 작동하여 열 값 업데이트를 자동으로 수행합니다. 
따라서, 노란색 경고등이 순식간에 사라질 수 있습니다. 
기본적으로 Origin 이 AutoUpdate 메커니즘을 시작하는 데 
필요한 최대 유휴 시간은 2 초로 설정되어 있습니다. 이 시간은 
LabTalk 시스템 변수를 통해 조절할 수 있습니다(다음 절 참조). 

AutoUpdate 기능 프로그래밍 
AutoUpdate 프로세스는 Origin 이 유효 상태(일반적으로, 사용자 
인터페이스에서 작업할 때와 마찬가지로)일 때 트리거됩니다. 
소스 데이터를 프로그래밍 방식으로 업데이트하면 업데이트된 
데이터 값의 이후 처리에 대한 업데이트를 프로그래밍할 수 
있습니다. 
새로운 시스템 변수인 @AU 가 AutoUpdate 기능의 활성화 또는 
비활성화를 제어합니다(@AU=1: AutoUpdate=ON; @AU=0: 
AutoUpdate=OFF). 
새로운 변수인 @AUS(AutoUpdate Saturation time)는 
AutoUpdate 가 시작되는 최대 유효 시간을 조절합니다. 

프로그래밍 

GetN 대화 상자 
GetN(Get Number) 대화 상자는 동적으로 생성되는 강력하고도 
사용이 쉬운 그래픽 사용자 인터페이스 장치입니다. 다양한 
사용자 지정 인터페이스 컨트롤로부터의 입력을 지원하고, 숫자 
입력을 확인한 다음 입력된 값을 사용자 정의 트리 구조에 직접 
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저장합니다. 트리 구조에 저장된 값은 이후에 호출 
프로그램에서 액세스할 수 있습니다.  
GetN 대화 상자에는 OK 와 Cancel 버튼이 있으며 선택적으로 
Apply 버튼이 있습니다. 사용자 입력에 대한 이벤트 처리도 
지원됩니다.  

핵심 개념 
GetN 대화 상자를 만들려면 Origin C Tree 구조를 정의한 다음 
이것을 Origin C 함수인 GetNBox 에 인수로 전달하기만 하면 
됩니다. 트리와 트리의 노드는 몇 개의 미리 정의된 Origin C 
매크로 중 하나를 호출하여 선언하고 초기화할 수 있습니다. 각 
매크로는 트리의 노드 유형을 선언하며 각 노드 유형은 사용자 
인터페이스 컨트롤의 특정 유형과 연관됩니다. 트리는 GetNBox 
함수로 전달된 다음 GetN 대화 상자를 열고 선언된 트리의 각 
노드에 대한 연관된 사용자 인터페이스 컨트롤을 동적으로 
만듭니다. 

GETN 매크로를 사용하여 대화 상자 만들기 
GetN 대화 상자는 여러 유형의 사용자 인터페이스 컨트롤을 
지원하며 각 유형마다 사전 정의된 고유한 Origin C 매크로가 
있습니다. GetN 매크로는 GetNBox 라는 함수에 인수로 
전달되는 Origin C 트리를 만드는 데 사용됩니다. GetNBox 
함수는 전역 Origin C 함수입니다.  
bool GetNBox(TreeNode& trNode, LPCSTR lpcszTitle=NULL, LPCSTR 
lpcszDescription=NULL, PAPPLY_FUNC pfn = NULL, PEVENT_FUNC 
pEvtFn = NULL, HWND hWndParent = NULL); 

GetN 트리를 첫 번째 인수로, 대화 상자 제목을 두 번째 
인수로, 대화 상자 설명을 세 번째 인수로, 적용 함수로의 
포인터를 네 번째 인수로, 이벤트 처리기 함수의 포인터를 다섯 
번째 인수로, 그리고 대화 상자의 부모 창에 대한 창 핸들을 
여섯 번째 인수로 취합니다.  
GetNBox 함수는 OK 버튼을 클릭하여 대화 상자를 닫으면 
true 와 같은 bool 유형의 값을 반환하고 Close 나 Cancel 
버튼을 클릭하여 대화 상자를 닫으면 false 와 동일한 bool 
유형의 값을 반환합니다. 

Apply 버튼 추가하기 
잘 디자인된 툴은 사용자가 입력 값을 변경할 수 있도록 
허용하며 툴을 매번 다시 열어서 초기화시킬 필요 없이 툴을 
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여러 번 실행할 수 있도록 합니다. GetN 대화 상자는 개발자가 
Apply 버튼을 추가할 수 있도록 하여 이 기능을 지원합니다.  
GetN 대화 상자에 Apply 버튼을 추가하려면 함수에 대한 
포인터를 GetNBox 함수에 네 번째 인수로 전달하기만 하면 
됩니다. GetNBox 함수는 GetN 대화 상자에 직접 Apply 버튼을 
추가하고 Apply 버튼을 클릭했을 때 전달된 포인터의 함수를 
자동으로 실행합니다.  
Apply 버튼 함수의 이름은 원하는 대로 지정할 수 있지만 
Origin C Tree 개체를 유일한 인수로 허용해야 합니다. Apply 
버튼 함수는 대화 상자를 새로 고쳐야 하는 경우(예를 들어 
이벤트 처리기가 대화 상자 컨트롤의 값을 변경한 경우) true 와 
같은 bool 유형의 값을 반환해야 하고, 대화 상자를 새로 고칠 
필요가 없는 경우 false 값을 반환해야 합니다. 사용자가 Apply 
버튼을 클릭하면 GetN 대화 상자에 입력된 현재 값은 GetN 
트리에 저장된 다음 개발자가 정의한 Apply 함수에 전달됩니다. 

사용자가 값을 바꿀 때 코드 실행하기 
사용자가 대화 상자의 값을 바꿀 때 코드를 실행하는 것이 
유용할 경우가 있습니다. 예를 들어, 개발자는 체크 박스의 값 
변화를 기준으로 하여 대화 상자의 다른 컨트롤을 숨기거나, 
표시하거나, 비활성화하거나, 활성화할 수 있습니다. 대화 
상자의 값 변화를 이벤트라고도 하며, 값이 변경되었을 때 
실행되는 함수나 코드를 이벤트 처리기라고도 합니다. 
GetN 대화 상자는 개발자가 이벤트 처리기 함수를 지정할 수 
있도록 하여 대화 상자의 값이 변경되었을 때 코드가 실행되는 
기능을 지원합니다. GetN 대화 상자의 이벤트 처리기를 
지정하려면 함수에 대한 포인터를 GetNBox 함수에 여섯 번째 
인수로 전달하기만 하면 됩니다. 

누름 버튼 컨트롤 추가 
입력을 수집할 때는 사용자가 키입력으로 정보를 입력하도록 
하는 것보다 원하는 개체를 선택하도록 하는 것이 편리할 
경우가 있습니다. 예를 들어, 파일이나 폴더의 경로를 요청할 
때 사용하는 편집 상자 컨트롤은 Windows 와 같은 "파일 열기" 
대화 상자를 사용하여 파일이나 폴더를 찾아서 선택하는 
방식으로 입력할 수 있습니다.  
GetN 대화 상자는 문자열 편집 상자 컨트롤을 누름 버튼 
컨트롤과 매칭시키는 방식으로 이 메커니즘을 지원합니다. 누름 
버튼을 누르면 GetN 대화 상자는 이벤트 처리기 함수를 
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트리거하고, 그런 다음 "파일 열기"나 "찾아보기" 대화 상자를 
여는 코드를 실행할 수 있습니다. 
GetN 대화 상자에 대한 자세한 내용을 보려면 Programming 
도움말 파일(Help:Programming)을 참조하십시오. 

Origin 자동화 서버 지원 
Microsoft Component Model(COM)은 바이너리 소프트웨어 구성 
요소로 응용 프로그램을 만들 수 있도록 하는 소프트웨어 
아키텍처입니다.  COM 은 OLE(Object Linking and 
Embedding)가 제공하는 서비스와 같은 더 높은 수준의 
소프트웨어 서비스의 토대를 형성하는 기본 아키텍처입니다. 
COM 은 두 응용 프로그램이 서로의 메서드를 호출하여 통신할 
수 있는 수단을 제공합니다. 예를 들어, Microsoft 의 Internet 
Explorer 웹 브라우저는 스크립트를 통한 COM 개체의 호출을 
지원하기 때문에 다른 응용 프로그램에 통합된 웹 페이지를 
만들 수 있습니다.  
OriginPro 7 에서는 Origin C 프로그래밍 환경에 COM 
클라이언트 지원 기능이 추가되었습니다. 이를 통해, 
OriginPro 는 OriginPro 에서 다른 응용 프로그램(예: Microsoft 
Word, Excel)의 COM 구성 요소에 액세스할 수 있었습니다. 
Origin C COM 클라이언트 코드는 OriginPro 에서만 컴파일될 수 
있었고, 사전 분석된 파일(.OP 파일)은 표준 Origin 사용자에게 
배포될 수 있었습니다. 
Origin 7.5 에서는 다른 응용 프로그램(예: Microsoft Excel 또는 
Internet Explorer)이 COM 을 통해 Origin 과 통신할 수 있는 
자동화 서버 기능이 추가되었습니다.  
Automation Server 프로그래밍은 표준 버전의 Origin 에서 
지원되며, OriginPro 는 OriginPro 의 단일 인스턴스와 통신하기 
위해 여러 클라이언트(예를 들어 여러 웹 페이지)에 대한 
액세스 제어를 추가합니다.  
COM 및 Origin Automation Server 지원에 대한 자세한 내용을 
보려면 Programming 도움말 파일(Help:Programming)의 COM 
Programming 및 Origin Automation Server Reference 를 
참조하십시오. 
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Dialog Builder 툴의 Active-X 
지원(OriginPro) 
이제 OriginPro 의 Dialog Builder 기술로 만드는 사용자 정의 
대화 상자에 써드 파티 ActiveX 구성 요소를 포함시킬 수 있게 
되었습니다. 예를 들어, Theme Gallery, Plot Setup 대화 상자 
및 Import Wizard 의 특정 페이지 등과 같이 Origin 7.5 에 
나타나는 새 대화 상자의 일부의 경우에는 ComponentOne 의 
VSFlexGrid® Active-X 구성 요소가 통합되어 있습니다. 이 
기술을 사용하면 기기 제어 및 실시간 디스플레이를 위한 Data 
Acquisition Systems 을 구축할 수 있습니다.  

Origin C 의 사용자 정의 클래스 지원 
사용자 정의 클래스를 사용하면 Origin C 프로그래머는 사용자 
정의 메서드 및 데이터 구성원으로 원하는 형식의 개체를 만들 
수 있습니다. Origin C 사용자 정의 클래스는 new 및 delete 
연산자를 사용한 개체의 동적 오브젝트, 액세스 제어 키워드 
public, private 및 protected 를 사용한 데이터 및 함수 캡슐화, 
클래스 메서드의 오버로드, 클래스 추출 및 개체 상속, 캐스팅, 
개체 포함 및 다형성(또는 코드 재사용)을 지원합니다. 사용자 
정의 개체는 this 포인터를 사용하여 자신을 참조할 수 
있습니다.  

제한된 긴 이름 지원 
LabTalk 의 col() 함수가 업데이트되어 열 이름 자체가 아니라 
라벨의 첫 번째 행으로 열을 참조할 수 있습니다. 
다음의 열이 포함된 Data1 이라는 이름의 워크시트를 예로 들어 
보겠습니다. 

 
다음의 방법으로 스크립트에서 이 열을 참조할 수 있습니다. 

col(calc) = sqrt(col(engine_temperature)) 
아래 코드 대신 위의 코드 사용: 

col(C) = sqrt(col(B)) 
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이름 문자열에는 특수 문자, 공백 등을 사용할 수 있습니다.  
Origin 은 먼저 사용된 문자열이 유효한 열 이름인지 검사합니다.  
유효한 경우 Origin 은 해당 이름의 열을 찾습니다. 일치하는 열 
이름이 없으면 일치하는 열 라벨을 찾습니다.  
문자열이 유효한 열 이름이 아니면 Origin 은 열 라벨과 
일치하는 것을 찾습니다. 
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이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 
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4 장, Origin 사용 설명서 

Origin 워크스페이스 
Origin 을 시작하면 워크스페이스에 워크시트 창을 표시하는 새 
프로젝트가 열립니다. 워크시트는 Origin 에서 사용할 수 있는 
창의 한 유형입니다. Origin 은 그래프(기능 그래프 포함), 
레이아웃 페이지, 엑셀 워크북, 행렬 및 메모장 창도 
제공합니다. 다양한 창을 사용하여 워크시트의 데이터와 그래프 
비교 등 데이터의 여러 시각적 표시를 동시에 볼 수 있으므로 
데이터 조작과 분석이 간단해집니다.  

그림 1: Origin 워크스페이스 및 지원되는 창 유형 
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메뉴 및 메뉴 명령 
Origin 의 메뉴 모음은 활성 창에서 작업을 수행하고, 도움말 
파일 열기나 툴바 표시 등 일반 작업을 수행하는 명령을 
제공합니다. 활성 창을 변경하면 메뉴 모음도 변경됩니다. 예를 
들어, 다음 그림은 워크시트와 그래프 메뉴 모음을 비교합니다. 

그림 2: 워크시트 창 메뉴 모음 

 

 그림 3: 그래프 창 메뉴 모음 

 

메뉴는 활성 창에 대해서도 민감합니다. 예를 들어, 다음 
그림은 워크시트와 그래프 Analysis 메뉴를 비교합니다.  

 그림 4: 워크시트 및 그래프 Analysis 메뉴 

               

Origin 은 사용 가능한 메뉴 명령 개수를 결정하는 두 가지 메뉴 
"수준"을 제공합니다. 기본적으로 Origin 은 사용 가능한 모든 
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메뉴 명령을 제공하는 "전체 메뉴"를 표시합니다. 그러나 
Origin 은 기본 작업을 수행하는 메뉴 명령의 부분 집합만 
제공하는 "단축 메뉴" 수준도 제공합니다. 이러한 명령 부분 
집합을 활성화하려면 Format:Menu:Short Menus 를 선택합니다. 
언제든지 Format:Menu:Full Menus 를 선택하여 전체 명령 
집합을 다시 활성화할 수 있습니다.  
일부 메뉴 명령에는 관련된 단축키가 있습니다. 가능한 경우, 
단축키가 메뉴 명령 오른쪽에 표시됩니다. 예를 들어, 워크시트 
창이 활성이면 Ctrl+F5 를 눌러 Set All Column Values 를 
액세스할 수 있습니다. (주의: 메뉴가 열려 있으면 단축키를 
사용할 수 없습니다.)  
비트맵이 명령 왼쪽에 표시된 메뉴 명령도 있습니다. 비트맵은 
메뉴 명령에 툴바 버튼 액세스도 있다는 것을 나타냅니다. 
툴바에서 명령을 액세스하려면 명령의 비트맵이 나타내는 툴바 
버튼을 찾으십시오.  

그림 5: 툴바에서 명령 액세스 

  

(Worksheet Data 툴바와 같은 추가 툴바를 여는 방법에 대한 
자세한 내용은 59 페이지의 "툴바"를 참조하십시오.)  
메뉴에서 비트맵 표시를 해제하려면 Options 대화 상자에서 
Tools:Options 를 선택합니다. Miscellaneous 탭을 선택한 다음 
Display Bitmaps in Menus 체크 박스를 지웁니다. OK 를 
클릭하면 이후 Origin 세션을 위해 이 설정을 저장할 것인지 
묻는 메시지가 표시됩니다.  
단축 메뉴에서도 많은 명령을 사용할 수 있습니다. 단축 메뉴를 
열려면 작업을 수행할 개체를 마우스 오른쪽 버튼으로 
클릭합니다. 예를 들어, 텍스트 라벨을 마우스 오른쪽 버튼으로 
클릭하면 다음 그림의 단축 메뉴가 열립니다.  
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그림 6: 단축 메뉴 열기 

 

툴바  
Origin 은 자주 사용되는 메뉴 명령을 위해 툴바 버튼을 
제공합니다. 메뉴 명령과 마찬가지로 일부 툴바는 워크시트와 
같은 특정 창이 활성일 경우에만 사용할 수 있습니다. 또한, 
여러 창 유형에서 사용할 수 있는 툴바에는 창에 따른 버튼들이 
들어 있을 수 있습니다.  
툴바 버튼 위에 마우스 포인터를 놓으면 버튼 이름을 표시하는 
뷰 박스가 열려서 해당 용도를 나타냅니다. 상태 표시줄에 보다 
자세한 설명도 표시됩니다.  

그림 7: 버튼 이름과 용도 보기 

 

Origin 에서 엑셀 워크북을 열면 엑셀 워크북에서 다른 창 
유형(예: 워크시트)으로 활성 창을 변경하거나 엑셀 워크북을 
닫을 경우, 엑셀 툴바가 있었던 툴바 부분에 빈 역이 
표시됩니다(다음 그림 참조).  
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그림 8: 툴바 부분의 빈 역 

 

엑셀 툴바가 있는 검은색 역 
 

엑셀 워크북이 활성 
상태일 때 (Origin) 
Options 대화 상자를 
열려면 
Window:Origin 
Options 를 
선택합니다  

이 역은 툴바 스페이서라고 부릅니다.툴바 스페이서를 
숨기려면, 툴바 스페이서 역에서 오른쪽 클릭한 다음, 생겨난

단축 메뉴에서 Hide Toolbar Spacer 를 선택하면 됩니다. 엑셀

워크북 창을 다시 활성화하거나 워크북을 다시 열면 Origin이 
자동으로 엑셀 툴바가 있는 툴바 스페이서를 
보여줍니다.(Origin이 툴바 스페이서를 사용하지 못하도록 
하려면 Tools:Options를 선택하여 Options 대화 상자를 
선택합니다.T TMiscellaneous 탭을 선택한 다음 Use Toolbar 
Spacer 체크 박스를 지웁니다.OK를 클릭하면 이후 Origin 
세션을 위해 이 설정을 저장할 것인지 묻는 메시지가 
표시됩니다.} 

처음 Origin 을 시작하면 Standard, Graph, Format, Style, Tools 
및 2D Graphs 툴바를 사용할 수 있습니다. 

그림 9: Standard 툴바 

 

Standard 툴바는 새 프로젝트와 창을 열거나 저장 및 만들고 
또한, ASCII 데이터를 가져오기 위한 버튼을 제공합니다. 창의 
인쇄, 복사, 새로 고침 등 일반적인 창 작업을 위한 버튼도 
제공합니다. Standard 툴바는 프로젝트 탐색기(Project Explorer), 
결과 일지(Results Log), 스크립트 창, 코드 빌더(Code Builder)를 
열기 위한 버튼을 제공합니다. 사용자 정의 프로그래밍을 위한 
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버튼이 제공됩니다. 워크시트에 열을 추가하기 위한 버튼도 
제공됩니다.  

그림 10: Graph 툴바 

 

Graph 툴바는 그래프나 레이아웃 페이지가 활성일 때 사용할 
수 있습니다. 확대 및 축소하고 모든 데이터를 표시하도록 축 
스케일을 재설정하는 버튼을 제공합니다. 여러 레이어의 데이터 
그림을 표시하고, 여러 창의 레이어를 표시하고, 창을 병합하는 
버튼을 제공합니다. 범주 및 시간/날짜 스탬프를 위한 라벨 
지정 버튼을 사용할 수 있습니다.  

그림 11: Format 툴바 

 

Format 툴바는 텍스트 라벨이 활성일 때 사용할 수 있습니다. 
이 툴바는 텍스트 포맷 버튼을 제공합니다. Style 툴바에서 색을 
조정할 수 있습니다.  

주의: Greek 버튼 은 Symbol 글꼴 모음을 사용합니다. 이 
버튼을 다른 글꼴 모음과 연결하려면 Tools:Options 를 
선택하여 Options 대화 상자를 엽니다. Text Fonts 탭을 선택한 
다음 Greek 드롭 다운 리스트에서 원하는 글꼴 모음을 
선택합니다. 

그림 12: Style 툴바 
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텍스트 라벨이나 다른 주석을 선택하면 Style 툴바를 사용할 수 
있습니다. 이 툴바는 선과 채우기 색, 스타일 및 포인트 크기를 
설정하는 버튼을 제공합니다.  
Style 툴바를 사용하여, 선, 선 & 기호, 열 및 바 그림의 그림 
특징을 변경할 수 있습니다. 그림의 특징을 변경할 때에는, 
툴바 드롭 다운 리스트를 이용하여, 데이터 그림의 선 색상, 선 
너비, 기호 색, 채우기 패턴, 및 채우기 패턴 색 등을 설정할 수 
있습니다. 

그림 13: Tools 툴바 

 

Tools 툴바는 텍스트, 화살표, 선 및 기타 주석 버튼을 
제공합니다. 또한, 그래프 부분을 확대하는 버튼도 제공합니다. 
Tools 툴바는 페이지에서 XY(및 3D 나 등고선의 경우 Z)를 

읽는 버튼 과 데이터 점의 XY(및 Z) 위치를 읽는 버튼 

도 제공합니다. 데이터 범위를 정의할 수도 있습니다 . 

또한, 데이터 그림을 그리는 단추 도 제공됩니다.  
Screen Reader, Data Reader, 및 Data Marker 버튼에 대한 보다 
상세한 설명은, "자습서 2, 개인 데이터 탐색" 을 참조하십시오. 

주의: 행렬의 이미지를 보는 중이면 "ROI(region of interest)" 

모드로 Rectangle 툴 을 표시할 수 있습니다. ROI 모드를 
사용하면 자르거나 복사 또는 복제할 이미지의 범위를 선택할 
수 있습니다. ROI 모드는 Tools:Show Tools as ROI 메뉴 
명령에서 제어합니다.  

그림 14: 2D Graphs 툴바 
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2D Graphs 툴바는 워크시트, 엑셀 워크북 또는 그래프 창이 
활성일 때 사용할 수 있습니다. 일반적인 2D 그래프 템플릿 및 
사용자 정의 그래프 템플릿을 액세스하기 위한 버튼을 
제공합니다.  
• 워크시트나 엑셀 워크북이 활성이면, 먼저 그릴 데이터를 

선택한 다음 2D Graphs 툴바에서 버튼을 클릭하여 
데이터를 그립니다.  

• 그래프 창이 활성이면 활성 데이터 그림에 대한 그래프 
유형을 변경할 수 있습니다(예: Scatter 에서 Column 으로 
변경). 데이터 그림을 활성화하려면 Data 메뉴에서 데이터 
그림을 선택합니다. 그런 다음 2D Graphs 툴바의 버튼을 
클릭하여 그래프 유형을 변경합니다.  

이러한 기본 툴바 외에도 다음과 같은 추가 툴바를 열 수 
있습니다. 그러려면 View:Toolbars 를 선택하여 Customize 
Toolbar 대화 상자를 엽니다. 그런 다음, Toolbars 탭에서 
원하는 툴바를 선택합니다.  

그림 15: Edit 툴바 

 

Edit 툴바는 잘라내기, 복사 및 붙여넣기 버튼을 제공합니다.  

그림 16: 2D Graphs Extended 툴바 

 

2D Graphs Extended 툴바는 워크시트, 엑셀 워크북 또는 
그래프 창이 활성일 때 사용할 수 있습니다. 2D Graphs 
툴바에서 액세스할 수 없는 추가적인 2D 그래프 템플릿에 대한 
버튼을 제공합니다.  
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그림 17: 3D Graphs 툴바 

 

3D Graphs 툴바는 워크시트, 엑셀 워크북 또는 행렬이 활성일 

때 사용할 수 있습니다. 처음 두 개의 버튼 은 XYZ 
데이터를 그리는 데 사용할 수 있습니다. 다음 네 개의 버튼 

은 XYY 데이터를 그리는 데 사용할 수 
있습니다. 나머지 버튼 

은 행렬을 그리는 데 

사용할 수 있습니다. 마지막으로 Image Plot 버튼 은 
이미지를 그리는 데 사용할 수 있습니다.  

그림 18: 3D Rotation 툴바 

 

3D Rotation 툴바는 3D 그래프가 활성일 때 사용할 수 
있습니다. 이 툴바는 그래프를 회전하고 관점을 변경하는 
버튼을 제공합니다.  

그림 19: 워크시트 데이터 툴바 

 

Worksheet Data 툴바는 워크시트가 활성일 때 사용할 수 
있습니다. 이 툴바는 데이터 열이나 행에 대한 통계를 수행하고, 
정렬하고, 열 값을 설정하거나 수학적으로 값을 변환하는 
함수를 사용하고, 이러한 열 값을 업데이트하고, 행 번호나 
무작위 숫자로 열을 채우는 버튼을 제공합니다.  
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그림 20: Column 툴바 

 

Column 툴바는 워크시트 열을 선택하면 사용할 수 있습니다. 
열 그리기 지정을 설정하고 열을 이동하는 버튼을 제공합니다.  

그림 21: Layout 툴바 

 

Layout 툴바는 레이아웃 페이지가 활성일 때 사용할 수 
있습니다. 레이아웃 페이지에 그래프 그림이나 워크시트를 
추가하는 버튼을 제공합니다.  

그림 22: Mask 툴바 

 

Mask 툴바는 워크시트나 그래프가 활성일 때 사용할 수 
있습니다. 이 툴바는 데이터 분석을 차단(마스크)하는 버튼을 
제공합니다.  

그림 23: Object Edit 툴바 

 

Object Edit 툴바는 활성 창에서 하나 이상의 주석 개체를 
선택하거나 레이아웃 페이지에서 두 개 이상의 그림을 선택하면 
사용할 수 있습니다. 이 툴바는 선택된 개체/그림을 정렬하고 
개체/그림을 그리는 순서를 변경하는 버튼을 제공합니다. 
그룹으로 이동하거나 정렬할 수 있도록 개체를 그룹화하는 
버튼이 제공됩니다. 또한, 데이터 그림에 상대적인 개체 그리기 
순서를 변경하는 버튼도 제공됩니다.  
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그림 24: Arrow 툴바 

 

Arrow 툴바는 하나 이상의 선이나 화살표를 선택하면 사용할 
수 있습니다. 이 툴바는 여러 선/화살표를 정렬하고 화살촉을 
사용자 정의하는 버튼을 제공합니다.  

Origin 의 기본 툴바를 사용자 워크 스페이스에 더할 수 있고, 
여기에 버튼을 더하거나 삭제하고, 하나 또는 여러 개의 버튼을 
포함하는 새로운 툴바를 생성할 수도 있습니다.  
Origin 의 기본 툴바에서 버튼을 추가하고 제거하려면 
View:Toolbars 를 선택하여 툴바 편집 모드를 지정합니다. 이제 
툴바 사이에서 툴바 버튼을 끌어올 수 있습니다. 툴바에서 
버튼을 제거하려면 다른 툴바가 아니라 해당 툴바의 밖으로 
버튼을 끌어간 다음 마우스 버튼을 놓습니다. 툴바에 버튼을 
추가하려면 Customize Toolbar 대화 상자에서 Button Groups 
탭을 선택합니다. Groups 리스트 박스에서 기본적으로 해당 
버튼을 표시하는 툴바를 선택합니다. 그런 다음, 원하는 버튼을 
툴바 중 하나로 끌어갑니다. 
새 툴바를 만들려면 버튼을 다른 툴바가 아니라 워크스페이스나 
툴바 안으로 끌어갈 수 있습니다. 다른 방법으로는, Customize 
Toolbar 대화 상자의 Toolbars 탭에서 New 를 클릭합니다. New 
Toolbar 대화 상자에서 원하는 이름을 입력하고 OK 를 
클릭합니다. 이제 Button Groups 탭을 선택하고 원하는 버튼을 
새 툴바로 끌어다 놓습니다.  

그림 25: 새 툴바 만들기 
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창 유형 
Origin 은 데이터를 보고, 분석하고, 표시하는 많은 유형의 창을 
제공합니다. 이러한 창에는 워크시트, 행렬, 엑셀 워크북, 
그래프, 레이아웃 페이지 및 메모장 창 등이 있습니다. Origin 
워크스페이스에서 현재 활성인 창 유형에 따라서 사용가능한 
메뉴 모음과 툴바가 결정됩니다.  

워크시트 창 
워크시트의 기본 기능은 Origin 에 가져오는 데이터를 보관 및 
구성하고, 데이터 조작, 탐색, 통계, 분석 및 그리기 위한 툴을 
제공하는 것입니다.  
워크시트의 열은 X, Y 와 같은 그리기 지정과 해당 위치에 의해 
서로 연관되어 있습니다. 그리기 지정은 선택된 데이터를 
그리는 방법을 지정합니다. 예를 들어, 다음 워크시트에서 열 
A-E 를 선택하고 2D Graphs 툴바에서 Line & Symbol 버튼 

을 클릭하면 열 A 와 B, C 와 D 및 C 와 E 가 XY 쌍으로 
그려집니다.  

그림 26: 워크시트 열 그리기 지정 
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워크시트 메뉴 모음 

 
 

Origin 7.5 에는 Import 
Wizard 라는 새로운 
기능이 
추가되었습니다.  
 이에 대한 자세한 
내용은 3 장, Origin 
7.5 의 새 기능을 
참조하십시오 .  

File 메뉴는 활성 창에 관계 없이 사용할 수 
있는 Origin 프로젝트 및 창 명령을 제공합니다. 
워크시트가 활성이면 File 메뉴에서 다음 작업을 
수행하는 명령도 제공합니다. 
• 데이터 가져오기 및 내보내기  

대부분의 워크시트 
명령에서 Undo 을 
사용할 수 있지만, 
모든 Origin 명령에서 
사용할 수 있는 것은 
아닙니다.  

Edit 메뉴는 활성 창에 관계 없이 사용할 수 있는 잘라내기, 
복사, 붙여넣기 및 실행 취소 명령을 제공합니다. 또한, 
프로그래밍된 라벨 편집에 사용할 수 있는 "버튼 편집 모드" 
명령도 사용할 수 있습니다. 워크시트가 활성이면 Edit 
메뉴에서 다음 작업을 수행하는 명령도 제공합니다.  
• 워크시트 표시 범위 설정 
• 워크시트를 행렬로 변환 
• 치환 및 치환 붙여넣기 
View 메뉴는 프로젝트 탐색기 창, 툴바, 상태 표시줄 및 결과 
일지(Results Log)의 표시를 제어하는 명령을 제공합니다. 개체 
정렬을 위한 눈금선을 표시하는 명령도 제공합니다. 이러한 
명령은 활성 창에 관계 없이 사용할 수 있습니다. 워크시트가 
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활성이면 View 메뉴에서 다음 작업을 수행하는 명령도 
제공합니다. 
• 워크시트 데이터를 변경한 후 그래프 업데이트  
• 지정된 워크시트 행으로 이동  
• 숨겨진 X 열 표시 

먼저 데이터를 
선택하고 , Plot 메뉴 
명령을 선택한다.  

Plot 메뉴는 워크시트, 행렬 또는 엑셀 워크북이 활성일 때에만

사용할 수 있습니다. Plot 메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 
제공합니다. 
• 데이터를 지정된 그래프 템플릿으로 그리기 

먼저 열을 선택하고, 
Column 메뉴 명령을 
선택한다.  

Column 메뉴는 워크시트가 활성일 때에만 사용할 수 
있습니다. 이 메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 
제공합니다.열의 그리기 지정 설정 
• 함수를 이용하여 열 값을 설정하거나 수학적으로 값 

변환하기 
•  열 추가 및 이동 
Analysis 메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 제공합니다. 
• 데이터 추출 
• 데이터 정렬 
• 데이터 정상화 
• FFT 관련 작업 수행 
• 비선형 커브 피팅(fitting) 수행 
Statistics 메뉴는 워크시트가 활성일 때에만 사용할 수 
있습니다. 이 메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 제공합니다. 
•  데이터에 대해 많은 통계 테스트 수행 
Tools 메뉴 명령은 Options 대화 상자에서 전역 기본 환경을 
설정하고, 미리 알림 메시지를 다시 활성화하고, Origin 사용자와 
공유하기 위해 선택된 파일을 한 파일로 묶는 명령을 
제공합니다. 이러한 명령은 활성 창에 관계 없이 사용할 수 
있습니다. 워크시트가 활성이면 Tools 메뉴에서 다음 작업을 
수행하는 명령도 제공합니다. 
• LabTalk 스크립트를 워크시트와 연관 
• 선형, 다항(polynomial) 및 시그모이달(sigmoidal) 피팅 수행  
• 데이터에 똑같은 함수를 피팅하여 두 열의 데이터 비교 
Format 메뉴는 기본 작업만 사용할 수 있는 단축 메뉴 구조를 
표시하고, 라벨의 이름 및 프로그래밍 관련 속성을 편집하고, 
개체를 눈금선에 맞추는 명령을 제공합니다. 이러한 명령은 
활성 창에 관계 없이 사용할 수 있습니다.  
또한 워크시트 Format 메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 
제공합니다. 
• 워크시트 또는 열 표시 옵션 설정  
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• 지정된 X 열 없이 워크시트에 X 증가 값 설정  
Window 메뉴는 워크스페이스에서 창을 배열하고, 스크립트 
창을 열고, 프로젝트 탐색기 폴더를 활성화하고, 
워크스페이스의 창을 활성화하는 명령을 제공합니다. 이러한 
명령은 활성 창에 관계 없이 사용할 수 있습니다.  
Help 메뉴는 Origin 및 프로그래밍 관련 Help 파일을 열고, 
Origin 사용에 대한 도움말이 있는 대화 상자를 열고, OriginLab 
웹 사이트로 이동하고, Origin 사본을 등록하는 명령을 
제공합니다. 이러한 명령은 활성 창에 관계 없이 사용할 수 
있습니다.  

그래프 창 
그래프 창은 그래프 편집을 위한 컨테이너이고 편집기입니다. 
각 그래프 창에는 편집 가능한 단일 페이지가 들어 있습니다. 
이 페이지는 레이어, 축, 주석 및 데이터 그리기 등 다양한 
그래프 개체를 위한 배경막 역할을 합니다.  
Origin 에는 그래프를 생성하는 다양한 방법들이 있습니다. 가장 
쉬운 방법은 그릴 워크시트 데이터를 선택한 다음 Plot 메뉴나 
그리기 툴바 중 하나에서 원하는 그래프 유형을 선택합니다. 
이미 그래프 창을 만들었으면 워크시트의 데이터를 선택하고 
그래프 창으로 끌어다 놓을 수 있습니다.  

그림 27: 여러 레이어가 있는 그래프 
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그래프 메뉴 모음 

 
(모든 창 유형에 사용할 수 있는 명령을 보려면 워크시트 메뉴 
모음을 참조하십시오.) 

벡터 이미지 파일로 
복사나 내보내기를 
할 때, Options 
대화상자(Tools:Opti
ons, Page 탭) 에서 
그래프 크기를 
조정할 수 있습니다.  

File 메뉴는 다음 작업을 수행하는 그래프별 명령을 
제공합니다. 
• ASCII 데이터 가져오기 
• 이미지 파일 가져오기 
• 이미지 파일로 그래프 내보내기 
Edit 메뉴는 다음 작업을 수행하는 그래프별 명령을 
제공합니다. 
• 클립보드로 그래프 복사 
• 활성 그래프에 레이어 추가 및 배열 
• 가로 및 세로 방향으로 그래프 회전 
• 모든 그래프 창을 하나의 창으로 병합 
View 메뉴는 다음 작업을 수행하는 그래프별 명령을 
제공합니다. 
• 스크린 드라이버나 활성 프린터 드라이버를 사용하여 그래프 보기 
• 그래프 확대 및 축소 
• 그래프의 요소 표시 또는 숨기기 
•  페이지에 맞춰 활성 그래프 레이어 조정 
•  화면에 맞춰 그래프 창 크기 조정 

데이터를 워크시트 
또는 엑셀 
워크북에서 그래프로 
끌어갈 수 있습니다.  

Graph 메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 제공합니다. 
•  오류 막대나 함수와 같은 데이터를 그래프에 추가 
• 축 스케일 다시 조정 및 X 와 Y 축 교환 
• 새 범주 또는 색깔이 매핑된 데이터에 대한 색깔 스케일 

만들기 
• 스택 그룹화된 데이터 (열 및 막대 차트에 매우 유용함) 

 CTRL 을 누르거나 
목록에서 선택하여, 
설정된 데이터에 
대한 Plot Details 
대화 상자를 열 수 
있습니다. 

Data 메뉴는 다음 작업을 수행하는 그래프별 명령을 
제공합니다. 
• 표시 범위 설정 
• 데이터 점 이동 및 제거 
Data 메뉴에는 활성 그래프에 그려진 데이터 집합도 나열되어 
있습니다. 활성 데이터 집합이 선택되어 있습니다.  
Analysis 메뉴는 다음 작업을 수행하는 그래프별 명령을 
제공합니다. 
•  선형 및 비선형 피팅 수행 
•  수학적 작업 수행  
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•  데이터 스무딩(smooth) 또는 필터링 
•  미분 및 적분 
•  빼기 및 평행이동 
•  평균 커브  
•  내삽과 외삽 수행 
•  FFT 수행 
Tools 메뉴는 다음 작업을 수행하는 그래프별 명령을 
제공합니다. 
•  분석 및 피팅 툴 열기 
•  레이어 추가 및 배열 툴 열기  
• 데이터에 똑 같은 함수를 피팅하여 두 가지 데이터 집합 

비교 
Format 메뉴는 다음 작업을 수행하는 그래프별 명령을 
제공합니다. 
•  페이지, 레이어, 데이터 그리기 및 축 표시 옵션 설정 

레이아웃 페이지 창 
레이아웃 페이지 창은 다른 창에서 만들어진 그래프와 
워크시트를 위한 "디스플레이 패널"입니다. 레이아웃 페이지에서 
텍스트 및 다른 주석은 물론 워크시트와 그래픽 사진을 
추가하고 배열할 수 있습니다.  
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그림 28: 레이아웃 페이지 창 

 

레이아웃 페이지 메뉴 모음 

 
(모든 창 유형에 사용할 수 있는 명령을 보려면 워크시트 메뉴 
모음을 참조하십시오.) 

벡터 이미지 파일로 
복사나 내보내기를 
할 때, Options 
대화상자(Tools:Opti
ons, Page 탭) 에서 
그래프 크기를 
조정할 수 있습니다.  

File 메뉴는 다음 작업을 수행하는 레이아웃 페이지별 명령을 
제공합니다. 
• 이미지 파일 가져오기 
• 이미지 파일로 레이아웃 페이지 내보내기 
Edit 메뉴는 다음 작업을 수행하는 레이아웃 페이지별 명령을 
제공합니다. 
• 클립보드에 레이아웃 페이지 복사  
•  가로 및 세로 방향으로 레이아웃 페이지 회전  
View 메뉴는 다음 작업을 수행하는 레이아웃 페이지별 명령을 
제공합니다. 
• 스크린 드라이버를 사용하여 레이아웃 페이지를 보거나 

프린터 드라이버 활성화 
• 레이아웃 페이지 확대 및 축소 
• 레이아웃 페이지에 마스터 페이지 표시 
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Layout 메뉴는 레이아웃 페이지가 활성일 때에만 사용할 수 
있습니다. 이 메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 제공합니다. 
• 그래프 그림이나 워크시트 추가 
• 그림 위치고정자(placeholder)를 보고 다시 그리기 속도 

증가 
• 스크린 드라이버를 사용하여 그림을 보고 다시 그리기 속도 

증가 
Format 메뉴는 다음 작업을 수행하는 레이아웃 페이지별 
명령을 제공합니다. 
• 페이지 표시 옵션 설정 

엑셀 워크북 창 
Origin 의 그리기 및 분석 기능과 엑셀 스프레드시트 툴을 
결합하여 Origin 내에서 엑셀 워크북을 열 수 있습니다. 
Origin 에서 워크북 데이터를 그리려면 엑셀 버전 7(Microsoft 
Office 95) 이상이 컴퓨터에 로컬 또는 네트워크 사본으로 
설치되어 있어야 합니다.  

주의: 엑셀 워크북에서 다른 창 유형으로 활성 창을 변경하면 
툴바 부분에서 엑셀 툴바가 있었던 곳에 빈 역이 표시됩니다. 
이 스페이서를 숨기려면, 이 부분을 마우스 오른쪽 버튼으로 
클릭하고 단축 메뉴에서 Hide Toolbar Spacer 를 선택합니다.  

그림 29: Origin 에서 엑셀 워크북 열기 
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엑셀 워크북 메뉴 모음 

Origin menus.

 

워크북이 활성 
상태일 때(Origin) 
도움말 파일을 
열려면 워크북 제목 
바에서 오른쪽 
클릭한 다음 생겨난 
단축 메뉴에서 Help 
Contents 를 
선택합니다.  

Origin 에서 엑셀 워크북이 활성이면 메뉴 모음에서 Origin 과 
엑셀 메뉴를 모두 표시합니다. File, Plot 및 Window 메뉴는 
Origin 메뉴입니다. 다른 메뉴는 모두 Excel 메뉴입니다.  
File 메뉴는 Origin 프로젝트와 창 명령을 제공합니다. 
Plot 메뉴는 데이터를 지정된 그래프 템플릿으로 그리는 
명령을 제공합니다.  

Window 메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 제공합니다. 
• Options 대화 상자에서 전역 기본 환경 설정 
• 프로젝트 탐색기 창, 툴바 및 결과 일지(Results Log) 

디스플레이 제어 
• 직접 변환을 사용하여 엑셀 워크북을 행렬로 변환 
• 워크스페이스에 창 배열, 스크립트 창 열기, 프로젝트 

탐색기 폴더 활성화 및 워크스페이스의 창 활성화. 

행렬 창 
행렬은 Z 값을 포함하는 단일 데이터 집합을 표시합니다. 
데이터 집합을 워크시트의 열로 표시하는 대신, 행렬은 지정된 
행과 열 차원으로 데이터를 표시합니다. 행렬은 열에 의해 X 에 
선형으로 매핑되고 행에 의해 Y 에 선형으로 매핑됩니다. 
기본적으로 열과 행 번호가 열과 행 머리글에 표시됩니다. X 와 
Y 값을 표시하려면 View:Show XY 를 선택합니다.  
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그림 30: X 와 Y 행렬 값 표시 

     

Origin 은 워크시트를 행렬로 변환하기 위한 많은 방법을 
제공합니다. 여기에는 직접 변환, 2D 비닝(binning), 정규적인 
XYZ 데이터 변환 및 그리딩(gridding)를 사용한 무작위 XYZ 
데이터 변환 등이 있습니다. 이러한 변환 방법은 워크시트의 
Edit:Convert to Matrix 하위 메뉴에서 사용할 수 있습니다.  
행렬이 활성이면 3D, 표면, 등고선 및 이미지 그리기를 만들 수 
있습니다.  

행렬 메뉴 모음 

 
(모든 창 유형에 사용할 수 있는 명령을 보려면 워크시트 메뉴 
모음을 참조하십시오.) 
File 메뉴는 다음 작업을 수행하는 행렬별 명령을 제공합니다. 
• 데이터 가져오기 및 내보내기  
• 이미지 파일 가져오기 및 내보내기 
Edit 메뉴는 다음 작업을 수행하는 행렬별 명령을 제공합니다. 
• 행렬을 워크시트로 변환 
View 메뉴는 다음 작업을 수행하는 행렬별 명령을 제공합니다.  
•  이미지를 볼 때, 이미지 확대 및 축소 
•  데이터를 볼 때 지정된 행으로 이동  
•  데이터 모드와 이미지 모드간에 전환  
•  열과 행 번호 표시 또는 Z 값에 대한 XY 매핑 표시  
Plot 메뉴는 데이터를 지정된 그래프 템플릿으로 그리는 명령을 
제공합니다.  
Matrix 메뉴는 행렬이 활성일 때에만 사용할 수 있습니다. 이 
메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 제공합니다. 
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•  내부 데이터 형식 및 디스플레이 포맷과 같은 행렬 속성 
설정  

•  행렬 차원 및 XY 매핑 관계 설정  
•  함수를 사용하여 행렬 값 설정 또는 수학적으로 값 변환  
•  치환, 반전, 평균화를 사용한 축소, 이중 선형 내삽을 

사용한 확대, 스무딩 또는 행렬 통합  
Image 메뉴는 행렬이 활성일 때에만 사용할 수 있습니다. 이 
메뉴는 다음 작업을 수행하는 명령을 제공합니다. 
•  선택된 색깔 팔레트를 사용하여 이미지 표시  
•  이미지의 밝기 및 대비를 조정하는 툴 열기  
Tools 메뉴는 다음 작업을 수행하는 행렬별 명령을 제공합니다. 
• 새 행렬을 복사하거나 자르거나 만들 부분을 선택하기 위한 

Tools 툴바 툴을 "ROI 모드"로 표시 

메모장 창 
메모장 창에는 텍스트만 포함될 수 있으므로 정보 기록에 
사용됩니다.  

그림 31: 메모장 창 

 

메모장 메뉴 모음 

 
(모든 창 유형에 사용할 수 있는 명령을 보려면 워크시트 메뉴 
모음을 참조하십시오.) 
View 메뉴는 다음 작업을 수행하는 메모장별 명령을 
제공합니다. 
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• 단어 줄 바꿈 사용 

프로젝트 탐색기 

프로젝트 탐색기는 
Standard 툴바에서 
Project Explorer 버튼 

을 클릭하여 
보이거나 숨길 수 

있다 .  

프로젝트 탐색기는 Origin 프로젝트 구성을 도와주는 툴입니다. 
이 툴은 여러 창이 있는 프로젝트에서 작업할 때 특히 
유용합니다. 프로젝트 탐색기를 사용하여 프로젝트의 창을 
구성하기 위한 폴더 구조를 개발할 수 있습니다. 프로젝트 
탐색기를 사용하여 워크스페이스 뷰를 제어할 수도 있습니다. 

처음 Origin 을 시작하면, 프로젝트 탐색기가 워크스페이스의 
하단 가장자리에 도킹되어 표시됩니다. 다른 가장자리에 
도킹하거나 워크스페이스의 창으로 표시할 수 있습니다. 
프로젝트 탐색기를 창으로 놓을 때 도킹되지 않게 하려면 
Ctrl 을 누르고 끌어다 놓습니다.  

그림 32: 프로젝트 탐색기 

 

새 폴더를 만들려면 프로젝트 폴더(또는 하위 폴더)를 마우스 
오른쪽 버튼으로 클릭하고 단축 메뉴에서 New Folder 를 
선택합니다. 하위 폴더를 하나 이상 만들었으면 폴더 간에 창을 
이동할 수 있습니다.  
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그림 33: 새 폴더 만들기 

 

폴더를 추가하고 이동하는 것 외에도 프로젝트 탐색기는 
워크스페이스 뷰를 제어합니다. 기본적으로 활성 프로젝트 
탐색기 폴더의 창만 워크스페이스에 표시됩니다. 따라서 많은 
창이 있는 프로젝트의 경우에도 혼잡하지 않은 
워크스페이스에서 특정 창에만 집중할 수 있습니다.  
워크스페이스의 창 뷰를 제어하려면 프로젝트 탐색기 폴더를 
마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하거나 프로젝트 탐색기의 왼쪽에 
있는 빈 공간을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭합니다. View:View 
Mode 를 선택하여 뷰 모드를 변경합니다. (다른 방법으로는, 
Origin 메뉴 모음에서 View:View Windows:View Mode 를 
선택합니다.)  

그림 34: 워크스페이스의 창 뷰 제어 

 

창을 여러 폴더로 구성한 경우, 프로젝트 탐색기의 Find 대화 
상자는 프로젝트에서 창을 찾을 수 있도록 도와줍니다. 이 대화 
상자를 열려면 검색을 시작할 프로젝트 탐색기 폴더를 마우스 
오른쪽 버튼으로 클릭하고 단축 메뉴에서 Find 를 선택합니다. 
프로젝트 탐색기 폴더 구조 내에서 창 위치를 모르는 경우, 
기본 프로젝트 폴더를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 
Find 를 선택합니다.  
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Figure 35: 프로젝트에서 창 찾기 

 

프로젝트 탐색기에서 일부 워크스페이스를 사용하므로 이미 
폴더 구조를 만들었을 경우에도 프로젝트 탐색기를 닫으려 할 
수 있습니다. 프로젝트 탐색기를 닫으려면 Standard 툴바에서 

Project Explorer 버튼 을 클릭합니다.  
프로젝트 탐색기를 닫으면 Origin 이 계속해서 폴더 구조와 뷰 
설정을 사용하여 워크스페이스의 창을 표시합니다. 따라서 하위 
폴더가 있는 프로젝트에서 작업하고 뷰 모드가 활성 폴더의 
창만 표시하도록 설정되어 있는 경우, Origin 은 현재 활성 
폴더의 창만 표시합니다.  
다른 폴더의 창을 액세스하려면 프로젝트 탐색기를 다시 열거나 
Window:Folders:Folder Name 을 선택하여 선택된 프로젝트 
탐색기 폴더의 창을 표시할 수 있습니다. Window 메뉴 하단에 
표시된 창 리스트가 업데이트되어 Folder Name 폴더의 창을 
반 합니다.  
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Figure 36: 메뉴 모음에서 폴더 및 창 액세스 

 

Result Log 

Origin 프로젝트를 
저장하면, Results 
Log 의 내용이 
프로젝트에 
저장됩니다.  

Origin 은 대부분의 분석 및 피팅 결과를 자동으로 결과 
일지(Results Log)에 라우팅합니다. 대부분의 경우, 결과 일지는

결과가 해당 일지로 출력될 때 자동으로 열립니다. 그러나 
결과 일지를 수동으로 열고 닫으려면 Standard 툴바에서 

Results Log 버튼 을 클릭합니다. 결과 일지를 열고 닫으면 
뷰 상태만 제어됩니다. 일지를 닫아도 결과가 손실되지는 
않습니다.  
결과 일지를 처음 열면 워크스페이스의 상단 가장자리에 
도킹되어 표시됩니다. 다른 가장자리에 도킹하거나 
워크스페이스의 창으로 표시할 수 있습니다. 결과 로그를 
창으로 놓을 때 도킹되지 않게 하려면 Ctrl 을 누르고 끌어다 
놓습니다.  
결과 일지의 각 항목에는 날짜/시간 스탬프, 창 이름, 율리우스 
일인 숫자 스탬프, 수행된 분석 유형 및 결과가 포함됩니다.  
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그림 37: 결과 일지(Results Log) 

 

결과 일지를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 추가 결과를 
복사, 인쇄, 지우기 및 표시하는 명령이 있는 단축 메뉴를 열 
수 있습니다.  

그림 38: 결과 일지 단축 메뉴 

 

주의: 결과 일지가 워크스페이스의 가장자리에 도킹된 후 해당 
일지를 닫으면 툴바 부분에서 일지가 있었던 곳에 빈 역이 
표시될 수 있습니다. 이 스페이서를 숨기려면, 이 부분을 
마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 단축 메뉴에서 Hide Toolbar 
Spacer 를 선택합니다. 
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코드 빌더(Code Builder) 
Origin 의 프로그래밍 언어는 Origin C 라고 합니다. Origin C 는 
거의 모든 ANSI C 언어 구문은 물론 내부 및 DLL 확장 
클래스를 포함하여 C++ 기능의 부분 집합을 지원합니다. 또한, 
Origin C 는 "Origin aware"입니다. 즉, 워크시트나 그래프와 같은 
Origin 개체가 Origin C 의 클래스로 매핑되어 Origin C 에서 
이러한 개체 및 해당 속성을 직접 조작할 수 있습니다.  
Origin C 의 통합 개발 환경을 코드 빌더(Code Builder)라고 
합니다. 코드 빌더를 열려면 Standard 툴바에서 Code Builder 

버튼 을 클릭합니다. 코드 빌더는 Origin C 함수를 작성, 
컴파일 및 디버깅하기 위한 툴을 제공합니다. Origin C 함수를 
컴파일하면 Origin 에서 이 함수를 액세스할 수 있습니다.  

그림 39: 코드 빌더(Code Builder) 

 

Origin 에서의 프로그래밍에 대한 자세한 내용을 보려면 
Help:Programming:Program Guide 를 선택하거나 
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\Samples\Programming 폴더에 있는 샘플 Origin 프로젝트를 
검토하십시오.  

스크립트 창(Script Window) 
스크립트 창은 LabTalk 명령을 실행하기 위해 사용할 수 
있습니다. LabTalk 는 Origin 의 "최초" 프로그래밍 언어입니다. 
LabTalk 은 Origin 7.5 버전은 물론, 이전 버전에서도 모두 
지원됩니다. 그러나 Origin 7 은 새로운 Origin C 프로그래밍 
언어를 도입했습니다. LabTalk 스크립트는 실행 중에 Origin 에 
의해 해석되지만, Origin C 코드는 바이트 코드 폼으로 
컴파일되므로 LabTalk 보다 실행 속도가 훨씬 더 빠릅니다.  
Origin C 가 Origin 7.5 에서 선호되는 언어이긴 하지만 
LabTalk 은 속도가 중요하지 않은 간단한 연산에서는 여전히 
유용합니다. 게다가, LabTalk 명령을 사용하여, double 및 
string 와 같은 기본 데이터 유형을 수용하는 Origin C 함수를 
호출할 수도 있습니다. 이러한 명령은 스크립트 창이나 LabTalk 
스크립트를 지원하는 다른 많은 위치에서 실행할 수 
있습니다.(매크로, OGS 파일, 버튼 개체 등) 
스크립트 창을 열려면 Standard 툴바에서 Script Window 버튼 

을 클릭합니다. Origin 프로젝트를 저장할 때 스크립트 창 
내용은 프로젝트와 함께 저장되지 않습니다. 

그림 40: 스크립트 창(Script Window) 

 

Origin 에서의 프로그래밍에 대한 자세한 내용을 보려면 
Help:Programming:Program Guide 를 선택하거나 
\Samples\Programming 폴더에 있는 샘플 Origin 프로젝트를 
검토하십시오.  
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Origin 프로젝트 파일 
Origin 은 \Samples 
subfolders 에서 샘플 
프로젝트 파일을 
제공합니다.  

Origin 프로젝트 파일에는 워크시트, 행렬, 그래프, 레이아웃 
페이지 및 프로젝트를 저장할 때 워크스페이스에 열려 있는 
메모장 창이 모두 포함됩니다. 이러한 창에는 최소화된 창과 
숨겨진 창은 물론 현재 워크스페이스에 있는 다른 프로젝트 
탐색기 폴더에서 액세스할 수 있는 창이 있습니다.  
엑셀 워크북 창은 특수한 경우입니다. 워크스페이스에 워크북이 
열려 있으면 소스 워크북 파일에 대한 링크와 함께 프로젝트를 
저장하거나 프로젝트의 내부 요소로 워크북을 저장할 수 
있습니다. 
• 소스 워크북 파일에 대한 링크와 함께 프로젝트를 저장하면 

Origin 에서 연결된 워크북을 변경할 때마다 업데이트되는 
외부 엑셀 파일을 유지 관리할 수 있습니다. 이 소스 
파일은 다른 응용 프로그램에서 사용할 수 있으며 다른 
사용자도 액세스할 수 있습니다. 

• 프로젝트의 내부 요소로 워크북을 저장하면 프로젝트의 
이동성이 향상됩니다. Origin 과 엑셀이 설치된 임의의 
컴퓨터에서 프로젝트를 열고 워크북 데이터를 모두 
액세스할 수 있습니다.  

워크북이 프로젝트와 함께 저장되는 방법을 제어하려면 워크북 
창 제목 표시줄을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 단축 
메뉴에서 Properties 를 선택합니다.  
이러한 창 유형 외에도 결과 일지(Results Log)의 내용은 물론 
현재 프로젝트 탐색기 폴더 및 창 구조가 Origin 프로젝트와 
함께 저장됩니다.  

프로젝트 저장 

기본 저장 경로 
사용자 정의하기에 
관한 자세한 내용은 
86 페이지의 "기존 
프로젝트 열기"를 
참조하십시오.  

프로제트를 현재 파일 이름으로 저장하려면 File:Save 
Project 를 선택합니다. 이전에 프로젝트를 저장하지 않았으면 
이 메뉴 명령은 File Name 텍스트 박스에 기본 파일 이름인 
UNTITLED.OPJ 가 표시된 Save As 대화 상자를 엽니다. 
텍스트 박스에 원하는 파일 이름을 입력하고(경로 지정) 
Save 를 클릭하여 프로젝트를 저장합니다.  

프로젝트를 새 파일 이름으로 저장하려면 File:Save Project 
As 를 선택합니다. 이 메뉴 명령도 Save As 대화 상자를 
엽니다.  
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프로젝트 탐색기에서 폴더 구조를 개발했으면 선택된 폴더와 
해당 하위 폴더를 새 프로젝트 파일로 저장할 수 있습니다. 
그러려면 프로젝트 파일에 저장할 프로젝트 탐색기 폴더를 
마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 단축 메뉴에서 Save As 
Project 를 선택합니다.  

그림 41: 프로젝트 탐색기 폴더를 Origin 프로젝트 파일에 저장 

 

이 예제에서는 Linked Layers 1 폴더와 Raw Data 하위 폴더, 
폴더에 포함된 모든 창, 이러한 창에 고유한 결과 일지(Results 
Log) 출력이 새 프로젝트 파일에 저장됩니다.  

자동적으로 백업 파일 생성 
Origin 은 다시 저장하기 전에 현재 저장된 프로젝트 파일의 
백업을 자동으로 만듭니다. Origin 은 저장된 파일의 이름을 
BACKUP.OPJ 로 변경한 후 지정한 파일명을 이용해서 바뀐 
파일을 저장합니다. 자동 백업 기능은 Options 대화 
상자(Tools:Options)의 Open/Close 탭에서 설정됩니다.  

새 프로젝트 열기 
새 프로젝트는 Origin 을 시작할 때마다 열립니다. Standard 

툴바에서 New Project 버튼 을 클릭하여 새 프로젝트를 열 
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수도 있습니다. 두 경우 모두, 새 프로젝트에 한 개의 워크시트 
창이 있습니다. 그러나 열리는 새 프로젝트를 사용자 정의할 수 
있습니다. 그러려면 Tools:Options 를 선택하여 Options 대화 
상자를 엽니다. Open/Close 탭을 선택한 다음 Start New Project 
설정을 수정합니다. 

그림 42: 새 프로젝트 설정 사용자 정의 

 

선택할 수 있는 것에는 워크시트, Excel 워크북, 빈 그래프, 
행렬, ORIGIN.OPJ, 없음이 있습니다. ORIGIN.OPJ 파일에는 
워크시트와 그래프 창이 포함됩니다. 그래프 창은 워크시트 
열에 데이터를 가져오거나 입력하면 열 A(X 축)와 열 B(Y 축)의 
데이터 그림을 자동으로 표시하도록 구성됩니다. ORIGIN.OPJ 
프로젝트 파일을 사용자 정의하고 다시 저장할 수 있습니다. 
Options 대화 상자에서 OK 를 클릭하면 이후 Origin 세션을 
위해 이 설정을 저장할 것인지 묻는 메시지가 표시됩니다.  

기존 프로젝트 열기 
기존 프로젝트 파일을 열려면, Standard 툴바에서 Open 버튼 

을 클릭하고 Open 대화 상자에서 원하는 파일을 
선택합니다.  
기본적으로 Origin 은 프로젝트 파일 경로를 추적하므로 현재 
Origin 세션에서 프로젝트를 열 때마다 마지막으로 열린 파일에 
대한 경로가 Open 대화 상자에서 기본값으로 선택됩니다.  
파일 추적을 해제하려면, Tools:Options 를 선택하여 Options 
대화 상자를 연 다음, Track File Dialog Changes 체크 박스를 
지웁니다.  
 기본 프로젝트 파일 경로를 지정 하려면, File Locations 탭을 
선택합니다. 상단 리스트 박스에서 Origin 을 선택한 다음 
Edit 를 클릭합니다. 그러면 File Extension Group Defaults 대화 
상자가 열립니다.  
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그림 43: 파일 추적 사용자 정의 
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• 사용자 정의 프로젝트 파일 경로를 지정하려면 Open Path 

그룹에서 User Specified Path 를 선택한 다음 연결된 텍스트 
박스에서 원하는 폴더로 이동합니다. OK 를 클릭합니다. 

•  마지막으로 연 프로젝트의 파일 경로를 지정하려면, Open 
Path 그룹에서 Project Path 를 선택합니다. OK 를 
클릭합니다. 

•  Origin 폴더를 프로젝트 파일 경로로 설정하려면 Open 
Path 드롭 다운 리스트에서 Origin EXE Path 를 선택합니다. 
OK 를 클릭합니다. 

• Origin 이 Origin 프로젝트 파일에 대한 User 경로 (Origin 을 
처음 실행하면 선택되는)를 검색하도록 지정하려면,, User 
Files Path 을 선택합니다. 

Attention 대화 상자에서 이후 Origin 세션을 위해 이 설정을 
저장할 것인지 묻는 메시지를 표시합니다. 나중의 세션을 위해 



 

 

사용 설명서 

• 91 

 

 

 

설정을 저장하려면 Yes 를, 현재 세션에만 적용하려면 No 를 
클릭합니다.  

두 개 이상의 프로젝트 열기 
Origin 은 한 번에 한 개의 프로젝트만 열 수 있습니다. 여러 
프로젝트를 열려면 Origin 을 여러 개 시작해야 합니다.  

프로젝트 추가 
File:Append 를 선택하거나 프로젝트 탐색기 폴더를 마우스 
오른쪽 버튼으로 클릭하고 단축 메뉴에서 Append Project 를 
선택하면 한 프로젝트의 내용을 현재 열려 있는 프로젝트에 
추가할 수 있습니다.  

그림 44: 프로젝트 추가 

 

 Reminder 
Message 박스의 
표시를 
재활성화하려면, 
Tools:Reactivate 
Reminder 
Messages 을 
선택합니다.  

추가할 프로젝트를 선택하면 Origin 은 새 프로젝트의 내용을 
새 프로젝트 탐색기 폴더에 저장할 것인지, 아니면 현재 
폴더에 저장할 것인지 묻는 미리 알림 메시지(Reminder 
Message)를 표시합니다.  
프로젝트 간에 창 이름이 중복되면 Origin 은 자동으로 창 이름 
앞에 "A"를 덧붙여 추가된 창의 이름을 
변경합니다(AWindowName). 예를 들어, 다음 그림에서는 
Data1 워크시트를 포함하는 프로젝트가 역시 Data1 
워크시트를 포함하는 프로젝트에 추가됩니다. 추가된 창은 
AData1 로 이름이 변경됩니다.  
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그림 45: 추가할 때 중복된 창 이름 변경 

 

프로젝트 창 

를 이용해 
프로젝트를 정리하는 
방법에 대한 자세한 
내용은 110 페이지의 
"프로젝트 탐색기"를 
참조하십시오.  

프로젝트 창에는 워크시트, 행렬, 엑셀 워크북, 그래프, 
레이아웃 페이지 및 메모장 창 등이 있습니다. Origin 
프로젝트에서는 개수에 관계 없이 창을 만들고 열 수 
있습니다. 유일한 제한 사항은 컴퓨터의 메모리 용량입니다. 
그러나 프로젝트에 포함되는 창의 개수를 제한하여 프로젝트를

관리할 수 있게 해야 합니다. 프로젝트 탐색기 사용한 창 
구성도 고려해 보아야 합니다.  

새 창 만들기 
새 창을 만들려면 Standard 툴바에서 New 창 버튼 중 하나를 
클릭합니다.  

그림 46: Standard 툴바의 새 창 버튼 

 

에 관한 자세한 
내용은 96 페이지의 
"창 템플릿"을 
참조하십시오.  

이러한 버튼은 기본 템플릿에 따라 창을 만듭니다. 예를 들어, 

New Worksheet 버튼 은 ORIGIN.OTW 템플릿에 따라 
워크시트를 만듭니다. 이러한 버튼에 연결된 템플릿을 변경할 
수 있습니다. 그러려면 File:New 를 선택하여 New 대화 상자를

엽니다. New Worksheet 버튼에 연결된 템플릿을 변경하려면 
리스트 박스에서 Worksheet 를 선택한 다음 Template 그룹에서

원하는 템플릿을 선택합니다. Set Default 를 클릭하여 이 
템플릿을 New Worksheet 버튼과 연결합니다.  
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그림 47: New Worksheet 버튼에 대한 템플릿 변경 

 

New 대화 상자를 사용하여 특정 템플릿에 따라 새 창을 만들 
수도 있습니다.  

창 이름 변경 
워크시트, 행렬, 그래프, 레이아웃 페이지 또는 메모장 창의 
이름을 변경하려면 창을 활성화한 다음 Window:Rename 을 
선택합니다. 다른 방법으로는, 창의 제목 표시줄을 마우스 
오른쪽 버튼으로 클릭하고 단축 메뉴에서 Rename 을 
선택합니다. 두 개의 메뉴 명령이 모두 Rename 대화 상자를 
엽니다.  
엑셀 워크북 창의 이름을 변경하려면, 창의 제목 표시줄을 
마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 단축 메뉴에서 Properties 를 
선택합니다.  
창 이름을 변경하는 경우 다음을 고려하십시오. 
• 창 이름은 숫자로 시작할 수 없습니다.  
• Origin 은 문자 사이의 공백을 무시합니다.  
• 워크시트 또는 행렬 창 이름의 경우, 13 자 길이를, 그래프, 

함수 또는 레이아웃 창 이름의 경우 24 자 길이를 초과할 
수 없습니다.  
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보다 유연성 있게 창 이름을 변경할 수 있게 하려면 창 제목 
표시줄에 Label 필드를 포함시킵니다. 라벨은 보다 많은 문자를 
허용하고, 밑줄이나 달러 기호와 같은 특수 문자를 
받아들입니다. 문자 사이의 공백도 허용합니다.  

창 숨기기 
워크스페이스 사용을 최대화하기 위해 프로젝트에서 창을 
삭제하지 않고 뷰에서 숨길 수 있습니다. 워크스페이스의 창을 
숨기려면 프로젝트 탐색기의 오른쪽에서 원하는 창 아이콘을 
선택한 다음 이 아이콘을 더블 클릭합니다. 창을 정상적인 뷰 
모드로 되돌리려면 창 아이콘을 다시 더블 클릭합니다. 
프로젝트 탐색기에서 창 아이콘을 더블 클릭하거나 창 제목 
표시줄을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭해서 이러한 뷰 컨트롤을 
사용할 수도 있습니다.  

그림 48: 뷰에서 창 숨기기 

  

창 삭제 

지운 창은 더 이상 
프로젝트의 일부가 
아닙니다.  

프로젝트에서 창을 삭제하려면 창의 오른쪽 상단에 있는 X 
버튼을 클릭합니다. 그러면 Origin 에서 창을 숨길 것인지, 
아니면 삭제할 것인지 묻는 메시지를 표시합니다.  

이 확인 메시지를 다시 표시하지 않으려면 Tools:Options 를 
선택하여 Options 대화 상자를 엽니다. Open/Close 탭을 
선택합니다. Window Closing Options 그룹에서, 특정 창 유형의 
닫기 버튼을 클릭할 때 Origin 이 응답하는 방법을 선택합니다.  
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그림 49: 창 유형의 닫기 옵션 설정 

 

창 새로 고침 
그래프 창이나 워크시트의 내용을 변경하거나 숨겨진 창 부분을 
표시할 때마다 Origin 은 향을 받는 창 부분을 자동으로 다시 
그립니다. 때로는 창의 일부가 올바르게 새로 고쳐지지 않을 
수도 있습니다. 이런 경우, Standard 툴바에서 Refresh 버튼 

을 클릭하여 활성 창을 새로 고칩니다.  

주의: Origin 에서 자동으로 창을 다시 그리기 전에 표시되어야 
하는 창의 백분율을 제어하려면 Tools:Options 를 선택하여 
Options 대화 상자를 엽니다. Miscellaneous 탭을 선택한 다음 
No Redraw (% Covered) 조합 박스를 편집합니다.  

창 복제 
활성 워크시트, 그래프, 행렬 또는 레이아웃 페이지 창을 

복제하려면 Standard 툴바에서 Duplicate 버튼 을 
클릭합니다. 중복 창이 만들어지면 Origin 은 기본 창 이름 
구문을 사용하여 창 이름을 지정합니다. 
DefaultWindowNameN 
여기서 N 은 프로젝트에서 동일한 유형의 다른 창 이름이 
사용하지 않는 가장 낮은 번호입니다.  

표 1: 기본 창 이름 

창 기본 이름 
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창 기본 이름 
워크시트 WorksheetN 

그래프 GraphN 

행열 MatrixN 

레이아웃 페이지 LayoutN 

함수 그래프 FunctionN 

창 저장 
프로젝트를 저장하는 것 외에도 파일에 창을 저장할 수 
있습니다(레이아웃 페이지 제외). 파일에 창을 저장하면 다른 
Origin 프로젝트에서 이 창을 열 수 있습니다. 활성 창을 파일에 
저장하려면 File:Save Window As 를 선택합니다. 그러면 Save 
As 대화 상자가 열립니다. Origin 은 활성 창 유형의 올바른 
파일 확장자를 자동으로 Save as Type 드롭 다운 리스트에 
나열합니다.  

표 2: 창 파일 확장자 

창 파일 확장자 
워크시트(Workshe
et) 

.OGW 

행렬(matrix) .OGM 

그래프(Graph) .OGG 

엑셀 워크북(Excel 
workbook) 

.XLS 

메모장(Notes) .TXT 
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파일에서 창 열기 

방법에 대한 자세한 
내용은 89 페이지의 
"프로젝트 추가"를 
참조하십시오.  

다른 프로젝트에 포함시킬 창이 한 프로젝트에 있으면 
프로젝트를 추가할 수 있습니다. 그러나 이 작업은 선택된 
프로젝트의 모든 창을 현재 열려 있는 프로젝트에 추가합니다. 
원하는 창만 "추가"하려면 파일에 창을 저장한 다음 원하는 
프로젝트에서 창을 열어야 합니다. 파일에 저장된 워크시트, 
그래프, 행렬 또는 메모장을 열려면 Standard 툴바에서 Open 

버튼 을 클릭합니다. 이 버튼은 Open 대화 상자를 엽니다. 
Files of Type 드롭 다운 리스트에서 다음을 선택합니다.  
워크시트 창을 열려면 ‘Worksheets (*.OGW)’ 선택  
그래프나 함수 그래프 창을 열려면 ‘Graphs (*.OGG)’ 선택  
행렬 창을 열려면 ‘Matrix (*.OGM)’ 선택  
메모장 창을 열려면 ‘Text (*.TXT)’ 선택  
프로젝트에서 워크시트, 그래프, 행렬 또는 메모장 창 파일을 
열고 프로젝트를 저장하면 해당 창이 이 프로젝트의 일부로 
남게 됩니다.  
엑셀 워크북 파일을 열려면 Standard 툴바에서 Open Excel 

버튼 을 클릭합니다. 엑셀 파일을 선택하면 워크북을 엑셀 
워크북으로 열 것인지, 아니면 Origin 워크북으로 열 것인지 
묻는 대화 상자가 열립니다.  

그림 50: 엑셀 워크북 열기 

 

워크북을 워크북으로 열면 계속해서 엑셀의 스프레드시트 툴을 
사용하여 Origin 워크스페이스에서 데이터를 모두 처리할 수 
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있습니다. Origin 의 그리기 및 분석 툴도 액세스할 수 있습니다. 
프로젝트를 저장할 준비가 되었으면 소스 워크북에 대한 링크와 
함께 프로젝트를 저장하고 링크를 업데이트하거나, 워크북을 
Origin 프로젝트의 일부로 저장할 수 있습니다. (연결된) 
워크북에 대한 링크를 업데이트하면 다른 응용 프로그램이나 
다른 사용자들에 대해 업데이트된 워크북을 사용할 수 있습니다.  
워크북을 하나 이상의 Origin 워크시트로 열면 Origin 에서 
엑셀이 워크시트 툴을 액세스할 수 없습니다. 또한, 데이터가 
소스 워크북에 연결되지 않습니다. 따라서 데이터 변경 사항이 
원본 워크북에는 적용되지 않습니다. 

창 템플릿 
Standard 툴바에서  ,  또는  버튼을 클릭하여 새 
워크시트, 그래프 또는 행렬 창을 만들 경우, Origin 은 템플릿에 
따라 새 창을 만듭니다. 템플릿은 새 창의 속성을 결정합니다. 
예를 들어, 새 창이 워크시트이면 템플릿은 워크시트의 열 수, 
각 열의 그리기 지정 및 표시 유형, ASCII 가져오기 설정 및 열 
값을 설정하는 데 사용되는 수식을 결정합니다. 새 창이 
그래프이면 템플릿은 한 페이지의 레이어 수(XY 축 집합) 및 
배열, 각 레이어의 데이터 그리기 유형(예제: Scatter 또는 Bars), 
데이터 그리기 수, 축 스케일 유형, 텍스트 라벨 및 기타 
주석을 결정합니다. 기본적으로 템플릿은 창에 포함될 실제 
데이터만 제외하고 창의 모든 특징을 결정합니다. 데이터는 
템플릿을 사용하여 저장되지 않습니다.  
다음 표에는 템플릿에 대한 파일 확장자가 나열되어 있습니다.  

표 3: 템플릿 파일 확장자 

창 템플릿 파일 확장자 
워크시트(Worksheet) .OTW 

그래프 또는 함수 
그래프 

.OTP 

행렬(matrix) .OTM 
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Origin 은 내장된 많은 템플릿을 제공합니다. 예를 들어, 
대부분의 그래프 템플릿은 그리기 툴바 버튼에서 액세스할 수 
있습니다.  

그림 51: 그리기 툴바 버튼 

 

Origin 은 그래프 템플릿을 범주화하고 액세스하기 위한 
Template Library 툴도 제공합니다. 워크시트나 엑셀 워크북이 
활성일 때 Template Library 툴을 열려면 Plot:Template 
Library 를 선택합니다.  

그림 52: Template Library 툴 
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Template Library 툴을 사용하여 워크시트나 엑셀 워크북 
데이터를 그릴 수도 있습니다. 툴을 열기 전에 워크시트나 
워크북의 데이터를 강조상태로 만들었고 데이터 선택 사항이 
선택된 템플릿에 적합하면, Plot 버튼을 클릭하여 템플릿에 
데이터를 그립니다. 데이터를 강조 표시하지 않았거나 선택 
내용이 선택한 템플릿에 적합하지 않은 경우에는 Plot 버튼을 
클릭하여 데이터 선택을 위한 중간 대화 상자가 엽니다.  

사용자 정의 템플릿을 만들 때에는 기존 템플릿을 수정할 수도 
있고 새 템플릿을 만들 수도 있습니다. 두 경우 모두 절차는 
비슷합니다. 내장된 템플릿에 따라 먼저 창을 열고, 창의 개체 
속성을 사용자 정의한 다음 창을 템플릿으로 저장해야 합니다. 
창의 재구성에 관한 지시 사항은 템플릿과 함께 저장됩니다. 
그러나 창에 있는 데이터는 템플릿과 함께 저장되지 않습니다.  

예를 들어, Standard 툴바에서 New Worksheet 버튼 에 
연결된 템플릿을 사용자 정의한다고 가정합니다. 그러려면 

을 클릭하여 새 워크시트를 엽니다. 이제 이 워크시트의 
특성을 사용자 정의합니다. 예를 들어, 데이터가 들어 있는 
ASCII 데이터 파일을 항상 X, Y, Y Errors 포맷으로 가져옵니다. 

이런 경우, Standard 툴바에서 Add New Columns 버튼 을 
클릭합니다. 그런 다음, 새 열(C)을 마우스 오른쪽 버튼으로 
클릭하고 단축 메뉴에서 Set As:Y Error 를 선택합니다.  
이 창을 템플릿으로 저장하려면 File:Save Template As 을 
선택합니다. 내장된 템플릿인 ORIGIN.OTW 가 File Name 
텍스트 박스에 기본적으로 나열됩니다. Save 를 클릭하면 
내장된 템플릿을 사용자 정의 설정으로 덮어씁니다. 다른 
방법으로, 새 파일 이름을 입력하여 변경 사항을 새 템플릿에 
저장할 수 있습니다.  

새 파일 이름에 저장하면, New Worksheet 버튼 을 새로운 
이 템플릿 파일과 연결할 수 있습니다(현재 ORIGIN.OTW 에 
연결되어 있음). 그러려면 File:New 를 선택하여 New 대화 
상자를 엽니다. 리스트 박스에서 Worksheet 를 선택합니다. 
그런 다음, Template 그룹에서 새 템플릿 파일을 선택합니다. 
마지막으로, Set Default 버튼을 클릭하여 이 템플릿을 New 
Worksheet 버튼과 연결합니다.  
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테마 
 시스템 테마를 직접 
개발 또는 적용하여, 
만드는 모든 
그래프에 일관된 
외양을 부여할 수 
있습니다. 

테마는 Origin(Pro) 7.5 에 새로 추가된 기능입니다. 테마는 
그래프 창에 적용됩니다, Theme 개념은 선택된 스타일이나 
포맷이 특정 그래프 템플릿에 저장된 설정과는 상관없이 만든 
모든 그림에 적용된다는 점에서 템플릿 개념과는 다릅니다. 
테마를 사용하여 한 개체 또는 그래프의 시각적 요소를 
복사하고, 이것을 하나 이상의 선택된 개체, 한 폴더의 한 단일

그래프, 또는 모든 그래프, 또는 한 프로젝트의 모든 
프로젝트에 적용하십시오.  
기본적으로, Theme 개념은 매우 간단합니다:  
1. 그래프 또는 그래프 개체(텍스트 라벨, 화살표 등)를 사용자 

정의합니다. 
2. 사용자 정의된 그래프나 개체를 선택하여, 그 포맷을 

복사합니다. 
3. 대상 그래프 또는 개체를 선택하여, 복사된 포맷을 대상에 

붙여넣습니다. 
선택한 포맷 옵션 스위트가 대상 그래프에 적용됩니다. 나중에 
사용하기 위해 이 포맷 옵션 스위트를 저장하려면, Theme 
(.OTH) 파일로 저장합니다. 저장된 포맷이 Theme 이 됩니다. 

테마에 관한 자세한 
내용은, 3 장, Origin 
7.5 의 새 기능을 
참조하십시오. 
 
 테마에 대한 심도 
있는 설명을 
살펴보려면, Origin 
도움말 파일 
(Help:Origin)을 
참조하십시오. 

테마는 테마 갤러리로 관리됩니다. Origin(Pro) 7.5 은 수 많은 
테마가 사전 설정된 상태로 출시됩니다. 이렇게 사전 설정된 
테마를 수정하여 자신만의 테마를 만들거나, 완전히 새롭게 
사용자 정의할 수 있습니다. Theme 편집기(Theme Editing 
대화상자)를 사용하면, Theme 로부터 스타일 요소의 범주나 
속성 유형을 광범위하게 제외시킬 수 있는 필터를 적용할 수 
있는 옵션을 통해 각 Theme 을 제어할 수 있습니다.  

 
 
이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 
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자습서 1, Origin 워크스페이스 

Origin 창 
Origin 에는 다양한 작업에 사용할 수 있는 여러 가지 창과 
워크스페이스가 있습니다. 워크시트는 데이터를 구성하는 기본 
구조입니다. 겉으로 볼 때 워크시트는 일반적인 스프레드시트와 
비슷합니다. 하지만 고유한 동작과 기능을 갖고 있습니다. 

Origin 을 시작하면 기본 워크스페이스가 열리고 Data1 이라는 
하나의 워크시트가 표시됩니다. 

아직 시작하지 않았으면 Origin 을 시작합니다. Data1 이라는 빈 
워크시트 창이 나타납니다. 

새 Origin 워크시트를 열려면:  

1. 메뉴에서 File:New 를 선택합니다. 워크시트:열기 New 대화 상자가 열립니다. 

 

2. Worksheet 를 선택하고 OK 를 클릭합니다. 그러면 
워크스페이스에 두 번째 워크시트가 추가됩니다. 
워크시트에는 Data2 라는 이름이 자동으로 지정됩니다. 

새 워크시트를 열면 Data1 워크시트의 제목 바 색이 회색으로 
바뀝니다. 새 워크시트의 제목 바가 강조 표시되어 해당 
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워크시트가 Origin 워크스페이스의 활성 창이 되었음을 
나타냅니다. 이제 Origin 에서 사용자 인터페이스(메뉴, 툴바 
등)를 사용하거나 프로그래밍 방식으로(LabTalk 또는 Origin C) 
내리는 모든 명령은 활성 창에서 수행됩니다. 즉, Origin 
워크스페이스에 여러 종류의 많은 창을 열 수 있으며, 제목 
바의 색을 통해 어떤 창이 활성 창인지 알 수 있습니다. 

3.  Data1 워크시트의 아무 곳이나 클릭합니다. 그러면 제목 
바가 강조 표시되고 Data1 이 활성 창이 됩니다. 그리고 
Data2 의 제목 바는 회색으로 표시됩니다. 

 

Origin 에서는 워크스페이스의 여러 창에 고유한 이름을 
할당하여 각 창을 추적합니다. 워크시트 창에 이름을 직접 
할당할 수 있지만 두 창에 같은 이름을 할당할 수는 없습니다. 
두 번째 창을 열었을 때 새 창에는 Data1 과 구분되도록 
Data2 라는 이름이 자동으로 할당되는 것을 알 수 있을 

것입니다. Origin 으로 작업을 하다 보면 이러한 이름 지정 
규칙의 필요성이 더 명확해지겠지만, 지금 단계에서는 창 
이름은 창과 그 내용을 조작할 수 있도록 하는 고유한 
식별자라고 이해해 두면 됩니다. 

창의 이름을 바꾸려면: 
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1.  Data1 워크시트의 창 제목 바를 오른쪽 클릭한 다음 단축 
메뉴에서 Rename 을 선택합니다(또는 메뉴에서 
Window:Rename 을 선택). 그러면 Rename 대화 상자가 
열립니다.   

2. Name 필드에 MyData1 을 입력합니다. 하지만 아직 OK 를 
클릭하지 않습니다. 

3. Label 필드에 Data from Trial 1 을 입력하고 Both Name and 
Label 라디오 버튼을 선택한 다음 OK 를 클릭합니다. 창 
이름에는 공백을 입력할 수 없지만 창 라벨에는 공백을 
사용할 수 있습니다. 

4. Data2 워크시트의 오른쪽 위 모서리에 있는 Close 버튼 을 

클릭합니다. 워크시트를 삭제하거나 숨기라는 주의 상자가 
열립니다. Delete 를 선택합니다. 그러면 워크시트가 닫힙니다. 

5. 이름이 바뀐 MyData1 워크시트의 오른쪽 위 모서리에 
있는 Close 버튼 을 클릭합니다. 워크시트를 삭제하거나 
숨기라는 주의 상자가 열립니다. Delete 를 선택합니다. 
그러면 워크시트가 닫힙니다. 

Origin 워크시트에 대한 자세한 내용을 보려면 자습서 2, 
워크시트, 데이터 가져오기 및 그리기를 참조하십시오. 

Excel 7 이상이 설치되어 있으면 Origin 에서는 Origin 을 워크 
스페이스를 빠져 나가지 않고도 Excel 워크북을 열고, 닫고, 
편집하고, 분석하고, 그래프로 표시하고, 저장할 수 있습니다. 이 
내용은 뒤의 자습서에서 자세히 살펴볼 것인데, 지금은 우선 새 
Excel 워크북을 여는 방법을 알아보도록 하겠습니다. 

Excel 워크북 창을 열려면: 

1. Origin 메뉴에서 File:New 를 선택합니다. New 대화 상자가 
열립니다. 

2. Excel 을 선택하고 OK 를 클릭합니다. 빈 워크북이 열립니다. 
워크북의 이름은 Book1 로 지정되어 있음을 주목하십시오. 

주의: Excel 워크북을 열 때 시간이 걸릴 수 있습니다. 사실 
주의 깊게 살펴보면 워크북이 열릴 때 프로그램 메뉴 구조가 
완전히 바뀌는 것을 볼 수 있습니다. Origin 워크스페이스 
내에서 Excel 프로그램을 실행하는 것이기 때문입니다. 따라서 
워크북을 열 때 보이는 메뉴는 사실 Excel 메뉴입니다. 

Origin 그래프 창은 Origin 에서 그리기를 할 수 있는 기본 
창입니다. Origin 의 여러 내장 2D 및 3D 그래프 유형에서는 
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매우 다른 사양(및 그래프 템플릿)을 사용하여 그래프를 
만들지만 2D 또는 3D 에 관계 없이 모든 그래프는 동일한 
Origin 그래프 창을 사용합니다. 

Origin 그래프 창을 열려면: 

1.  프로그램의 기본 메뉴에서 File: New 를 선택합니다. New 
대화 상자가 열립니다. 

2.  Graph 를 선택하고 OK 를 클릭합니다.  

또는 

2. Standard 툴바의 New Graph 버튼  을 클릭합니다. 

 빈 그래프 창이 열립니다. 그래프 창의 이름은 Graph1 입니다. 

대부분의 경우 워크시트는 데이터를 표로 만들거나 조작할 때 
사용하고, 그래프 창은 데이터를 그릴 때 사용합니다. 하지만 
3D 표면이나 XYZ 데이터의 등고선 그림을 만들 때는 다른 창 
유형인 Origin 행렬에 익숙해져야 합니다. 

Origin 행렬은 워크시트처럼 겉모습은 스프레드시트와 
비슷하지만 XYZ 데이터 집합의 Z 좌표를 저장하는 용도로 
사용합니다. Origin 의 행렬에 대해서는 이후의 자습서에서 
자세히 살펴보겠지만, 여기에서는 개괄적으로 살펴보도록 

하겠습니다. 

Origin 행렬 창을 열려면: 

1. 메뉴에서 File:New 를 선택합니다. 

2. Matrix 를 선택하고 OK 를 클릭합니다. 엷은 노란색 배경의 
데이터 창이 열립니다. 이 창의 이름은 Matrix1 입니다.  

Origin 에는 함수 창이라고 하는 특별한 형식의 그래픽 창도 
있습니다. 함수 그래프에 대한 자세한 내용은 Origin 도움말 
파일(Help:Origin)을 참조하십시오. 

Origin 함수 창을 열려면:  

1.  메뉴에서 File: New 를 선택합니다. 

2. Function 을 선택하고 OK 를 클릭합니다. 빈 함수 창이 
열립니다. 동시에 Function 탭이 표시된 Plot Details 대화 
상자가 열립니다. 이 탭에서는 아래쪽 텍스트 상자에 
함수를 입력하고 그래프 창에 해당 함수의 그림을 그릴 수 
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있습니다. 여기서는 함수 창에 대해 개괄적으로 살펴보는 
것이므로 Plot Details 대화 상자의 Cancel 을 클릭합니다. 

 

주의: Plot Details 대화 상자는 Origin 그래프를 사용자 정의할 
수 있는 모든 기능이 들어 있는 인터페이스입니다. Plot Details 
대화 상자에 대해서는 이후의 자습서에서 살펴볼 것 입니다. 

물론 Origin 은 대부분 프리젠테이션 수준의 그래픽 기능을 
활용할 용도로 사용하고 특히 Origin 의 Layout 창은 그래픽 
프리젠테이션의 구성에 맞게 디자인되었습니다. 하나의 그래프 
페이지에 여러 그래프를 조합할 수 있지만 워크시트와 그래프를 
조합할 수 있는 유일한 창은 Layout 창입니다. 

Origin Layout 창을 열려면: 

1. 메뉴에서 File:New 를 선택합니다. 
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2. Layout 을 선택하고 OK 를 클릭합니다. 빈 Layout 창이 
열립니다. 

3. Layout 페이지의 오른쪽에 있는 회색 역을 오른쪽 
클릭합니다(이 역은 페이지의 외부이지만 창의 내부임). 

4. 단축 메뉴에서 Rotate Page 를 선택합니다. 페이지 방향이 
가로에서 세로로 바뀝니다. 

Notes 창은 절차에 대한 메모를 기록하거나, Origin 파일을 
공유할 다른 사람에게 정보를 전달하거나, 방정식, 스크립트, 
수학 함수를 저장하는 등의 용도에 유용한 범용 텍스트 
창입니다. 

Origin Notes 창을 열려면: 

1.  메뉴에서 File: New 를 선택합니다. 

2. Notes 를 선택하고 OK 를 클릭합니다. 빈 Notes 창이 열립니다. 

Origin 에는 분석 출력(통계 결과, 곡선 피팅 결과 등)을 보고 및 
저장하는 특별한 텍스트 창이 있는데, 이것을 Results Log.라고 
합니다. 

Results Log 를 표시하려면: 

1. 메뉴에서 View:Results Log 를 선택합니다.   

이 메뉴 항목을 통해, Results Log 를 켜거나 끌 수 있기 때문에 
필요 없을 때는 화면 공간을 절약할 수 있습니다. Log 를 
숨기더라도 내용은 삭제되지 않습니다. 즉, 지우지 않는 이상 
Results Log 내용은 Origin 프로젝트 파일과 함께 저장됩니다. 

강력한 Origin 기능을 뒷받침하는 또 다른 요소는 프로그래밍 
기능입니다. Origin 에는 LabTalk 와 Origin C 의 두 프로그래밍 
언어가 있습니다. LabTalk 는 Origin 의 전용 스크립팅 
언어입니다. Script 창을 사용하면 Origin 에 LabTalk 명령을 쉽게 
내릴 수 있습니다. 

Script 창을 표시하려면: 

1.  메뉴에서 Window:Script Window 를 선택합니다. 빈 Script 
창이 열립니다. (Script 창은 View:Script Window 를 

선택하거나 Standard 툴바의 Script Window 버튼  을 
클릭하여 열 수도 있습니다).  

2. 창의 오른쪽 위 모서리에 있는 Close 버튼  을 클릭하여 

Script 창을 닫습니다. 
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Origin C 는 Origin 의 새로운 ANSI C 호환 프로그래밍 
언어입니다. Origin 은 프로그래머들에게 통합 개발 
환경(IDE)이라고 하는 특별한 워크스페이스를 제공합니다. Code 
Builder 라고 하는 이 Origin IDE 에서는 Origin C 프로그램을 
작성, 컴파일, 실행 및 디버깅할 수 있습니다. 

Code Builder 통합 개발 환경을 표시하려면: 

1. 메뉴에서 View:Code Builder 를 선택합니다. Code Builder IDE 가 
열립니다. 

2. Code Builder 의 오른쪽 위 모서리에서 Close 버튼  을 
클릭합니다. 

열려 있는 Origin 의 인스턴스별로 하나의 Code Builder 인스턴스 
또는 하나의 Script 창만 열 수 있습니다. Script 창은 창 내용의 
손실 없이 켜거나 끌 수 있습니다. Code Builder 를 임시로 
숨기려면 Code Builder 오른쪽 위 모서리의 최소화 버튼을 
사용하십시오. 

Origin 에서의 프로그래밍에 대한 자세한 내용은 온라인 도움말 
메뉴(Help:Tutorials)에 있는 명령줄 및 프로그래밍 자습서를 
참조하십시오. 

Origin 메뉴 
Origin 의 다양한 창 메뉴에 대한 둘러보기를 통해 Origin 의 
다양한 기능을 엿볼 수 있습니다. Origin 의 다양한 기능을 
수용하기 위해 Origin 의 설계자들은 문맥 인식 메뉴 구조를 
만들었습니다. 문맥 인식 메뉴는 현재 활성화되어 있는 창 
유형(워크시트, 그래프, 행렬 등)에 적절한 명령들만 표시합니다. 
따라서 필요한 메뉴 항목을 찾기 위해 수십 개의 관련 없거나 
회색으로 표시된 메뉴를 일일이 살펴볼 필요가 없으므로 작업 
속도가 빨라집니다. 

이러한 문맥 인식 메뉴 구조의 동작 방식을 보려면 다음을 
수행하십시오. 

1. 아직 시작하지 않았으면 Origin 을 시작합니다. 이전 Origin 창 
자습서에서 계속 이어서 실습을 하고 있는 경우에는 
File:New Project 를 선택합니다. 이전 세션의 내용을 
저장하라는 메시지가 나타나면 No 를 선택합니다. 
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그러면 하나의 Origin 워크시트가 있는 빈 워크스페이스가 
표시됩니다. 

이 상태의 Origin 기본 메뉴는 다음과 같습니다. 

 

2. 메뉴에서 File:New 를 선택합니다. New 대화 상자가 열립니다. 
Graph 를 선택하고 OK 를 클릭합니다. 빈 그래프 창이 
열립니다. 

이제 Origin 기본 메뉴는 다음과 같습니다. 

 

메뉴 옵션이 바뀐 것을 볼 수 있을 것입니다. 새 그래프 창을 
열면 그래프 창이 활성 창이 되고 Origin 은 메뉴 구조를 
변경하여 워크시트와 관련된 옵션은 숨기고 그래프와 관련된 
옵션은 표시합니다. 

3. 메뉴에서 File:New 를 선택합니다. New 대화 상자가 열립니다. 
Matrix 를 선택하고 OK 를 클릭합니다. 빈 행렬 창이 
열립니다. 

이제 Origin 기본 메뉴는 다음과 같습니다. 

 

메뉴 구조가 다시 바뀐 것을 볼 수 있습니다. 새 행렬 창이 
활성 창이 되면, 메뉴 구조가 변경되어 행렬에 관련된 명령을 
사용할 수 있게 됩니다. 활성 창의 유형에 따라 Origin 의 메뉴 
구조가 변경되는 것을 보기 위해 한 가지 작업을 더 수행해 
보겠습니다. 찾고 있는 메뉴가 갑자기 보이지 않는 경우 적절한 
유형의 창을 활성화해야 합니다. 

4. 메뉴에서 File:New 를 선택합니다. New 대화 상자가 열립니다. 
Excel 을 선택하고 OK 를 클릭합니다. 그러면 빈 Excel 
워크북 창이 열립니다. 

이제 Origin 기본 메뉴는 다음과 같습니다. 
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 Excel 워크북을 열 때 시간이 걸릴 수 있습니다. Origin 에서 
Excel 워크북을 여는 것은, 실제로는 Origin 워크스페이스 
내에서 Excel 프로그램을 실행하는 것과 같습니다. 따라서 
프로그램이 응답할 때까지 몇 초의 지연이 있을 수 있습니다. 

Origin 툴바 
Origin 의 툴바를 사용하면 Origin 의 여러 메뉴 명령에 빠르게 
액세스할 수 있습니다. 이 자습서에서는 Origin 툴바를 관리하는 
몇 가지 방법을 소개합니다. 

Origin 에서 작업을 하다 보면 특히 자주 사용하는 툴바도 있고 
거의 사용하지 않는 툴바도 있다는 것을 알게 됩니다. 내장 
툴바나 사용자 정의 툴바는 원하는 대로 숨기거나 표시할 수 
있습니다. 

Origin 툴바를 숨기거나 표시하려면: 

1. 메뉴에서 View:Toolbars 를 선택합니다. Customize Toolbar 
대화 상자가 열립니다. 

Toolbars 탭에 표준 Origin 툴바 목록이 표시됩니다. 현재 
활성화되어 있는(즉, 워크스페이스에 표시되어 있는) 툴바의 
옆에는 체크 표시가 나타납니다. 

2. 커서를 Standard 툴바 옆의 체크 박스에 올리고 한 번 
클릭하면 상자가 사라집니다. 그러면 Standard 툴바가 툴바 
스페이서에서 사라집니다. 

3. 커서를 Standard 툴바 옆의 체크 박스 위에 올리고 다시 
클릭하면 Standard 툴바가 선택(복원)됩니다. 

툴바를 숨기거나 표시하는 것 이외에도 Customize Toolbar 대화 
상자를 사용하여 특정 버튼을 제거하거나 툴바에 추가하거나 
툴바에서 제거할 수 있으며, 단일 버튼 또는 버튼 조합을 
사용하여 새 툴바를 만들 수 있습니다. 

메뉴에서 View:Toolbars 를 선택하면 툴바 편집 모드가 
활성화됩니다. 간단한 실습을 통해 사용법을 알아보겠습니다. 
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툴바 사용자 정의: 

1. Standard 툴바의 New Project 버튼  위에 커서를 
둡니다.(Customize Toolbar 대화 상자를 닫은 경우에는 다시 
여십시오.) 

2. 왼쪽 마우스 버튼을 누른 채 New Project 버튼을 Origin 
워크스페이스의 빈 역으로 끌어간 다음 마우스 버튼을 
놓습니다. 그러면 New Project 버튼이 Standard Toolbar 에서 
제거됩니다. 

Origin 툴바에 버튼 추가: 

1. Customize Toolbar 대화 상자의 Button Groups 탭을 
클릭합니다. 

2. 툴바 Groups 목록에서 Standard 를 선택합니다. 그러면 
Standard 툴바 버튼들이 Buttons 제목 아래의 오른쪽에 
나타납니다. 

3. 커서를 New Project 버튼  위에 놓고, 버튼 아이콘을 다시 
Standard 툴바의 처음 위치로 끌어갑니다. 전체 Standard 
툴바의 모습은 다음과 같습니다. 

 

Origin 에 더 익숙해지면 자신이 가장 자주 사용하는 버튼으로만 

구성된 툴바를 직접 만들거나, 조금 더 나아가 사용자 정의 
루틴을 수행하는 비트맵과 버튼을 직접 만들 수 있습니다. 
Origin 툴바에 대한 자세한 내용을 보려면 Help:Origin 을 
선택하고 툴바를 키워드로 검색하십시오. 

프로젝트 탐색기 
일반적으로 사용자는 Origin 프로젝트 파일에 꽤 많은 데이터를 
모으게 됩니다. 프로젝트 파일에 수십 개의 워크시트, 그래프, 
메모장 창 등이 포함될 것으로 예상되는 경우 프로젝트 
탐색기를 사용하면 Origin 워크스페이스를 관리하는 데 도움이 
됩니다. 프로젝트 탐색기를 사용하면 워크스페이스를 정렬할 수 
있으므로 현재작업과 관련된 데이터만 볼 수 있습니다. 또한 
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프로젝트 탐색기를 사용하여 기존 프로젝트 파일의 특정 
부분에서 새 프로젝트 파일을 만들거나 다른 프로젝트 파일의 
내용을 현재 파일에 추가할 수도 있습니다. 프로젝트 탐색기 
워크스페이스는 필요에 따라 숨기거나 복원할 수 있습니다. 

Project Explorer 워크스페이스를 표시하려면: 

1. 이전 세션부터 계속 실습을 진행하고 있는 경우라면, Standard 

툴바의 New Project 버튼  을 클릭합니다. 이전 자습서 

세션에서는 아무것도 저장하지 않아도 됩니다.  

2. 프로젝트 탐색기 워크스페이스가 열려 있지 않은 경우, ALT + 

1 을 누르거나 Project Explorer 툴바 버튼  을 
클릭합니다. 

Origin 워크스페이스에는 Data1 이라는 하나의 워크시트만 
있습니다. 프로젝트 탐색기 창은 Origin 워크스페이스의 
아래쪽에 표시되며 그 모양은 다음과 같습니다. 

 

왼쪽 창에는 “Untitled”라는 제목의 폴더 하나가 표시됩니다. 
이것이 아직 이름이 지정되지 않은 Origin 프로젝트 파일입니다. 
오른쪽 창에는 프로젝트 파일(현재 상태에서는 Data1 이라는 
이름의 워크시트 하나)의 내용이 표시됩니다. 

3. Standard 툴바의 New Worksheet 버튼  을 클릭하여 다른 

Origin 워크시트를 추가합니다. 

주의: New Worksheet 버튼은 메뉴에서 File:New…Worksheet 를 
선택한 것과 동일한 기능을 합니다. 

아직 이름을 지정하지 않은 프로젝트 파일에는 이제 두 개의 
워크시트가 포함되어 있으며 둘 모두 프로젝트 탐색기 
워크스페이스에 아이콘으로 표시됩니다. 

4. Standard 툴바의 New Graph 버튼  을 클릭합니다. 

5. New Graph 버튼을 한 번 더 클릭합니다. 이제 제목이 없는 
프로젝트 파일에 두 개의 워크시트와 두 개의 그래프를 볼 

수 있을 것입니다. 
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당연히 프로젝트에 새 워크시트와 그래프를 많이 추가하면, 

나중에 원하는 것을 찾기가 어렵게 됩니다. 프로젝트 파일을 
쉽게 관리하려면 Origin 프로젝트 파일 내에 하위 폴더를 만들 

것을 권장합니다. 이제 워크시트 및 그래프용으로 두 개의 하위 
폴더를 만든 다음, 적절한 폴더에서 연 빈 워크시트와 그래프를 
넣는 방법을 살펴보도록 하겠습니다. 

프로젝트 탐색기 인터페이스를 사용하여 프로젝트에 하위 
폴더를 추가하려면: 

1. 프로젝트 탐색기 워크스페이스의 왼쪽 창에서 Untitled 폴더를 
오른쪽 클릭합니다. 단축 메뉴가 열립니다. 

2. 단축 메뉴에서 New Folder 를 선택합니다. 

3. 프로젝트 탐색기의 오른쪽 창에 새 폴더가 열립니다. 이 
단계에서 이 폴더의 이름을 변경할 수 있습니다. 여기서는 
Worksheets 라는 이름을 지정하겠습니다. 

4. 다시 프로젝트 탐색기 워크스페이스의 왼쪽 창에서 Untitled 
폴더를 오른쪽 클릭합니다. 

5. 단축 메뉴에서 다시 New Folder 를 선택하고 Graphs 로 
이름을 변경합니다. 

 

이제 프로젝트 탐색기 워크스페이스는 다음과 같이 표시됩니다. 

6. CTRL 키를 누른 채 오른쪽 창에서 Data1 과 Data2 를 
선택합니다. 두 가지 모두를 선택한 경우 마우스 왼쪽 
버튼을 누른 채 두 개의 창 아이콘을 워크스페이스 왼쪽의 
Worksheets 하위 폴더로 끌어다 놓습니다. 

7. CTRL 키를 누른 채 Graph1 과 Graph2 를 선택하고 두 그래프 
창 아이콘을 Graphs 하위 폴더로 끌어다 놓습니다. 

이제 워크시트와 그래프는 두 개의 개별적인 하위 폴더에 
있습니다. 물론 Origin 프로젝트 파일을 구성하는 방식은 
전적으로 사용자에게 달려 있으며 자신의 요구사항과 작업 

스타일에 따라 구성하면 됩니다. 
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그러면 Graphs 하위 폴더의 내용만 별도의 파일로 저장하려면 
어떻게 해야 할까요?  

프로젝트 하위 폴더를 별도의 파일로 저장하려면: 

1. 왼쪽 창에서 Graphs 하위 폴더를 오른쪽 클릭하고 단축 
메뉴에서 Save Project As…를 선택합니다. Origin 의 Save As 
대화 상자가 나타나서 이름 및 디렉토리를 묻습니다. 이 
파일을 저장할 필요는 없습니다.  

2. Cancel 을 선택합니다. 

 경우에 따라서는 특정 창을 Origin 워크스페이스에 표시되지 
않도록 숨기는 것이 편리할 수 있습니다. 문제가 있는 데이터의 
워크시트나 시도는 했지만 작동하지 않았던 무언가의 결과가 
그런 경우에 해당합니다. 이런 경우, 해당 창을 삭제하는 대신 
숨겨두는 것이 편리할 수 있습니다. 

프로젝트 탐색기를 사용하여 Origin 에서 창을 숨기거나 
표시하려면: 

1. 프로젝트 탐색기 워크스페이스의 왼쪽 창에서 Graphs 하위 
폴더를 선택합니다. 두 개의 그래프 창이 Origin 
워크스페이스에 표시됩니다. 프로젝트 탐색기의 오른쪽 
창에는 두 개의 창 아이콘인 Graph1 과 Graph2 가 
나타납니다. 

2. Graph1 의 오른쪽 위 모서리에 있는 Close 버튼  을 
클릭합니다. Graph1 을 숨길 것인지 삭제할 것인지 묻는 
주의 상자가 나타납니다. 

3. Hide 를 선택합니다. 그러면 Origin 워크스페이스에서 
Graph2 가 사라지는 것을 볼 수 있습니다. 하지만 Graph2 
아이콘은 프로젝트 탐색기의 오른쪽 창에 희미한 상태로 
표시되어 있습니다. 이것은 이 창이 숨겨진 상태라는 것을 
나타냅니다. 

4. 프로젝트 탐색기 오른쪽의 Graph1 아이콘을 더블 클릭합니다. 
그러면 그래프 창이 복원되고 창 아이콘이 정상적인 
모습으로 표시됩니다. 

5. 프로젝트 탐색기의 오른쪽 창에서 Graph1 창 아이콘을 다시 
더블 클릭합니다. 창이 다시 숨겨집니다. 

따라서, Origin 워크스페이스에서는 몇 가지 방법으로 창을 
표시하거나 숨길 수 있다는 것을 알 수 있습니다. 
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이 실습의 마지막 부분은 프로젝트 탐색기 워크스페이스의 
일부를 조작해 보는 간단한 내용으로 구성되어 있습니다. 
프로젝트 탐색기의 기본 상태는 Origin 워크스페이스의 
아래쪽에 도킹되어 있는 상태입니다 .하지만 필요에 따라 이 
상태를 변경할 수 있습니다. 

프로젝트 탐색기 워크스페이스를 도킹하거나 도킹 해제하려면: 

1. 프로젝트 탐색기를 도킹 해제하려면 프로젝트 탐색기 
워크스페이스의 왼쪽에 있는 두 개의 수직 바를 더블 
클릭합니다.  

 

2. 프로젝트 탐색기 워크스페이스를 도킹 상태로 되돌리려면 
워크스페이스 제목 바를 더블 클릭합니다. 

 

기본 위치의 측면에서 볼 때 프로젝트 탐색기 워크스페이스는 
다른 Origin 툴바와 같은 방식으로 작동합니다. 프로그램을 
종료하면 툴바 또는 프로젝트 탐색기 워크스페이스의 기존 
위치와 상태(도킹/도킹 해제)가 기본값으로 저장됩니다. 
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Origin Workspace 자습서가 끝났습니다. 
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이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 
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자습서 2, 워크시트, 데이터 
가져오기 및 그리기 

소 개 
워크시트는 Origin 의 기본 데이터 저장 구조입니다. 
이 자습서에서는 샘플 데이터 집합을 Origin 워크시트로 
가져오고 워크시트의 서식을 지정하여 데이터가 그려지는 
방식을 조정합니다. 그런 다음, 가져온 데이터로부터 선 및 
심볼 그래프를 만들어 보도록 하겠습니다. 

Origin 워크시트 
Origin 워크시트는 겉으로 보기에는 스프레드시트와 비슷합니다. 
하지만 다음 몇 가지 중요한 측면에서 스프레드시트와 다릅니다. 
• 스프레드시트를 사용할 때는 일반적으로 행 및 열 지정을 

교차시켜 데이터 점을 참조합니다. Origin 에서는 워크시트 
열 또는 데이터 집합이 기본 데이터 그룹화를 정의하고 
인덱스(행) 번호가 두 번째 그룹화를 정의하는 역할을 
합니다. 

• 하나의 Origin 워크시트 “셀”을 프로그래밍 방식으로 읽고 
쓰는 것이 가능하지만, 워크시트 “셀”은 
스프레드시트에서처럼 같은 열의 다른 셀에 포함된 값을 
참조하는 수학 공식을 저장할 수 없습니다. 하지만 
Origin 에는 Origin 워크스페이스의 다른 데이터 집합에 있는 
값을 참조하는 함수를 정의함으로써 데이터 집합(데이터 
열)을 만들 수 있는 비슷한 기능이 있습니다. 

이 자습서에서는 우선 샘플 데이터부터 가져옵니다. Origin 은 
다양한 형식으로 저장된 데이터를 가져오며 용량이 큰 
파일(백만 행 이상의 ASCII 데이터)도 비교적 빠르게 가져올 수 
있습니다. 이러한 다양한 파일 형식 가져오기 옵션은 
워크시트의 File:Import 하위 메뉴에서 사용할 수 있습니다. 
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1. Standard 툴바의 New Project 버튼  을 클릭합니다. 이전 
자습서 세션의 결과는 저장할 필요가 없습니다. 
Data1 이라는 이름의 워크시트 하나가 포함된 새 프로젝트 
파일이 열립니다. 

2. 메뉴에서 File: Import: Import Wizard…를 선택합니다. 그러면 
Import Wizard 가 열립니다. 마법사를 처음 열 때는 
Origin 에서 마법사의 작동에 필요한 파일을 컴파일해야 
하기 때문에 약간의 시간 지연이 있을 수 있습니다. 

3. File 편집 상자 옆의 찾아보기 버튼  을 클릭하고 
Origin\Tutorial 폴더 아래의 Tutorial_1.DAT 파일로 
이동합니다. 

4. Rename Worksheet to File Name 체크 박스를 선택합니다.  
5. Set Worksheet Label to File Name 체크 박스의 선택을 

취소합니다. 
6. 이 페이지 아래의 Import Filter for Current Data Type 

드롭다운 목록이 <none>으로 설정되어 있도록 한 다음 
Next 버튼을 클릭합니다. 

7. 이제 Header Lines 페이지가 나타납니다. 이 페이지에서 
다음과 같이 설정되어 있는지 확인합니다. 
 
Number of Header Lines: 2 
Column Names From Line: 1 
Column Label Lines: 1 to 2. 
Save Header Lines: 1 to 2. 

8. Finish 버튼을 클릭하여 파일을 가져옵니다. 아래와 같은 
tutorial1 워크시트가 표시됩니다. 모든 열을 보려면 
워크시트 크기를 조정할 필요가 있을 수도 있습니다. 
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가져온 ASCII 파일의 이름으로 워크시트의 이름이 바뀐 것을 
볼 수 있습니다. Origin 에서는 창 이름에 특수 문자를 사용할 수 
없기 때문에 밑줄 문자는 제거되었습니다.  

주의: Import Wizard 에는 헤더 행에서 변수를 추출하는 등의 
기능과 복잡한 ASCII 파일 가져오기를 사용자 정의할 수 있는 
기타 많은 설정이 있습니다. 또한, 이 마법사에서는 단순 
바이너리 파일도 가져올 수 있으며 Origin C 로 작성한 사용자 
정의 가져오기 코드도 지원합니다. 마법사를 사용하여 설정을 
필터 파일로 저장해 두면, 나중에 가져오기 옵션을 반복해서 
지정하지 않고도 비슷한 파일을 빨리 가져올 수 있습니다.  
 
파일을 가져올 때는 마법사를 사용하는 방법 이외에도 파일을 
Origin 인터페이스로 끌어다 놓거나 Standard 툴바에 있는 
“Import ASCII” 툴바 버튼을 사용할 수도 있습니다.  
 
Origin 은 ThermoGalactic SPC, Minitab 등과 같은 다른 파일 
형식의 가져오기도 지원합니다. 이러한 파일을 File:Import 
메뉴를 사용하거나 드래그 및 드롭 방식으로 가져올 수 
있습니다. 
 
드래그 및 드롭을 사용할 때 Origin 이 최소화되어 있으면 
파일을 작업 표시줄 프로그램 아이콘으로 드래그한 상태에서 
프로그램 워크스페이스가 복원될 때까지 기다립니다. 그런 다음, 
파일을 워크스페이스, 그래프 창 또는 창 외부 역에 놓습니다. 

워크시트 열을 에러 바로 지정하기 
데이터를 워크시트로 가져오면 Origin 는 기본적으로 가장 
왼쪽의 워크시트 열을 X 열로 지정하고 오른쪽의 모든 열을 Y 
열로 지정합니다. 이러한 X 및 Y 지정은 데이터를 그릴 때 
Origin 이 데이터를 처리하는 방식을 결정하기 때문에 
중요합니다. 
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이 경우 Time 열이 X로 지정되었고 Testn과 Errorn 열이 Y 
열로 지정되었습니다. 이 워크시트에서 Errorn 열은 에러 
측정을 위한 것입니다. 또한, TError1 데이터 집합은 TTest1 
데이터 집합과 연관되어 있고 Error2 데이터 집합은 Test2 
데이터 집합과 연관되어 있습니다. 열 지정은(왼쪽에서 
오른쪽으로) X, Y1, Y1 Error, Y2, Y2 Error, Y3, Y3 Error입니다. 

그림 지정을 지정하려면: 

1. 커서를 라벨이 Error1(Y)인 열 제목 위에 두고 마우스로 더블 
클릭합니다. 해당 열에 대한 Worksheet Column Format 
대화 상자가 열립니다. 열을 강조 표시하고 Origin 메뉴에서 
Format:Column 을 선택하여 이 대화 상자를 열 수도 
있습니다. 

2. Options 그룹의 Plot Designation 드롭다운 목록에서 Y 
Error 를 선택합니다. 

3. 대화 상자 맨 위의  버튼을 클릭합니다. 
4. Test2 열이 Y 열로 지정되었으므로 다음 열로 넘어갈 수 

있습니다. 

5.  버튼을 클릭합니다. 
6. Error2 를 오류 열로 지정하려면 Plot Designation 드롭다운 

목록에서 Y Error 를 선택합니다. 
7. Test3 열이 Y 열로 지정되었으므로 다음 열로 넘어갈 수 

있습니다. 

8.  버튼을 클릭하고 Error3 을 Y Error T데이터 
집합으로 지정한 다음 OKT를 클릭합니다. 
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이제 워크시트의 모습은 다음과 같습니다. 

 

주의: 열 지정은 파일을 워크시트로 가져올 때 열이 원하는 
지정으로 설정되도록 Import Wizard 페이지에서 설정할 수 
있습니다. 이 자습서에서는 마법사를 사용하여 지정을 설정하지 
않고 인터페이스에서 수동으로 설정합니다. 
 
또한 각 열의 그림 지정을 수동으로 설정하는 대신, 이 
경우에는 전체 워크시트를 선택하고(아래 그림처럼) 워크시트를 
오른쪽 클릭한 다음 단축 메뉴에서 Set As: XYYErr를 선택하여 
지정을 설정할 수 있습니다.  
 

T T  

데이터 그리기 
대부분의 2D 와 일부 3D 그래프 유형의 경우, (1) 워크시트 
데이터를 선택하고 (2) 그리기 툴바 중 하나에 있는 버튼을 
클릭하는 간단한 두 단계 작업으로 그래프를 그릴 수 있습니다.  
이 방법을 사용하여 여러 데이터 집합을 선택하여 그리면, 
Origin 은 개별 그림을 시각적으로 구분할 수 있도록, 데이터 
그림이나 데이터 집합별 심볼 유형 및 색과 같은 증가 속성을 
자동으로 그룹화합니다. 
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tutorial 1 워크시트의 모습은 다음과 같습니다. 

 

1. 커서를 워크시트의 왼쪽 위 모서리에 두고(위 그림처럼) 왼쪽 
클릭하여 전체 워크시트를 선택합니다. 

2. 2D 그래프 툴바에서 Line+Symbol 그래프 버튼  을 
클릭합니다. 

데이터는 Line + Symbol 그림으로 나타내지고, Error 데이터 
집합은 각각 Test1, Test2 및 Test3 데이터 그림상에서 Y Error 
막대로 표시됩니다. 
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그래프의 특정 역 강조하기 
그림이 많은 수의 데이터 점으로 구성된 경우 그림의 특정 
부분을 더 자세히 살펴 봐야 할 때가 있습니다. Origin 에서는 
이를 위해 Enlarger 툴을 몇 가지 툴을 제공합니다. Enlarger 
툴은 사용자가 선택한 데이터 그림의 역만 표시되도록 그래프 
축의 비율을 자동으로 조절합니다. 

Enlarger 툴을 사용하여 데이터 그림의 역을 확대하려면: 

1. Tools 툴바의 Zoom In 버튼  을 클릭합니다. 
2. 돋보기 모양 커서를 사용하여 그래프 창의 큰 피크 주위에(X 

= 1.5 근처) 왼쪽 마우스 버튼을 누른 채 상자를 그립니다. 
마우스 버튼을 놓으면 작업이 완료됩니다. 

주의: Enlarger 툴 버튼이 표시되어 있지 않으면 Tools 툴바를 
표시해야 할 수 있습니다. Origin 툴바를 표시하거나 숨기려면:  
 
1. 기본 메뉴에서 View:Toolbars…를 선택합니다. 
2. Customize Toolbars 대화 상자의 Toolbars 탭을 선택합니다. 
3. 선택하면 툴바가 표시되고 선택을 취소하면 숨겨집니다.  

 

이제 그래프가 다음과 같이 표시됩니다. 
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3. 데이터를 X 값의 전체 범위를 대상으로 다시 그리려면 Tools 

툴바의 Zoom Out 버튼  을 클릭합니다. 

그룹화된 데이터 그림 사용자 정의 
 Origin 의 강점 중 하나가 거의 모든 그래픽 요소를 사용자 
정의할 수 있는 유연함입니다. 원하는 요소를 가리킨 다음 
마우스로 더블 클릭하면 거의 모든 그래픽 요소의 모양을 쉽게 
바꿀 수 있습니다. 
대부분의 그래픽 요소는 Plot Details 대화 상자에서 사용자 
정의합니다. 탭으로 구성된 이 대화 상자에서는 그래프 축과 
텍스트 라벨을 제외한 그래프의 모든 측면을 사용자 정의할 수 
있습니다. Apply 버튼을 사용하면 대화 상자를 반복해서 다시 
열지 않고서도 변경된 그래프의 모양을 미리 살펴볼 수 
있습니다. 

주의: 그래프를 사용자 정의한 뒤에는 사용자 정의를 (그래프) 
템플릿 파일로 저장하거나 설정을 테마 파일로 저장하여 나중에 
다시 사용할 수 있습니다. 자세한 내용은 테마 및 템플릿 
자습서를 참조하십시오. 
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TPlot Details T 대화 상자에서 볼 수 있듯이 이 대화 상자는 두 
가지 주요 부분으로 구성되어 있습니다. 
• 왼쪽 창에서는 그래프의 기본 요소들을 다음과 같은 계층 

구조로 볼 수 있습니다. 
그래프 > 레이어 > 데이터 집합 

• 오른쪽 창에는 하나 이상의 탭이 있는데, 이 탭을 통해 왼쪽 
창에서 선택한 요소(페이지, 레이어, 데이터 집합 또는 
데이터 점)에 사용 가능한 서식 옵션에 액세스할 수 
있습니다. 

그룹화된 데이터 그림의 모양 변경 

여러 데이터 집합을 선택하여 하나의 레이어로 그리면 
Origin 에서 자동으로 데이터 그림 그룹을 만들고, 그룹 
내에서는 각 속성에 적합한 목록 구성원을 증가시켜 그림 
속성(색, 심볼 모양, 채우기 유형 등)이 각 데이터 집합에 
할당된다는 점을 이미 살펴보았습니다.   
예를 들어, 자습서 그림에 대해 만들었던 범례를 보면 선과 
심볼 색상이, 데이터 집합 1 (Test1)은 검정, 데이터 집합 2 
(Test 2)는 빨강, 데이터 집합 3 (Test 3)은 녹색 과 같은 식으로 
증가하는 것을 볼 수 있습니다. 마찬가지로 심볼 모양도 데이터 
집합 1 (Test1)은 속이 채워진 사각형, 데이터 집합 2 (Test 2)는 



 

 

사용 설명서 

• 127 

 

 

 

속이 채워진 원, 데이터 집합 3 (Test 3)은 속이 채워진 
삼각형과 같은 방식으로 
증가합니다.  

 
 

그룹화된 데이터 그림을 편집하려면: 
1. 그래프 범례에 있는 Test1 데이터 그림 아이콘  을 더블 

클릭합니다. Plot Details 대화 상자가 열립니다. 이 대화 
상자의 왼쪽 창에는 tutorial1: Time(X), Test1(Y) 데이터 
그림 아이콘이 선택되어 있습니다.  

데이터 목록의 첫 번째 데이터 집합인 Test1 이 그룹의 다른 두 
Y 데이터 집합(Test2 및 Test3)의 그리기 속성을 제어합니다. 
그림 Test2 와 Test3 의 그리기 속성은 그룹의 첫 번째 데이터 
집합에 적용된 스타일에 따라, 관련 목록(색, 심볼 모양 등)을 
증가시키는 방식으로 할당됩니다.  

 

이제 대화 상자의 오른쪽(Group 탭)에서 몇 가지를 살펴보도록 
하겠습니다. 
• Dependent 라디오 버튼이 선택되어 있는데, 이는 앞서 

언급한 그리기 속성의 종속성을 나타내줍니다. 
• Group Members 는 그림 모양의 미리보기를 제공합니다. 
• Increment 열의 체크 박스는 Line Color 및 Symbol Type 이 

증가로 설정되어 있지만 Line Style 및 Symbol Interior 는 
그렇지 않다는 것을 나타냅니다. 세 개의 데이터 집합 
모두에 대해 Line Style 이 solid 이고 Symbol Interior 가 
filled 인 점을 보면 이 사실을 알 수 있습니다. 즉, 세 
특성은 증가하지 않습니다.  
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2. Details 열의 색상 막대 오른쪽을 한 번 클릭하면 "찾아보기" 

버튼  이 나타납니다. 

 

3. 찾아보기 버튼을 한 번 클릭하여 색상 목록 대화 상자를 
엽니다. 

4. 이 대화 상자의 왼쪽에 있는 순서 번호를 드래그하여 색 
목록을 다음과 같이 다시 정렬합니다. 

 

그룹의 첫 번째 데이터 집합은 빨간색으로 표시되고, 
그룹의 두 번째는 녹색으로 표시되며, 그룹의 세 번째는 
파란색으로 표시됩니다. 
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5. Plot Details 대화 상자의 오른쪽에 있는 Symbol 탭을 
선택합니다. 

6. OK 를 클릭합니다. 이제 Group Members 목록이 다음과 같이 
표시됩니다. 

 

7. (Increment) Symbol Type 체크 박스의 선택을 취소하고 Line 
Style 체크 박스를 선택한 다음 OK 를 클릭합니다. 이제 
The Group Members 의 모습은 다음과 같을 것입니다. 

                                  

더 이상 데이터 집합별로 심볼 유형을 증가시키지는 않지만, 선 
스타일은 선 스타일 증가 목록의 순서(실선, 대쉬선, 점선 등)에 
따라 데이터 집합별로 증가됩니다. 선 스타일 증가 목록을 
보려면, Details 열의 심볼 바 오른쪽을 가리킨 다음 한 번 
클릭합니다. 이 때 나타나는 찾아보기 버튼을 클릭하여 심볼 
목록 대화 상자를 엽니다. 
이외에도 Group Incremental Lists 를 이용해 많은 작업을 할 
수 있습니다. 모든 목록의 구성원을 재정렬 및 삭제하고 결과 
목록을 그래프 템플릿(.OTP 파일)으로 저장할 수 있습니다. 
또는, 결과 목록을 테마(.OTH 파일)로 저장할 수 있습니다. 
그러면 테마를 다른 그룹에 적용하여(만들 때 사용한 템플릿에 
관계 없이) 그래프의 모양을 바꿀 수 있습니다. 
자세한 내용은 Help:Origin 의 Index 키워드 Group 
Incremental List 를 참조하십시오. 또한, 본 설명서에 포함된 
테마 및 템플릿에 대한 자습서를 참조하십시오. 
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그래프 축 사용자 정의 

TAxis 대화 상자를 사용하여 그래프 축을 사용자 정의하려면:T 

 

1. X axis 를 더블 클릭합니다. Axis 대화 상자가 열립니다. 

주의: 축 자체를 더블 클릭하면 Axis 대화 상자의 Scale 탭이 
열립니다. 축 라벨을 더블 클릭하면 Axis 대화 상자의 Tick 
Labels 탭이 열립니다. 또한, Origin 의 기본 메뉴에서 
Format:Axes 를 선택해도 Axis 대화 상자를 열 수 있습니다. 
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2. Scale 탭에서 From 텍스트 상자에 1.2 를, To 텍스트 상자에 
1.8 을, Increment 텍스트 상자에 0.1 을 입력합니다. 

3. Title & Format 탭을 선택합니다. 
4. Title 텍스트 상자에 기본 텍스트를 덮어쓰면서 Time (sec)을 

입력합니다. 그래프에서 축 제목을 직접 편집할 수도 
있지만 대화 상자에서 작업 중이므로 이 방법을 사용합니다. 

5. Selection 목록 상자에서 Left 아이콘  을 선택합니다. 
6. Title 텍스트 상자에서 기본 텍스트를 덮어쓰면서 Potential 

(mV)을 입력합니다. 
7. Scale 탭을 선택합니다. 
8. From 텍스트 상자에 -.001 을, To 텍스트 상자에 .014 를, 

Increment 텍스트 상자에 .002 를 입력합니다. 
9. OK 를 클릭합니다. 
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이제 그래프가 다음과 같이 표시됩니다. 

                       

그래프에 텍스트 추가 
더 나아가 그래프를 사용자 정의하려면 텍스트, 화살표, 선 및 
도형이 포함된 주석을 추가할 수 있습니다. 이러한 주석을 
추가하는 툴은 Tools 툴바에 있습니다. 또는, 그래프에서 아무 
곳이나 오른쪽 클릭하여 단축 메뉴에서 Add Text 를 선택할 
수도 있습니다. 
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1. 먼저 범례를 클릭한 후 Y 축에 가까워지도록 드래그합니다. 
범례 외부를 클릭하여 선택을 취소합니다. 

 

2. Tools 툴바의 Text 툴 버튼  을 클릭한 다음 그래프의 
왼쪽 위 모서리에 있는 빈 역을 클릭합니다. 그러면 
텍스트 라벨이 생성됩니다. 텍스트 입력점에서 커서가 
깜박입니다. 
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3. 텍스트 라벨에 Effect of Solvent Loss on Sample Potential 을 
입력합니다. 입력이 완료되면, 텍스트 라벨 외부를 
클릭하거나 ESC 키를 눌러 텍스트 편집 모드를 종료합니다. 

4. 새 텍스트 라벨을 한 번 클릭하여 선택합니다. 

 

5. 오른쪽 아래의 컨트롤 핸들을 끌어서 라벨의 크기를 늘립니다. 
컨트롤 핸들은 텍스트 라벨 주위의 작고 검은 사각형입니다. 

6. 크기 조절이 끝났으면 라벨 외부를 클릭하여 선택을 
취소합니다. 

7. Graph 툴바의 Date & Time 버튼  을 클릭하여 날짜 및 
시간 스탬프를 추가합니다. 
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프로젝트 저장 
현재 프로젝트는 하나의 워크시트와 하나의 그래프 창으로 
구성되어 있으며 둘 모두에 데이터가 표시되어 있습니다. 이 두 
창과 두 창에 포함된 데이터는 프로젝트를 저장할 때 Origin 
프로젝트 파일 내에 저장됩니다. 

1. Standard 툴바의 Save 버튼  을 클릭합니다. Save As 
대화 상자를 엽니다. 

2. File 이름 텍스트 상자에 Tutorial_1 을 입력한 다음 Save 를 
클릭합니다. 프로젝트가 Tutorial_1.OPJ 로 저장됩니다. 
저장된 파일의 경로에 주의하십시오. 

 
 
워크시트, 데이터 가져오기 및 그리기에 대한 자습서가 
끝났습니다. 
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자습서 3, Import Wizard 

소 개 
 이 자습서에서는 Import Wizard 를 사용하여 ASCII 데이터 
파일을 가져오고, 이 작업을 통해, 추후에 비슷한 파일을 
가져오기 위한 사용자 정의 가져오기 필터를 만드는 방법에 
대해 살펴볼 것입니다. 또한, ASCII 파일의 헤더 부분에서 
정보를 추출한 다음, 추출한 정보를 사용하여 그래프에 사용자 
정의 라벨을 만들어 볼 것입니다. 

가져올 파일 선택 
1. Standard 툴바에서 New Project 버튼  을 클릭합니다. 

이전 자습서 세션의 결과는 저장할 필요가 없습니다. 새 
프로젝트 파일이 열리고 Data1 워크시트가 활성화됩니다. 

2.  File: Import:Import Wizard…를 선택합니다. Import Wizard 가 
열립니다.  

주의: 처음 Import Wizard 를 시작할 때는 Origin 이 마법사와 
관련된 파일을 컴파일하기 때문에 약간의 시간 지연이 있을 수 
있습니다. 

3. Data Type 그룹에서 ASCII 라디오 버튼이 선택되어 있는지 
확인합니다.  

4. File 텍스트 상자 옆의 찾아보기 버튼  을 클릭하고 
Origin\Tutorial 폴더 아래의 Tutorial_ASCII.DAT 를 찾습니다. 
이 파일을 선택한 다음 Open 버튼을 클릭합니다. 

5. Rename Worksheet to File Name 체크 박스는 선택 취소하고 
Set Worksheet Label to File Name 체크 박스는 선택합니다.  

6. 페이지 아래의 Import Filters for Current Data Type 드롭다운 
목록을 <none>으로 설정한 다음 Next 버튼을 클릭합니다. 
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가져오기 설정 사용자 정의 
Import Wizard 의 Header Lines 페이지가 나타납니다. Header 
Lines 페이지에는 데이터 파일의 행을 해석하는 방법을 사용자 
정의하는 옵션이 들어 있습니다. Origin 은 페이지 맨 위의 목록 
상자에서 변경할 수 있는 데이터 파일 형식에 기반하여 
기본값을 가정하여 생성합니다.  
1. 이 페이지에서 드롭다운 목록의 설정이 다음과 같이 되도록 

합니다. 
 
Number of Header Lines = 8 
Column Names From Line = 7 
Column Label Lines = 7 to 8 
Save Header Lines = 1 to 8 
 
드롭다운 목록 아래에 ASCII 파일의 미리보기가 표시되며 
드롭다운 설정에 따라 헤더 줄에 색이 표시됩니다. Define 
Header Variables 체크 박스가 선택되어 있는지 확인합니다. 
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2. Next 버튼을 클릭하여 Header Variables 페이지로 
넘어갑니다.  

3. Delimiter 드롭다운 목록에서 Colon(:)을 선택한 다음 Scan 
버튼을 클릭합니다.  

페이지 아래쪽의 변수 목록이 업데이트되어 헤더 부분부터 변수 
및 그 문자열 값이 표시됩니다. 이러한 변수는 가져오기가 
완료될 때 워크시트에 저장됩니다. 이 자습서 뒷부분에서 
이것을 사용하여 그래프에 라벨을 지정하는 방법에 대해 살펴볼 
것입니다. 

 

4. Next 버튼을 세 번 클릭하여 Save Filters 페이지로 
이동합니다. 이 페이지에서는 현재 설정을 Origin Import 
Filter File(*.OIF)로 저장합니다. 
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옵션을 필터로 저장 
Origin Import Filter Files(*.OIF)을 사용하면 Import Wizard 의 
설정을 저장하여, 나중에 매번 모든 가져오기 설정을 지정할 
필요 없이 이 파일(또는 비슷한 파일)을 가져올 수 있습니다. 

이 세션의 설정을 필터로 저장하려면: 

1. Save Filter 체크 박스를 선택합니다. 
2. In the User Files Folder 라디오 버튼을 선택합니다. 필터 

파일은 User Files 역의 기본 Filters 하위 폴더에 
저장됩니다. 

3. Filter Name 텍스트 상자에서 필터 이름으로 Tutorial 을 
입력합니다. 

4. Wildcards 텍스트 상자에 Tutorial*.dat 를 입력합니다. 
5.  Specify Advanced Filter Options 체크 박스를 선택하지 

않은 상태로 Finish 를 클릭합니다. 이제 다음 그림과 같이 
ASCII 파일을 Data1 워크시트로 가져옵니다: (주의: 전체 
라벨이 표시되도록 열 폭을 확장하 음). 

 

워크시트 라벨에 파일 이름이 할당되었으며, 이 이름은 
워크시트 페이지의 제목 바에 표시되어 있습니다. 또한, 열 
라벨의 이름은 공백이 있는 전체 열 이름(예: “ST Potential”)인 
반면, 열 이름 중에는 공백이 제거(예: STPotential)된 것도 볼 
수 있습니다. 열 이름에는 특수 문자(예: 공백)를 사용할 수 
없기 때문입니다. 또한, 열 라벨은 열 이름보다 길 수 없습니다. 
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헤더 데이터를 사용하여 사용자 정의 라벨 
만들기 

데이터 파일을 가져왔으므로 ASCII 파일 헤더의 사용법을 
살펴보겠습니다.  그래프를 만들고 ASCII 파일의 헤더 부분에서 
추출한 정보를 사용하여 그래프에 라벨을 지정합니다. 
1. 워크시트의 왼쪽 위 모서리에 있는 흰색 사각형에 커서를 

두고, 커서가 아래쪽 화살표 모양으로 바뀌면 왼쪽 마우스 
버튼을 클릭하여 워크시트의 모든 열을 강조 표시합니다. 

2. Plot:Panel:Stack 을 선택합니다. 그러면 4 개의 레이어가 
있는 그래프가 생성되고, 이 4 개의 레이어에서 
워크시트로부터 모든 Y 열이 그려집니다. 열 라벨 정보는 
각 레이어에 대한 왼쪽 축 라벨에 사용됩니다. 

3. Tools 툴바에서 Text Tool 버튼  을 클릭한 다음 그래프 
맨 위에 있는 역을 클릭합니다. 그러면 그래프에 텍스트 
라벨을 만들 수 있으며, 기본적으로 in-place 텍스트 편집 
모드에 들어가게 됩니다. 

4. in-place 텍스트 편집 모드에서 CTRL + H 를 누릅니다. 그러면 
Insert Info Variables 대화 상자가 열립니다. ASCII 파일 
헤더에서 추출된 변수는 파일 이름, 파일 경로 등의 정보와 
함께 이 대화 상자에 모두 나열됩니다. 

5. SHIFT 키를 누른 채 Measurement Type, Measurement Title 
및 Acquisition Date 를 선택합니다.  

6. Insert 버튼을 클릭하여 대화 상자를 닫고 텍스트 개체에 세 
가지 변수 값을 모두 넣습니다.  

새 라벨을 여러 줄로 된 가운데 정렬 텍스트로 만드는 등의 
미세한 변경을 한 경우 그래프는 다음과 같이 표시됩니다. 
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가져오기 필터 사용 
이제 지금까지 만든 가져오기 필터를 사용하여 같은 데이터 
파일을 다시 가져오도록 하겠습니다. 

필터를 사용하여 ASCII 파일을 가져오려면: 

1. New Project  버튼을 클릭하여 새 프로젝트를 시작합니다. 
기존 프로젝트를 저장할 필요는 없습니다. 

2. Data1 워크시트가 활성화된 상태에서 메뉴 항목 
File:Import:Import Wizard…를 선택합니다. 

3. File Name 대화 상자 옆의 찾아보기 버튼  을 클릭하고 
Origin\Tutorials 폴더의 Tutorial_ASCII.DAT 파일을 찾습니다. 이 
파일을 선택하고 Open 을 클릭합니다. 
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4. 이 마법사 페이지의 아래쪽에서 List Files Applicable to Both 
Data Type and File Name 체크 박스를 선택합니다. Import 
Filters For Data Type 드롭다운 목록에서 User: Tutorial 을 
선택합니다. 이것은 앞에서 저장한 가져오기 필터 파일의 
범주와 이름입니다. 

5. Finish 버튼을 클릭하여 가져오기 작업을 마칩니다. 
6. 이제 Data1 워크시트의 내용이 이 자습서의 앞 절의 내용과 

같을 것입니다. 
Origin 가져오기 필터 파일은 드래그 및 드롭 작업도 
지원합니다.  

드래그 및 드롭을 사용하려면 다음을 수행합니다. 

1. New Project  버튼을 클릭하여 새 프로젝트를 시작합니다. 
기존 프로젝트를 저장할 필요는 없습니다. 

2. Windows 탐색기를 열고 Origin 설치 폴더 아래의 \Tutorial 하위 
폴더를 찾습니다. 

3. Tutorial_ASCII.DAT 파일을 클릭하고 왼쪽 마우스 버튼을 누른 
채 파일을 Origin 인터페이스로 끌어놓습니다. Origin 이 
최소화되어 있는 경우 파일을 Origin 작업 표시줄 아이콘 위로 
올리고 Origin 이 최대화될 때까지 기다린 다음 파일을 Origin 
인터페이스에 놓습니다(마우스 버튼을 놓음). 그러면 파일이 
즉시 Origin 으로 가져오기됩니다. 파일을 기존 워크시트에 
끌어다 놓으면 데이터가 해당 워크시트로 가져오기됩니다. 
파일을 회색 역으로 끌어다 놓으면 새 워크시트가 생성됩니다. 
와일드 카드 사양으로 필터를 정의해도 File:Open 메뉴에 새 
항목이 생성됩니다.  

4. File:Open 을 선택합니다. 그러면 File Open 대화 상자가 
열립니다.  

5. Files of Type 드롭다운 목록을 클릭합니다. 그러면 다음과 같은 
항목이 표시됩니다. 
Tutorial(Tutorial*.dat) 

6. 이 항목을 선택하고 Tutorial_ASCII.dat 파일을 찾은 다음 해당 
파일을 더블 클릭하여 가져옵니다. 파일이 새 워크시트로 
가져오기됩니다. 
 
 
Import Wizard 자습서가 끝났습니다. 
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자습서 4, Plot Setup 대화 상자 

소 개 
이 자습서에서는 새로운 Plot Setup 대화 상자에 대해 
소개합니다. Plot Setup 대화 상자는 그래프 창에서 데이터 
집합을 제거하거나 추가할 수 있는 유연한 인터페이스를 
제공합니다. Origin 프로젝트의 모든 데이터 집합을 그래프로 
추가하거나 제거할 수 있으며, 데이터가 그래프에 그려지는 
방식(X, Y, 에러 바, 라벨 등)을 제어하는 열 Plot 
Designations 을 변경하지 않고서도 이 작업을 수행 할 수 
있습니다. 또한, Plot Setup 대화 상자 컨트롤을 사용하여 그림 
종류 및 데이터 범위를 지정할 수 있습니다.  
Plot Setup 대화 상자는 다음과 같은 조건에서 열립니다.  
• 데이터를 선택하지 않고 그래프 툴바 버튼을 클릭하거나 그림 

메뉴에서 그림을 선택한 경우 
• 그래프 창 레이어 아이콘을 오른쪽 클릭하고 단축 메뉴에서 

Plot Setup…을 선택한 경우 
• 그래프 창이 활성화된 상태에서 Graph:Add Plot to Layer 

메뉴 항목을 선택한 경우 
이 자습서에서는 이 대화 상자를 사용하여 새 그래프 
템플릿에서 새 그림을 만들고, 기존 그래프 창의 데이터 그림 
내용을 편집하며, 여러 워크시트의 데이터로 그래프를 만드는 
방법에 대해 살펴볼 것입니다. 

새 그래프 만들기 
이 절에서는 새 그래프 템플릿에서 새 그래프를 만들기 위해 
Plot Setup 대화 상자를 사용하는 방법에 대해 설명합니다. 
1. \Tutorial\Tutorial_Plot_Setup.OPJ 프로젝트를 엽니다. 
2. 메뉴에서 Plot:Template Library 를 선택합니다. 그러면, 

Template Library 대화 상자가 열립니다.  
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3. Category 목록에서 Special Line & Symbol 을 선택합니다. 
Template 목록에서 Doubley 를 선택합니다. Preview 창에 
샘플 "double Y" (two Y axes) 그림이 표시됩니다.  

4. Plot 버튼을 클릭합니다. Plot Setup 대화 상자가 열립니다. 
5. 이 대화 상자에는 세 개의 패널이 있습니다. 이 단계에서는 

세 개의 패널이 모두 표시되어야 합니다.  

그렇지 않은 경우에는  및  버튼을 사용하여 세 
개의 패널을 모두 표시합니다. 

 

6. 최상위 패널에서 Data1 워크시트에 해당하는 행을 클릭하여 
강조 표시합니다. 

7. 아래쪽 패널에는 앞서 연 DoubleY 그래프 템플릿의 두 
레이어에 상응하는 두 레이어가 표시됩니다. Layer1 을 
클릭하여 선택합니다. 이 레이어에는 하나의 플롯 스타일 
홀더가 있습니다. 이제 이 스타일 홀더를 데이터 플롯으로 
채웁니다. 
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8. 가운데 패널로 이동하여, Column (Name) 열의 Time 이 있는 
행에서 열 X 아래의 상자를 선택하고, Column (Name)이 
STPotential 인 행에서 열 Y 아래의 상자를 선택합니다. 
Add 버튼을 클릭하여 이 데이터 그림을 아래 패널의 Layer 
1 에 추가합니다. 

 

9. 이제 아래쪽 패널에서 Layer 2 를 클릭하여 선택합니다. 
가운데 패널의 Y 열 아래에서 현재 체크 박스의 선택을 
취소하고 Column (Name)이 SVPotential 인 행에 해당하는 
상자를 선택합니다. Add 버튼을 클릭하여 이 새 데이터 
그림을 Layer 2 에 추가합니다. 

10. 각 레이어의 Rescale 체크 박스가 선택되어 있는지 확인한 
다음 OK 버튼을 클릭합니다. 그러면, 대화 상자가 닫히고 
새 그래프가 생성됩니다. 
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기존 그래프 편집 
이 절에서는 Plot Setup 대화 상자를 사용하여 기존 그래프를 
편집/재구성하는 방법에 대해 설명합니다. TU이전 절UT에서 이어지는 
내용입니다. 
11. 이전 절에서 만들었던 Graph1 을 클릭합니다. 
12. 그래프의 왼쪽 모서리 위에 있는 레이어 아이콘 중 하나를 

더블 클릭합니다. Plot Setup 대화 상자가 열립니다. 

13. Plot Setup 대화 상자의 아래쪽 패널에서(필요에 따라  

및  버튼을 사용하여 대화 상자의 세 패널을 모두 표시) 
Layer 2 아래의 Time(X), SVPotential(Y)이라는 이름의 
데이터 그림을 선택합니다. 그러면 대화 상자의 가운데 
패널이 이 데이터 그림에 대한 열 선택 정보로 
업데이트됩니다. 

14. Y 열 아래의 체크 박스 선택을 취소하고 Column (Name)이 
STPressure 인 행의 체크 박스를 선택하여 Y 연결 설정을 
변경합니다. Replace 버튼을 클릭합니다. Layer 2 의 데이터 
그림이 가운데 패널의 지정된 새 그림으로 바뀝니다. 

15. Rescale 체크 박스가 선택되어 있는지 확인한 다음 OK 를 
클릭하여 대화 상자를 닫습니다. 그러면, Layer 2 의 데이터 
그림 변경 사항에 따라 그래프가 업데이트됩니다. 
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여러 워크시트에서 그리기 
이 절에서는 여러 워크시트에서 데이터를 선택하여 새 그림을 
만드는 방법에 대해 설명합니다. TU이전 절UT에서 이어지는 
내용입니다.  
16. 현재 프로젝트의 워크시트 중 하나를 클릭한 다음, 

메뉴에서 Plot:Panel:Vertical Two Panel 메뉴 항목을 
선택합니다. Plot Setup 대화 상자가 다시 열립니다. 세 
개의 패널이 모두 표시되어 있는지 확인합니다. 

17. 맨 위의 패널에 세 개의 워크시트가 표시됩니다. 세 개의 
워크시트를 하나씩 선택할 때마다 가운데 패널은 해당 
워크시트에 적절한 열(데이터 집합) 정보로 업데이트됩니다.  

18. 맨 위 패널의 Label 열 제목을 클릭합니다. 그러면, 해당 
패널의 워크시트 목록이 정렬됩니다. 따라서 모든 열을 
기준으로 목록을 정렬할 수 있습니다. 마우스를 세 개의 
워크시트 이름 위로 끌어서 세 개를 모두 선택합니다. 
Windows 탐색기에서처럼 SHIFT 또는 CTRL + 선택을 
사용해도 됩니다. 

19. 맨 위 패널에서 세 개의 워크시트를 모두 선택하면 가운데 
패널에는 세 개의 워크시트에 공통인 열이 모두 표시됩니다. 
이 프로젝트에서는 세 개의 워크시트가 동일한 열을 가지고 
있으므로 모든 열이 표시됩니다. 
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20. Time 이라는 이름의 행에서 X 상자를 선택하고 
STPotential 이라는 이름의 행에서 Y 상자를 선택합니다. 

21. 아래쪽 패널의 Layer 1 행이 강조 표시되었는지 확인한 
다음 Add 버튼을 클릭합니다. 그러면 맨 위 패널에서 
선택된 각 워크시트에 하나씩, 모두 세 개의 데이터 그림이 
이 계층에 추가됩니다. 

22. 이제 아래쪽 패널에서 Layer 2 행을 활성화하고, 가운데 
패널의 STPressure 라는 이름의 행에서 Y 상자를 선택하고, 
Add 버튼을 클릭하여 세 개의 데이터 그림을 Layer 2 에 
추가합니다. 

23. SHIFT 키를 누른 채 아래쪽 패널의 Layer2 아래에 추가된 
세 그림을 모두 선택한 다음 오른쪽 클릭하여 Group 을 
선택합니다. 그러면, 해당 레이어의 세 개의 데이터 그림이 
그룹화됩니다. Layer 1 에 대해 이 그룹화 작업을 
반복합니다. 

24. Rescale 체크 박스가 선택되어 있는지 확인하고 OK 를 
클릭하여 그래프를 만듭니다. 
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Plot Setup 대화 상자 자습서가 끝났습니다. 
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자습서 5, Origin 에서 엑셀 사용 

소 개 
컴퓨터에 Excel 7 이상이 설치되어 있으면 Origin 에서 Excel 
워크북을 직접 열 수 있습니다. 따라서 Excel 의 스프레드시트 
툴과 Origin 의 강력한 그래프 작성 및 분석 툴을 통합할 수 
있습니다.  

이 자습서에서는 Origin 에서 Excel 워크북을 열고 Origin 
그래프 템플릿을 사용하여 Excel 데이터를 그린 다음 
Origin 에서 Excel 워크북을 저장하는 방법에 대해 설명합니다. 

 Origin 에서 Excel 워크북 열기 
이 자습서의 내용을 따라 하려면, 컴퓨터에 Excel 버전 7 
이상이 로컬 복사본 또는 네트워크 복사본으로 설치되어 있어야 
합니다.  

기존 Excel 워크북을 열려면: 

1. Standard 툴바에서 New Project 버튼 을 클릭합니다. 

2. Standard 툴바에서 Open Excel 버튼 을 클릭합니다. 
3. Origin \Tutorial 폴더에서 파일 목록 중 Tutorial_7.XLS 를 

선택합니다. 
4. Open 을 클릭합니다. 

Open Excel 대화 상자가 열립니다. 이 대화 상자에서는 Excel 
워크북을(Origin 에서) 워크북으로 열지 또는 Origin 워크시트로 
열지를 선택할 수 있습니다. 워크북을 워크북으로 열면 Excel 
메뉴와 툴바에 액세스할 수 있지만 Origin 의 분석 및 그래프 
작성 기능에 대한 액세스가 제한됩니다. 워크북을 Origin 
워크시트로 열면 Origin 의 그래프 및 분석 기능에 완전히 
액세스할 수 있지만 Excel 의 스프레드시트 기능에는 액세스할 
수 없습니다. 
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주의: 워크북/워크시트 중에서 반드시 하나만 선택해야 하는 
것은 아닙니다. Excel 파일을 두 번 열어서 한 번은 워크북으로, 
다른 한번은 워크시트로 열 수도 있습니다. 그러면, 두 
프로그램이 제공하는 모든 기능을 사용할 수 있습니다. 또한, 
Excel 워크북의 데이터를 Origin 워크시트로 복사하여 붙여넣을 
수 있습니다.  

 

5. Open As Excel Workbook 라디오 버튼을 선택합니다. 

6. OK 를 클릭합니다. 

워크북이 Origin 워크스페이스에서 열립니다. Origin 과 Excel 의 
메뉴 및 툴바가 모두 워크스페이스에 표시됩니다. 
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Origin 에서 Excel 워크북 그리기 
TOrigin에서 Excel 워크북 데이터를 그리는 방법은 Origin 
워크시트 데이터를 그리는 방법과 매우 유사합니다. 그래프 
창이 열려 있으면 데이터를 워크북에서 그래프 창으로 끌어다 
놓을 수 있습니다. T 

T또한 (1) 워크북을 활성화하고 (2) 그리기 툴바 중 하나에 있는 
버튼을 클릭하거나 Plot 메뉴에서 그래프 유형을 선택하여, 
워크북 데이터로부터 새 그래프를 만들 수 있습니다. 중간 
Select Data for Plotting 대화 상자가 열리는데 여기서는 
그래프에 데이터 집합을 할당할 수 있습니다. T 

T기본적으로 Excel 데이터를 선택하고 버튼을 클릭하거나 데이터 
그리기 메뉴 명령을 선택하면 TSelect Data for Plotting 대화 
상자가 열립니다. Origin의 그래프 템플릿에 익숙해지면 이 대화 
상자를 건너뛰고 워크북에서 직접 데이터를 그릴 수 있습니다.  

Select Data for Plotting T대화 상자를 건너뛰려면 TOptionsT 대화 
상자를 열고(워크시트가 활성화되어 있는 경우에는 
TWindow:Origin OptionsT 선택, 활성화된 창 유형이 있는 경우 
TTools:OptionsT 선택) Excel 탭을 클릭합니다. 그런 다음, Plotting 
Selection Group에서 TDefault Plot Assignments T체크 박스를 
선택합니다. T 

 Select Data for Plotting 대화 상자를 사용하여 
그래프 작성 

Select Data for Plotting 대화 상자에서는 데이터를 선택한 다음 
그리기 지정을 할당할 수 있습니다.  

TSelect Data for Plotting 대화 상자를 사용하여 그래프를 
만들려면:T 

1. 2D Graphs 툴바에서 Column 버튼  을 클릭합니다. 
그러면 Select Data for Plotting 대화 상자가 열립니다. 

2. Excel 워크북에서 열 제목을 볼 수 있도록 대화 상자의 
위치를 조정합니다. 

3. 워크북에서 열 A 제목을 클릭한 다음 Select Data for Plotting 

대화 상자의  를 클릭합니다. 
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4. 열 C 제목을 클릭한 다음 열 F 제목을 CTRL+Click 하고 

Select Data for Plotting 대화 상자에서  를 클릭합니다. 

 

버튼 아래의 상자는 그림 지정별 데이터 범위를 나타냅니다. 
X:A1:A65536 은 X 데이터가 열 A 와 행 1 ~ 65536 로 
표현된다는 의미입니다. 열 전체를 선택했기 때문에, 열의 
마지막 행 번호가 표시됩니다. 

5. Select Data for Plotting 대화 상자의 Plot 버튼을 클릭한 
다음 Close 를 클릭합니다. 

6. T그래프 페이지에서 범례 위치를 조정합니다.T 
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그래프 창이 활성화된 경우 툴바 역에 빈 회색 역이 있음을 
볼 수 있습니다. 이를 툴바 스페이서라고 합니다. 툴바 
스페이서는 Excel 워크북을 재활성화하면 표시되는 Excel 툴바 
공간을 제공합니다. 원하는 경우, 스페이서를 오른쪽 클릭하고 
단축 메뉴에서 Hide Toolbar Spacer 를 선택하여 툴바 
스페이서를 숨길 수 있습니다. 워크북을 다시 활성화하면 
Origin 은 자동으로 Excel 툴바와 스페이서를 표시합니다.  
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 데이터를 그래프로 끌어서 데이터 그림 만들기 
Excel 워크북 데이터를 Origin 그래프로 끌면 Origin 은 선택한 
데이터의 그리기 지정에 대해 가정 작업을 수행합니다.  

• 하나의 열 또는 특정 열에서 원하는 범위를 선택하면, 이 
열은 데이터 그림에 대한 Y 값으로 사용됩니다. 데이터 
그림은 행 번호에 대해 그려집니다. 

• 두 개 이상의 열을 선택하거나 두 개 이상의 열에서 원하는 
범위를 선택하면, 가장 왼쪽의 열이 X 값으로 사용됩니다. 
다른 열들은 Y 값으로 지정됩니다. 데이터 그림은 X 값에 
대해 그려집니다. 

• 두 개 이상의 열을 선택하거나 두 개 이상의 열에서 원하는 
범위를 선택하고 CTRL 키를 누른 상태에서 데이터를 
드래그하면, 모든 열이 Y 값을 제공합니다. 데이터 그림은 
행 번호에 대해 그려집니다. 

끌어서 놓기 방법으로 그래프를 만들려면: 

1. Standard 툴바에서 New Graph 버튼  을 클릭합니다. 
워크북이 활성화되었을 때 새 그래프 창을 완전히 가리지 
않도록 Graph2 창의 크기와 위치를 조정합니다. 

2. Window:Book1 을 선택하여 Excel 워크북 창을 활성화합니다. 
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3.  워크북의 처음 두 열을 강조 표시합니다. 마우스를 선택한 
데이터의 두 개의 열 오른쪽 가장자리 위에 놓으면 커서 
모양이 바뀝니다. 

 

4. B 열의 오른쪽 가장자리를 가리키고 커서가 포인터 모양으로 
바뀌면 왼쪽 마우스 버튼을 누른 채 데이터를 Graph2 
창으로 끕니다. 마우스 버튼을 놓으면 그래프 창의 선 
그림처럼 열 B 가 열 A 에 대해 그려집니다. 모든 데이터를 
표시할 수 있도록 축의 배율을 조절할 것인지 묻는 
메시지가 나타나면 Yes 를 선택하십시오. 

5. 그래프 창을 클릭하여 활성 상태로 만듭니다. 
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 Origin 의 기본 그림 할당을 사용하여 그래프 
만들기 

이 그리기 방법에서는, 워크북 데이터와 그래프 유형을 
선택하면 선택된 데이터의 그리기 할당을 Origin 이 가정하여 
데이터 그림을 만듭니다. 이 그리기 방법은 기본으로 
제공되지는 않습니다. 즉, Options 대화 상자(워크북이 
활성화되어 있는 경우 Window:Origin 을, 그리고 Origin 창이 
활성화되어 있는 경우 Tools:Options 을)에서 활성화시켜야 
합니다. 

TDefault Plot Assignments를 사용하여 그래프를 만들려면:T 

1. Tools:Options 을 선택하여 Options 대화 상자를 엽니다. 
워크북이 활성화되어 있으면 Window:Origin Options 를 
선택합니다. 

2. Excel 탭에서 Default Plot Assignments 체크 박스를 
선택합니다. 

3. OK 를 클릭한 다음 새로 열리는 대화 상자에서 No 를 
클릭합니다(시작 옵션으로 저장하지 않음). 

4. Excel 워크북을 활성화합니다. 

5. 열 A 제목을 클릭한 다음 CTRL 키를 누른 채 열 D 와 G 
제목을 선택합니다. 

6. 2D Graphs 툴바의 Area 그래프 버튼  을 클릭합니다. 

7. 그래프 범례의 위치를 조정합니다. 
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 Origin 에서 Excel 워크북 저장 
Excel 워크북을 Origin 프로젝트와 함께 저장하는 방법에는 두 
가지가 있습니다. 우선 워크북을 프로젝트 내부에 저장할 수 
있습니다. 즉, Origin 프로젝트의 일부로 저장되는 방법으로, 
이런 경우, 워크북을 열기 위해서는 Origin 프로젝트 파일을 
열어야 합니다. 

다른 방법은 워크북을 Origin 프로젝트 파일의 외부에 저장하는 
것입니다. 워크북을 외부로 저장하면 프로젝트 파일에 워크북의 
링크가 유지됩니다.  

워크북을 내부에 저장하는 방법의 가장 큰 장점은 그래프, 분석, 
지원 데이터 등을 모두 하나의 파일로 묶을 수 있다는 점입니다. 
따라서 다른 Origin 사용자와 데이터를 쉽게 교환할 수 
있습니다.  

물론, 동료와 데이터를 공유한다는 것은 네트워크의 공유 
폴더에 저장된 공용 파일로 작업한다는 것을 의미할 수 
있습니다. 이런 경우에는 데이터를 외부 Excel 워크북 파일로 
저장해도 됩니다. 
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주의: 내부에 저장된 워크북에는 외부 Excel 워크북 파일에 
대한 링크가 없습니다. 따라서 동료가 외부 Excel 파일로 
작업하고 있을 때 워크북을 내부에 저장하면 프로젝트 워크북이 
업데이트되지 않습니다. 

기본적으로 Origin 프로젝트에서 연 기존의 워크북은 
프로젝트에 대해 외부로 저장되며, Origin 내부에서 만든 
워크북은 프로젝트 내부에 저장됩니다. 하지만 저장 옵션은 
Workbook Properties 대화 상자에서 변경할 수 있습니다. 

워크북을 Origin 프로젝트 내부에 저장하려면: 

1. Excel 워크북을 활성화합니다. 

2. 워크북의 제목 바를 오른쪽 클릭한 후 단축 메뉴에서 
Properties 를 선택합니다. 그러면 Workbook Properties 
대화 상자가 열립니다.  

3. Save As 그룹의 Internal 라디오 버튼을 선택합니다. 

 

4. OK 를 클릭합니다. 

5. File:Save Project As 를 선택합니다. 

6. File Name 텍스트 상자에 Excel_Tutorial 을 입력합니다. 
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7. Save 를 클릭합니다. 

프로젝트가 저장되고 워크북이 프로젝트 내부에 저장됩니다. 
이제 \TUTORIAL 폴더에 있는 Excel 워크북에 대한 모든 변경 
사항은 다음에 프로젝트 파일을 열 때 반 되지 않습니다.  
 
 
Excel 자습서가 끝났습니다. 
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이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 
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자습서 6, 데이터 탐색 

소 개 TB TB 

Origin 에서는 데이터 탐색과 분석을 돕기 위한 다양한 데이터 
선택 툴을 제공합니다. 여기에는 Data Reader, Screen Reader, 
Data Selector, Enlarger, Zoom, Region of Interest 및 Mask 
툴바에서 사용 가능한 여러 데이터 마스킹 툴이 포함됩니다. 
이러한 기능에 대한 자세한 내용은 Help:Origin…의 Origin 
도움말 파일을 참조하십시오. 
이 자습서에서는 마스킹 툴을 사용하여 원하지 않는 데이터 
점을 분석 작업에서 선택적으로 제외시키는 방법을 살펴봅니다. 
또한, 일부 워크시트 데이터를 수학적으로 변환하고, 일부 
워크시트 데이터의 일차 및 이차 정렬을 수행하고, 데이터 
범위를 그린 다음, 그려진 데이터 집합에 빠른 선형 피팅을 
수행하는 방법에 대해서도 살펴봅니다. 

 데이터 가져오기 
 먼저 새 Origin 프로젝트를 열고 ASCII 데이터를 가져옵니다. 
ASCII 데이터 파일을 가져오려면 다음을 수행합니다. 

 ASCII 데이터 파일을 가져오려면: 

1.  Standard 툴바에서 New Project 버튼  을 클릭합니다.  

2.  Import ASCII 버튼  을 클릭한 다음 Origin \Tutorial 
폴더에서 Tutorial_2.DAT 를 선택합니다.  

3.  Open 을 클릭합니다.  

 주의: 워크시트 및 가져온 데이터의 일부가 보이지 않을 수 
있습니다. 이 경우 워크시트 아래쪽과 오른쪽 가장자리에 있는 
스크롤 바를 사용하여 원하는 워크시트 열을 찾아야 할 수 
있습니다. 
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 열 값 변환 
Set Column Values 대화 상자를 사용하면 수학 표현식으로 
데이터 집합을 만들거나 변환할 수 있습니다. 이 대화 상자에는 
전체 열이나 워크시트 데이터의 열 일부에 적용할 수학 
표현식(또는 컴파일된 Origin C 함수)이나 값을 입력할 수 있는 
텍스트 상자가 있습니다. 

 

 Set Column Values 대화 상자에서는 텍스트 상자에 추가할 
함수를 선택할 수 있는 함수 드롭다운 목록도 있습니다. 열 
드롭다운 목록에는 활성 워크시트에 있는 모든 열의 목록이 
포함되어 있습니다. 텍스트 상자에 추가할 열을 선택한 다음 
Add Column 을 클릭하여 선택된 열을 텍스트 상자에 
추가합니다.  

주의: 텍스트 상자에 열 이름을 입력할 수도 있으며, 다른 
워크시트의 열을 참조할 때는 이런 식으로 입력해야 합니다. 
같은 워크시트의 열을 참조할 때는 col(name) 표기법을 
사용합니다. 다른 워크시트의 열을 참조할 때는 
wksname_colname 표기법을 사용합니다. 예를 들면 다음과 
같습니다. col(A)=Data1_b*3 

Set Column Values 대화 상자를 통해 값 열을 변환하려면: 

1. 우선 Tutorial2 워크시트에 열을 삽입합니다. Depth 열 
제목(Time 열의 오른쪽)을 클릭하고 메뉴에서 Edit:Insert 를 
선택합니다. 그러면 워크시트에 빈 열이 삽입됩니다. 
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2. 새 열의 제목을 더블 클릭하여 Worksheet Column Format 
대화 상자를 엽니다. 

3. Column Name 을 TimeMin 으로 변경하고 OK 를 클릭합니다. 
이제 워크시트의 모습은 다음과 같습니다. 

 

4. TimeMin(Y) 열 제목을 오른쪽 클릭하고 단축 메뉴에서 Set 
Column Values…를 선택합니다. Set Column Values 대화 
상자가 열립니다. 

5. Col(TimeMin)= 텍스트 상자에 다음 표현식을 입력합니다.  
col(Time)/60  

6. AutoUpdate 체크 박스를 선택하고 OK 를 클릭합니다.  
열의 Set Column Values 대화 상자에 입력한 공식에 따라 
TimeMin(Y) 열에 값이 입력됩니다. 또한, TimeMin 열 제목에 
자물쇠 심볼이 표시된 것에서 알 수 있듯이, 이 열이 잠겨 
있다는 것에 주의하십시오. AutoUpdate 가 보류 중에 있을 때는 
자물쇠 심볼이 노란색 "신호등"으로 표시됩니다. 많은 작업이 
대기 중일 경우에만 신호등이 표시됩니다.  

 

위에서처럼 AutoUpdate 를 선택하면 소스 데이터(이 경우 
Time 열)가 변경된 경우 TimeMin 열 공식의 실행과 TimeMin 
열 값의 업데이트가 트리거됩니다. 
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7. Time(Y) 열을 오른쪽 클릭하고 Set Column Values 를 
선택하고 Col(Time)= 텍스트 상자에 다음 표현식을 입력한 
다음 OK 를 클릭합니다. 
col(Time)+100 

이제 워크시트의 모양이 다음과 같이 됩니다. TimeMin(Y) 열의 
값의 AutoUpdate 를 주의하십시오. 

 

 워크시트 데이터 정렬 
 Origin 에서는 개별 열, 여러 열 또는 전체 워크시트의 
데이터를 정렬할 수 있습니다. Origin 에서는 “정렬 기준” 열을 
사용하여 선택된 열을 내림차순이나 오름차순으로 정렬하는 
간단한 정렬 기능을 제공합니다.  
또한, Origin 은 먼저 일차 열을 기준으로 정렬한 다음, 이차 
"정렬 기준" 열을 중첩된 방식으로 내림차순 또는 오름차순으로 
정렬하는 다중 열의 사용자 정의 정렬도 제공합니다. 

 워크시트 데이터를 정렬하려면: 

1. CTRL 키를 누르고 잠긴 TimeMin(Y) 열을 제외한 워크시트의 
모든 열을 선택합니다. 잠긴 열의 값은 다른 열의 값에 
따라 달라지므로 제외해야 합니다.  
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2. Worksheet Data 툴바의 Sort 버튼  을 클릭하여 Nested 
Sort 대화 상자를 엽니다. Worksheet Data 툴바가 표시되어 
있지 않으면 View:Toolbars 를 선택하고 목록에서 해당 
툴바를 선택합니다. 

3. Selected Columns 목록 상자에서 DEPTH 를 선택한 다음 

 버튼을 클릭합니다. 열이 Nested Sort Criteria 
목록 상자에 추가됩니다. 이렇게 선택하면 DEPTH 가 일차 
열이 되고 오름차순으로 정렬됩니다. 

4. Selected Columns 목록 상자에서 STN 을 선택한 다음 

 을 클릭합니다. 그러면, STN 이 오름차순으로 
정렬될 이차 정렬 열이 됩니다. 

 

5. OK 를 클릭합니다. 
 DEPTH(일차) 열의 값이 오름차순이 되도록 전체 워크시트가 
정렬됩니다. DEPTH 열에 중복된 값이 있으면 STN(이차) 열의 
해당 행에 있는 값이 워크시트 데이터의 순서를 결정합니다. 
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주의: 워크시트에 있는 모든 열의 값을 오름차순으로 
정렬하려면 각 열을 개별적으로 정렬해야 합니다. 그렇지 
않으면, 워크시트는 일차 열을 기준으로 정렬되며 행 ii 의 모든 
값은 데이터가 정렬된 뒤에도 공통 행에 남아 있습니다.  

 워크시트 데이터의 범위 그리기 
워크시트 데이터의 경계 범위를 정하여 이후의 그리기와 분석 
작업이 선택된 범위에 대해서만 수행되도록 할 수 있습니다. 

 워크시트 데이터의 범위를 선택하려면: 

1.  메뉴에서 View:Go To Row 를 선택합니다. 
2.  GoTo Row 대화 상자에 52 를 입력한 다음 OK 를 

클릭합니다. 
3. 행 번호 52 의 행 제목을 오른쪽 클릭합니다. 
4.  단축 메뉴에서 Set As Begin 을 선택합니다. 
5.  세로 스크롤 바를 사용하여 행 번호 68 이 보이도록 

워크시트 아래로 이동합니다. 
6. 행 번호 68 의 행 제목을 오른쪽 클릭합니다. 
7.  단축 메뉴에서 Set As End 를 선택합니다. 
이제 선택한 범위 바깥쪽의 데이터는 워크시트에 표시되지 
않습니다(잠긴 TimeMin(Y) 열 제외). 하지만 이것은 
워크시트에서 데이터가 삭제된 것이 아니라 선택된 범위를 더 
쉽게 볼 수 있도록 숨겨진 것입니다. 숨겨진 데이터를 
복원하려면 메뉴에서 전체 워크시트를 선택하고 Edit:Reset to 
Full Range 를 선택합니다. 
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 이 부분 데이터 집합을 그리려면: 

8.  FLUOR(Y) 열 제목을 클릭하여 열을 선택합니다. 
9. 워크시트 오른쪽으로 스크롤한 다음 CTRL 키를 누른 채 

TEMP(Y) 열 제목을 클릭합니다. 그러면 TEMP 와 FLUOR 
열이 모두 선택됩니다.  

주의: 인접하지 않은 여러 열을 선택하려면 CTRL 키를 누른 채 
클릭합니다. 인접한 열의 범위를 선택하려면 SHIFT 키를 누른 
채 클릭합니다. 

10. 2D Graphs Extended 툴바의 Double Y Axis 버튼  을 
클릭합니다(2D Graphs Extended 툴바가 열려 있지 않은 
경우 View:Toolbars 선택). 

 

 그래프에서 데이터 마스킹하기 
Mask 툴바에서는 Origin 의 분석 및 피팅 루틴에서 데이터를 
제외시킬 수 있는 다른 방법을 제공합니다. 개별 데이터 점 
또는 데이터 범위를 마스킹할 수 있습니다. 데이터를 
마스킹하면 마스킹된 데이터의 색을 변경하거나, 마스킹된 
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데이터를 표시 또는 숨기거나, 마스킹된 데이터와 마스킹되지 
않은 데이터를 교체하거나, 마스킹을 활성화하거나 비활성화할 
수 있습니다.  

 그래프에서 데이터 점을 마스킹하려면: 

1. View:Toolbars 를 선택하고 툴바의 목록에서 Mask 를 선택한 
다음 Close 를 클릭합니다. 그러면, 마스크 툴바가 열립니다. 

2. Mask 툴바의 Mask Point Toggle 버튼  을 클릭합니다. 
그러면, Data Reader 툴이 활성화됩니다. 

3. 앞서 만든 Double Y-축으로 커서를 옮기고(십자 모양으로 
바뀜) 그래프 창의 FLUOR 데이터 그림(검은 사각형 
심볼)을 왼쪽 클릭합니다. 

4.  키보드의 오른쪽 또는 왼쪽 화살표를 사용하여 커서를 X = 
34 및 Y = .59 의 데이터 점으로 옮깁니다. Data Display 
툴에 점 좌표 값이 표시됩니다.  

 

5.  ENTER 키를 누르거나 더블 클릭하면 이 점이 마스킹됩니다.  

6.  Mask 툴바의 Change Mask Color 버튼  을 클릭합니다. 
마스킹된 데이터 점의 색이 녹색으로 바뀝니다. 그래프에서 
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마스킹한 데이터 점을 찾기 위해 워크시트를 스크롤하면 
해당 데이터 점이 마스킹되었다는 것을 표시해 주기 위해 
녹색 배경 위에 표시됩니다. 

 

7.  그래프 창이 활성화된 상태에서 Mask 툴바의 Hide/Show 

Masked Points 버튼  을 클릭하여 마스킹된 데이터 
점을 숨깁니다. 점이 그래프에서 제거되는 것을 볼 수 
있습니다. 

8.  다시 Mask 툴바에서 Hide/Show Masked Points 버튼 

 을 클릭합니다. 그러면 마스킹된 데이터 점이 그래프로 
복원됩니다. 

 FLUOR 데이터 그림에 선형 피팅 수행 
 FLUOR 데이터 그림의 데이터 점을 마스킹하면 해당 점이 
분석 및 피팅 작업에서 제외됩니다. 하지만 데이터 점의 
마스크를 비활성화하여 현재 선택 범위에 있는 모든 데이터 
점을 분석하거나 피팅할 수 있습니다.  

 데이터 점을 마스킹하여 선형 회귀를 수행하려면: 

1.  Analysis:Fit Linear 를 선택합니다. 그래프에 최적 피팅 선이 
추가되고 Results Log 가 열려서 피팅 결과(매개 변수 및 
에러 값 예측, R-값, SD 등)가 표시됩니다. Results Log 를 
스크롤하여 결과를 볼 수 있습니다.  

2.  Standard 툴바의 Refresh 버튼  을 클릭하고 범례를 
페이지에 맞도록 위치 조정합니다. 페이지는 그래프 창 
내의 흰색 역이라는 사실을 명심하십시오. 회색 역에 
겹쳐지는 부분은 그래프를 인쇄하거나 내보낼 때 보이지 
않게 됩니다. 
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 기본적으로 Results Log 에는 활성 Project Explorer 폴더에서 
수행된 모든 곡선 피팅의 결과가 표시됩니다. 이 기본 동작을 
변경하려면 Results Log 를 오른쪽 클릭하고 다른 보고 옵션을 
선택합니다. 
 피팅이 수행될 떄마다 결과가 Results Log 에 추가됩니다. 
Results Log 의 각 항목에는 날짜/시간 스탬프, 창 이름, 
 율리우스력 숫자 스탬프, 분석 유형 및 결과 등이 포함됩니다.  



 

 

사용 설명서 

• 172 

 

 

 

 마스크를 비활성화한 상태에서 선형 피팅을 수행하려면: 

1.  Mask 툴바의 Disable/Enable Masking 버튼  을 
클릭합니다. 마스킹된 데이터 점이 녹색에서 검은색으로 
바뀝니다. 

2.  메뉴에서 Analysis:Fit Linear 를 선택합니다. 두 번째 회귀 
선이 그래프에 그려집니다. 

3.  Results Log 에서 두 피팅 결과를 비교하여 마스크가 
비활성화되었는지 확인합니다.  

 

 그래프에서 초기 회귀 선을 제거하려면: 

1. ALT 키를 누른 채 그래프의 왼쪽 위 모서리에 있는 Layer 1 

아이콘  을 더블 클릭합니다. 그러면 Layer 1 
대화 상자가 열립니다. 

2.  Layer Contents 목록 상자에서 linearfit1_tutorial2fluo 를 
선택합니다.  
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3.  버튼을 클릭하여 Layer Contents 목록 상자에서 
linearfit1_tutorial2fluo 를 제거합니다.  

4. OK 를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다. 
5.  범례를 업데이트하려면 Graph 툴바의 New Legend 버튼 

 을 클릭합니다. Standard 툴바의 Refresh 버튼  을 
클릭해야 할 수도 있습니다.  
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프로젝트 저장 
예제로 사용 중인 Origin 프로젝트에는 Project Explorer 에서 볼 
수 있듯이 데이터, 워크시트, 그래프, 분석 결과 및 현재 폴더 
구성이 포함되어 있습니다. 

 

현재 Origin 프로젝트를 저장하려면: 

1. 메뉴에서 File:Save Project 를 선택합니다. 
2. File Name 텍스트 상자에 이름을 입력합니다. 
3. Save 버튼을 클릭합니다. 
 
 
데이터 탐색 자습서가 끝났습니다. 
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이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 
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자습서 7, 복수 레이어 그래프 
만들기 

소 개 
레이어는 Origin 그래프의 핵심적 구성 요소입니다. 레이어는 한 
세트의 제어 축으로 구성된 Origin 개체입니다. 레이어를 
구성하는 네 개의 축(위쪽 X, 아래쪽 X, 오른쪽 Y 및 왼쪽 Y) 
중 원하는 축 또는 모든 축을 표시하거나 숨길 수 있습니다. 
레이어에는 텍스트 라벨, 그리기 개체 또는 데이터 그림이 
포함되어 있으며 필요에 따라 표시하거나 숨길 수 있습니다. 
그래프 창에는 적어도 하나 이상의 레이어가 있어야 하며 최대 
80 개의 레이어가 있을 수 있습니다. 
이 자습서에서는 그래프 레이어의 개념에 대해 소개합니다. 
또한, Origin 에 내장된 복수 레이어 그래프 템플릿에 대해서도 
설명합니다. 이외에도 복수 레이어 그래프를 직접 만들고 
템플릿으로 저장하여 나중에 사용할 수 있도록 하는 방법에 
대해서도 설명합니다. 

그래프 레이어 개념 
그래프 창에는 항상 하나의 활성 레이어가 있습니다. 활성 
레이어는 프로그램 명령이 수행되는 유일한 레이어입니다. 
그래프에 추가되는 데이터나 개체는 활성 레이어에만 추가될 수 
있습니다. 
의도적으로 숨기지 않은 이상 그래프 창의 왼쪽 위 모서리에는 
그래프 창의 각 레이어별로 하나 이상의 레이어 아이콘이 
있습니다. 활성 레이어의 레이어 아이콘은 눌려진 상태로 
표시됩니다. 
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• 레이어 아이콘을 숨기려면 View:Show:Layer Icons 를 
선택합니다.  

• 활성 레이어에서 축을 강조 표시하려면 View:Show:Active 
Layer Indicator 를 선택합니다.  

참고: 그래프 창에는 활성 레이어가 하나씩만 있을 수 있는 
것처럼, Origin 워크스페이스 내에는 활성 창이 하나씩만 있을 
수 있습니다. 따라서 위의 작업은 활성 그래프 창에만 
적용됩니다. 

 

다음 몇 가지 방법으로 레이어를 활성화할 수 있습니다.  
• 그래프 창의 왼쪽 위 모서리에 있는 해당 레이어 아이콘을 한 

번 클릭합니다. 
• 그래프의 레이어 프레임 내에서 아무 곳이나 클릭합니다. 

주의: 레이어 프레임은 Plot Details 대화 상자의 Layer 
레벨에서 Size/Speed 탭의 Layer Area 설정에 의해 차원으로 
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정의된 참조 프레임입니다. 그래프 축, 틱 마크, 틱 라벨, 
첨부된 개체 및 그려진 데이터 집합은 이 프레임을 기준으로 
그려지는데, 이 프레임의 범위를 벗어날 수도 있습니다. 

• 레이어의 일부이거나 레이어에 첨부된 개체(텍스트, 축 제목 등) 
중 하나를 클릭합니다. 

프로젝트 파일 열기 
이 자습서에 사용할 데이터는 Origin 프로젝트 파일에서 
제공됩니다.  

Origin 프로젝트 파일을 열려면: 

1. Standard 툴바의 Open 버튼  을 클릭합니다. 
2. Origin\Tutorial 폴더에서 파일 목록 중 Tutorial_3.OPJ 를 

선택합니다. 
3. Open 을 클릭합니다. 네 개의 그래프 창과 워크시트가 포함된 

프로젝트가 열립니다. 

주의: 세 개의 그래프 창과 워크시트는 Origin 워크스페이스 
아래쪽에 최소화된 상태로 표시됩니다. 

Origin 의 복수 레이어 그래프 템플릿 
Origin 에는 내장된 복수 레이어 그래프 템플릿이 여러 개 
포함되어 있어 이 템플릿을 매우 유용하게 사용할 수 있습니다. 
이러한 템플릿을 사용하려면 다음의 두 단계를 거쳐야 합니다. 
(1) 먼저 데이터의 범위를 선택한 다음 (2) 버튼을 클릭하여 
선택된 데이터를 그래프 창의 복수 레이어로 그립니다. 
이를 통해, 그룹화된 데이터의 동작, 그래프 레이어 개념 및 
다양한 복수 레이어 템플릿의 작동에 대해 익숙해 질 수 
있습니다. 그러면, 마우스 클릭 몇 번만으로도 시각적으로 
뛰어나고 내용 전달 효과면에서도 우수한 복수 레이어 그래프를 
쉽게 만들 수 있습니다. 
이중 Y 축 그래프 템플릿은 두 개 이상의 종속적 데이터 
집합과 독립적인 공통 데이터 집합으로 구성된 데이터를 그릴 
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때 적합합니다. 예제 프로젝트에 현재 활성화되어 있는 
그래프가 이중 Y 축 그래프의 샘플입니다. 
앞에서 그래프 레이어 개념을 설명할 때 사용한 예제와는 달리, 
이 그래프의 레이어는 겹쳐 있지 않습니다. 이 점은 매우 
중요하며, 이를 통해 Origin 의 레이어 개념이 갖는 강력함을 
보다 잘 이해할 수 있습니다. 레이어는 독립적으로 구성되기 
때문에 매우 다양한 방법으로 조합하거나 조작할 수 있습니다. 
따라서 그래프 생성 프로세스에 큰 유연성을 갖게 됩니다. 

 

Origin 의 내장 수평 2 패널 그래프 템플릿은 독립적 데이터 
집합을 공유하지 않는 관련 데이터를 그릴 때 적합합니다. 
Tutorial_3.OPJ 에는 이 템플릿을 사용하여 만든 그래프 예제가 
들어 있습니다. 
1. 워크스페이스 아래쪽에 최소화되어 있는 Horizontal2Panel 

창 아이콘에서 Restore Up 아이콘  을 클릭합니다. 
그러면, Horizontal2Panel 그래프가 표시됩니다. 

2. 워크스페이스 아래쪽에 최소화되어 있는 Layers 
워크시트에서 Restore Up 아이콘  을 클릭합니다. 그러면, 
Layers 워크시트가 표시됩니다. 

3. 왼쪽 마우스 버튼을 누른 채 "+" 모양 커서를 
Pontential1(Y)과 Pressure1(Y) 열 제목 위로 끌어서 두 
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열을 선택합니다. 두 열이 선택되면 마우스 버튼을 
놓습니다. 

 

Origin 의 Horizontal 2 Panel 템플릿을 사용하여 선택된 
데이터를 그리려면: 

1. 2 D Graphs Extended 툴바의 Horizontal 2 Panel 버튼  을 
클릭합니다. 

결과 그래프는 몇 가지 텍스트 주석을 제외하면 
Horizontal2Panel 그래프 창과 매우 유사합니다. 

2. 앞서 만든 그래프 창의 Close 아이콘  을 클릭합니다. 창을 
삭제할 수 있습니다. 

Origin 의 수직 2 패널 그래프 템플릿은 수평 2 패널 그래프 
템플릿과 동일한 데이터 표현을 제공하지만, 한 개의 1 열/2 행 
구성(즉, 그래프 패널이 다른 패널 위에 겹쳐 있음)으로 
제공합니다. 
3. 워크스페이스 아래쪽에 최소화되어 있는 Vertical2Panel 창 

아이콘에서 Restore Up 아이콘  을 클릭합니다. 그러면 
Vertical2Panel 그래프가 표시됩니다. Layers 워크시트가 
제대로 표시되도록 이 창의 크기를 조정하거나 이동합니다. 

Origin 의 Vertical 2 Panel 템플릿을 사용하여 선택된 데이터를 
그리려면: 

1. 아직 선택하지 않았으면 Layers 워크시트의 Potential1(Y) 및 
Pressure1(Y) 열을 선택하고 2D Graphs Extended 툴바의 

Vertical 2 Panel 버튼  을 클릭합니다. 
결과 그래프는 몇 가지 주석을 제외하면 Vertical2Panel 그래프 
창과 매우 비슷합니다. 

2. 앞서 만든 창의 Close 아이콘  을 클릭합니다. 창을 삭제할 
수 있습니다. 
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워크시트에 여러 개의 X 열이 있으면, 워크시트의 Y 열이 
왼쪽에서 가장 가까운 X 열에 대해 그려집니다. CTRL 선택으로 
인접하지 않은 여러 열을 선택하여 이 기본 동작을 무시할 수 
있지만, 기본 그리기 동작을 활용하면 관련된 XY 데이터 
집합에서 그래프를 빨리 만들 수 있는 장점이 있습니다. 
Layer 워크시트에는 X 열로 지정될 두 번째 열(Trial2(Y) 열)이 
포함되어 있으므로, 마지막 복수 레이어 템플릿 그림 연습을 
계속하기 위해 그림 지정을 X 로 변경합니다.  

두 번째 X 열을 지정하려면: 

1. Trial2(Y) 열 제목을 오른쪽 클릭하고 단축 메뉴에서 Set 
As:X 를 선택하거나, 열 제목을 더블 클릭한 다음, 
Worksheet Column Format 대화 상자의 Plot Designation 
드롭다운 목록에서 X 를 선택합니다. 

Trial2 열 지정이 X2 로 바뀌고 오른쪽의 열은 Y2 로 지정됩니다. 
또한, Trial1 열 지정은 X1 으로 바뀌고 Trial1 및 Trial2 사이의 
열은 Y1 로 지정됩니다. 따라서 구성이 끝나면, 기본 동작은 Y1 
열이 X1 열에 대해, Y2 열이 X2 열에 대해 그려지는 식으로 
수행됩니다.  

4 Panel 템플릿을 사용하여 복수 레이어 그래프를 만들려면: 

1. 커서를 워크시트 왼쪽 위 모서리에 위치시켜 전체 워크시트를 
선택합니다. 커서 모양이 아래쪽 화살표로 바뀌면 왼쪽 
클릭합니다. 

2. 2D Graphs Extended 툴바의 4 Panel 버튼  을 클릭합니다. 
4 레이어, 4 패널 그래프의 모양은 다음과 같습니다. 
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복수 레이어 그래프 템플릿 직접 만들기 
Origin 에는 모든 레이어 정렬 방법에 대한 사전 정의 템플릿이 
포함되어 있지 않습니다. 하지만 사용자 정의 복수 레이어 
그래프를 직접 만든 다음 템플릿으로 저장하여 나중에 사용하는 
것은 가능합니다. 
이 절에서는 단일 레이어 그래프를 만드는 방법은 물론 복수 
레이어 그래프를 만드는 방법까지 설명합니다. 이 내용은 
중요한 레이어 개념에 익숙해지는 데 도움이 될 것입니다. 
사용자 정의 복수 레이어 그래프를 만들 때는 Origin 의 복수 
레이어 그래프 템플릿 중 아무 것이나 선택해서 시작점으로 
사용할 수 있습니다. 

이 작업을 시작하려면: 

1. Layers 워크시트에서 Potential1(Y1) 열 제목을 클릭합니다. 

2. 2D Graphs 툴바의 Line 그래프 버튼  을 클릭합니다. 
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3. 메뉴에서 Tools:Layer 를 선택하여 Layer 툴을 엽니다. 

 

주의: 툴의 탭 이름에서 알 수 있듯이 이 툴은 복수 레이어 
그래프에서 레이어를 추가하고 정렬할 때 매우 유용합니다. 이 
툴은 그래프 창이 활성화되어 있을 때만 사용할 수 있습니다.  

4. Add 탭에서 Linked Right Y 버튼  을 클릭합니다. 그러면 
그래프에 두 번째 레이어가 추가됩니다. 

기본적으로 이 새 레이어(layer 2)의 X 축은 layer 1 의 X 축으로 
링크됩니다. 즉, layer 1 에서 X 축 스케일을 변경하면 layer 2 의 
X 축 스케일도 동시에 변경됩니다. 링크는 Plot Details 대화 
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상자의 Link Axis Scales 탭(Layer 레벨)에서 설정으로 
조정합니다.  
5. 그래프 창의 왼쪽 위 모서리에 있는 레이어 2 아이콘을 ALT 

키를 누른 채 더블 클릭합니다. 
그러면 Layer n 대화 상자가 열립니다. 이 대화 상자의 
왼쪽에는 현재 프로젝트의 모든 Y 데이터 집합 목록이 
표시됩니다. Layer Contents 목록 상자에는 현재 데이터 집합이 
나열되어 있지 않습니다. 이것은 두 번째 레이어를 그래프에 
추가했지만 레이어에 데이터를 추가하지 않았기 때문입니다. 
6. Available Data 목록 상자에서 layers_pressure1 을 

선택합니다. 

7.  버튼을 클릭하여 layers_pressure1 데이터 집합을 Layer 
Contents 목록 상자에 추가합니다. 

8. Layer Properties 를 클릭합니다. Plot Details 대화 상자가 
열립니다. 

9. 대화 상자 왼쪽에 있는 Layer2 아이콘을 더블 클릭합니다. 

 

 

10. 대화 상자의 왼쪽에 있는 LAYERS:Trial1(X), Pressure1(Y) 
데이터 그림 아이콘을 선택합니다. 그러면 Line 탭이 
열립니다.  

11. Color 드롭다운 목록에서 Blue 를 선택한 다음 OK 를 
클릭합니다. 

12. OK 를 클릭하여 Layer 2 대화 상자를 닫습니다. 
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주의: layers_pressure1 데이터 집합에 양의 피크만 표시되어 
있는 것이 확인되면, 레이어가 활성화되어 있는지 확인하고 

Graph 툴바의 Rescale 버튼  을 클릭하십시오.  

Origin 에서는 여러 가지 방법으로 그래프에 레이어를 추가할 수 
있습니다. Layer 툴 이외에도 Edit 메뉴에서 메뉴 명령을 선택할 
수 있습니다. 그래프 페이지 외부(창의 내부)에 있는 회색 

역을 오른쪽 클릭하여 단축 메뉴를 통해 레이어를 추가할 
수도 있습니다. 

그래프 창의 레이어 정렬하기 
이 절에서는 레이어를 추가하고 정렬하여 왼쪽 및 오른쪽 Y 
축을 이용해 수직 2 패널을 설정해 보겠습니다. 

그래프에 레이어를 추가 및 정렬하려면: 

1. Edit:Add & Arrange Layers 를 선택합니다. 
2. Total Number of Layers 대화 상자의 Number of Rows 

텍스트 상자에 2 를 입력합니다. 
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3. OK 를 클릭합니다. 1 개의 레이어를 더 만들 것인지 묻는 
메시지가 나타납니다. 

4. Yes 를 클릭합니다. 
5. Spacing 대화 상자에서 OK 를 클릭하여 기본 설정을 그대로 

사용합니다. 

 

최상위 레이어의 오른쪽 Y 제어 축을 추가하려면: 

6. 레이어 3 아이콘이 선택된 상태에서 그래프 창의 안쪽(페이지 
바깥쪽)에 있는 회색 역을 오른쪽 클릭한 다음 단축 
메뉴에서 New Layer (Axes):(Linked):Right Y 를 선택합니다. 
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새 레이어에 데이터 추가 
데이터를 레이어 3 및 4 에 추가하려면 데이터를 레이어 2 에 
추가할 때 사용한 것과 같은 방식으로 Layer 대화 상자를 
사용합니다. 

새 레이어에 데이터를 추가하려면: 

1. ALT 키를 누른 채 레이어 3 아이콘을 더블 클릭합니다. 
Layer 3 대화 상자가 열립니다. 

2. Layer 3 대화 상자에서 Available Data 목록 상자의 

layers_potential2 를 선택한 다음,  를 클릭하여 데이터 
집합을 Layer Contents 목록 상자에 추가합니다. 

3. OK 를 클릭합니다. 
4. ALT 키를 누른 채 레이어 4 아이콘을 더블 클릭합니다. 
5. Layer 4 대화 상자의 Available Data 목록 상자에서 

layers_pressure2 를 선택한 다음,  를 클릭하여 데이터 
집합을 Layer Contents 목록 상자에 추가합니다. 

6. Layer Properties 를 클릭하여 Plot Details 대화 상자를 
엽니다. 



 

 

사용 설명서 

• 188 

 

 

 

7. 대화 상자 왼쪽의 Layer4 아이콘을 더블 클릭한 다음 
LAYERS:Trial2(X), Pressure2(Y) 데이터 그림 아이콘을 
클릭합니다. 

 

8. Color 드롭다운 목록에서 Red 를 선택합니다. 
9. OK 를 클릭하여 Plot Details 대화 상자를 닫습니다. 
10. Layer 4 대화 상자에서 OK 를 클릭합니다. 

11. Graph 툴바의 Rescale 버튼  을 클릭합니다. 

 

축 링크 
부모 레이어에서 축 스케일을 변경하면 자식 레이어의 축이 
그에 따라 변경되도록, 복수 레이어 그래프의 축들을 링크할 수 
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있습니다. 축은 차원으로 링크하거나, 축 스케일 값으로 
링크하거나, 차원과 축 스케일 값 모두로 링크할 수 있습니다. 

X 축을 링크하려면: 

1. ALT 키를 누른 채 레이어 3 아이콘을 더블 클릭하여 Layer 3 
대화 상자를 엽니다. 

2. Layer Properties 를 클릭합니다. 
3. Link Axes Scales 탭을 선택합니다. 
4. Link To 드롭다운 목록에서 Layer 1 을 선택합니다. 
5. X Axis Link 그룹에서 Straight (1 to 1) 라디오 버튼을 

선택합니다. 

 

6. OK 를 클릭하여 Plot Details 대화 상자를 닫습니다. 
7. Layer 3 대화 상자에서 OK 를 클릭합니다. 
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아래쪽 X 축(Layer 1)을 더블 클릭하고 Scale 탭의 From 또는 
To 값을 변경하여 축 링크를 테스트할 수 있습니다. OK 를 
클릭하면 맨 위의 X 축에 변경 사항이 반 됩니다. 

주의: 레이어 3 을 레이어 1 로 링크하는 작업만 직접 
수행했지만, 이 그래프의 네 개의 레이어 모두가 실제로는 직접 
또는 간접적으로 레이어 1 에 링크되어 있습니다. 위에서는 
레이어 2 를 추가할 때 linked right Y 축을 추가했으며, 레이어 
4 를 추가할 때는 linked right Y 축을 추가했습니다. 따라서 
레이어 2 는 레이어 1 에 링크되고, 레이어 4 는 레이어 3 에 
링크되고, 레이어 3 은 레이어 1 에 링크되었습니다. 
 
링크된 레이어의 물리적 차원이나 스케일 값에 대한 모든 변경 
사항은 부모 레이어(위의 예제의 경우, 레이어 1)에 대해 
수행되어야 합니다. 자식 레이어의 차원이나 스케일 값을 
변경하더라도 부모 레이어에 변경값이 적용되지 않는다면 링크 
기준도 적용되지 않습니다. 

범례 사용자 정의 
Origin 에서는 사용자가 새 그래프를 만들 경우, 자동으로 
범례를 표시합니다. 또한, 범례는 레이어별로 다르기 때문에 
그래프에 복수 레이어가 있는 경우에는 각 레이어마다 범례가 
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표시됩니다. 레이어에 별도의 데이터를 추가한 경우, 사용자가 
Plot Details 대화 상자(Format:Page)의 페이지 레벨에서 
Legends 탭에 있는 Auto Update 체크 박스를 선택한 
경우에만 새 데이터가 포함되도록 범례가 업데이트됩니다. 

 

Graph 툴바의 New Legend 버튼  을 클릭하면 활성 
레이어의 범례를 언제라도 업데이트할 수 있습니다. 현재 
레이어에 범례가 없으면 새로 생성됩니다. 
범례는 사실 특수화된 텍스트 라벨입니다. Origin 은 텍스트 
라벨에 Legend 라는 이름을 붙여 구분합니다 . 이 이름은 
범례의 Label Control 대화 상자에 저장되어 있습니다. 범례를 
선택한 다음 Format:Label Control 을 선택하면 이 대화 상자를 
열 수 있습니다. 범례의 이름을 변경하면 범례의 현재 정보는 
유지되지만, 레이어에 데이터를 추가할 때나 New Legend 를 
클릭했을 때 업데이트되지 않습니다. 
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 범례 텍스트 라벨은 데이터 집합 이름과 데이터 그림 유형 
아이콘(예를 들어, 선)을 특별한 포맷으로 표시합니다. 현재 
예제의 최상위 레이어에 있는 범례를 더블 클릭하면, 다음 
그림과 같은 in-place 편집 모드가 표시됩니다.  

 
여기서 %(1)을 대체 표기법이라고 합니다. 이 표기법은 첫번째 
데이터 집합의 데이터 집합 이름을 이 계층에 표시하도록 
Origin 에 지시하는 역할을 합니다. 
라벨에서 in-place 편집을 수행할 때는 대체 표기법을 사용할 수 
있습니다. 예를 들어, 다음 대체 표기법을 사용하면 데이터 
그림에 특정 데이터 점의 값을 표시할 수 있습니다. 
%(WorksheetName, ColumnNumber, RowNumber) 
예를 들어, 워크시트 이름을 Data1 로 지정하고 A(X) 및 
B(Y)열의 그림을 그렸을 경우 다음과 같이 열 2, 행 3 의 데이터 
점의 값을 표시할 수 있습니다. 
%(data1, 2, 3) 
이러한 대체 표기법을 활성화하려면 Label Control 대화 상자의 
Link to Variables (%,$) 체크 박스를 선택해야 합니다(위 그림에 
있는 대화 상자의 맨 위). 
 대체 표기법 외에도, Origin 은 특수 이스케이프 시퀀스를 
사용하여 범례에 데이터 그림 아이콘을 표시합니다. 특수 
이스케이프 시퀀스는 다음과 같습니다.  
\L(DataListPosition) 
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여기서 DataListPosition 은 Data 메뉴 아래쪽에 있는 데이터 
목록의 데이터 그림 위치입니다.  

 

 범례를 더블 클릭하여 in-place 편집 모드를 지정하면 \L( ) 
이스케이프 시퀀스가 아니라 데이터 그림 아이콘이 표시됩니다. 
이것은 Origin 이 in-place 편집 모드에서 이스케이프 시퀀스 
사용을 지원하지 않기 때문입니다. 이스케이프 시퀀스를 
사용하려면 Text Control 대화 상자에서 라벨을 편집해야 
합니다(아래 지침 참조). 

범례를 사용자 정의하려면: 

1. 맨 아래 레이어에서 Potential1 (mV)라고 적힌 범례의 텍스트 
부분을 클릭한 다음 DELETE 를 누릅니다. 

2. 맨 위 레이어에서 Potential2 (mV)라고 적힌 범례의 텍스트 
부분을 오른쪽 클릭하고 단축 메뉴에서 Properties 를 
선택합니다. 그러면 Text Control 대화 상자가 열립니다. 
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3. Text Control 대화 상자에서 \L(1) %(1)에 겹쳐서 다음 
텍스트를 입력합니다. 
\L(1.1) Potential1 
\L(2.1) Pressure1 
\L(3.1) Potential2 
\L(4.1) Pressure2 

범례에 표시될 내용이 대화 상자 아래쪽의 미리보기 상자에 
나타납니다. 
4. OK 를 클릭합니다. 
5. 필요한 경우 범례를 새 위치로 드래깅하여 그래픽 요소의 

겹침 현상을 최소화합니다. 

주의: 범례 테두리가 필요 이상으로 클 수 있습니다. 범례 
텍스트의 크기는 변경하지 않고 테두리/배경의 크기만 
조절하려면, 범례 테두리를 한 번 클릭하여 "테두리 크기 조절" 
핸들을 활성화합니다. 마우스를 올렸을 때 양방향 화살표가 



 

 

사용 설명서 

• 195 

 

 

 

나타나는 위치에서 마우스를 끌어서 범례 테두리 크기를 
조정합니다. 텍스트 포인트의 크기는 변경되지 않습니다. 

 

 

이제 범례에는 그래프에 있는 모든 범례의 데이터 그림 유형 
표현이 표시됩니다. 

Origin 이 사용자 정의 범례를 덮어쓰는 것(예를 들어, Graph 
툴바의 New Legend 버튼을 실수로 클릭한 경우)을 방지하려면 
범례 이름을 변경해야 합니다. 

범례 이름을 변경하려면: 

1. 범례 텍스트를 오른쪽 클릭합니다. 
2. 단축 메뉴가 열리면 Label Control 을 선택합니다. 
3. Object Name 텍스트 상자에 Custom Legend 를 입력합니다. 
4. OK 를 클릭합니다. 
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주의: 그래프 창의 모든 데이터 그림을 단일 범례에 자동으로 
추가하려면, 그래프를 활성화하고, Format:Page 를 선택하여, 
Plot Details Legends 탭을 클릭한 다음 Include Data Plots 
from All Layers 를 선택합니다. 

그래프를 템플릿으로 저장 
템플릿 파일에는 데이터 표시 방식에 관한 정보가 포함되지만, 
템플릿에 실제 데이터가 저장되는 것은 아닙니다. 현재 그래프 
창을 템플릿으로 저장해 두면, 다음에 비슷한 그래프를 
만들어야 할 때 워크시트 데이터를 선택한 다음 사용자 정의 
그래프 템플릿을 선택할 수 있습니다. 사용자 정의 템플릿은 

2D Graphs 툴바의 Template 버튼  을 클릭하거나 
Plot:Template Library 를 선택하여 호출할 수 있습니다. 

그래프를 템플릿으로 저장하려면: 

1. 그래프 창 제목 바를 오른쪽 클릭합니다. 
2. 단축 메뉴에서 Save Template As 를 선택합니다. 
3. File Name 텍스트 상자에 Multilayer 를 입력합니다. 
4. Template Category 조합 박스에서 My Templates 를 

입력합니다. 
5. Save 를 클릭합니다. 
템플릿을 테스트하려면 Layers 워크시트를 활성화하고 모든 
워크시트 열을 선택한 다음 Plot:Template Library 를 
선택합니다. 그리고 My Templates 범주를 선택한 다음 
Multilayer 템플릿을 선택합니다. 이제 Plot 을 클릭하여 
데이터를 그립니다. 
복수 레이어 그래프 자습서가 끝났습니다. 
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자습서 8, 템플릿 

소 개 
템플릿이란 미리 정의된 값으로 설정되는 시각적 속성을 갖는 
파일로 저장되어 있는 Origin 자식 창입니다. 모든 Origin 
그래프는 각 그림 유형에 대한 특정 템플릿 파일을 로드하여 
구성됩니다.  
세 가지 주요 자식 창 유형 각각에는 템플릿의 파일 확장자가 
연결되어 있습니다.  
 

자식 창 템플릿 파일 확장자 
워크시트 .OTW 

그래프 .OTP 

행렬 .OTM 

 
이러한 파일에는 데이터가 들어 있지 않습니다. 하지만, 그래프 
템플릿(OTP 파일)의 경우에는 이미 정의한 그림 스타일을 
저장하려면 사전에 그려 둔 데이터가 있어야 합니다. 

워크시트 및 행렬 템플릿 만들기 
워크시트와 행렬은 워크시트나 행렬 창의 왼쪽 위를 더블 
클릭하면 열리는 비슷한 시각적 편집 대화 상자가 포함된 
데이터 컨테이너입니다. Format:Worksheet 메뉴 명령으로도 
워크시트 속성에 액세스할 수 있습니다. Worksheet Display 
Control(또는 Matrix Display Control)을 통해 액세스한 모든 
속성은 템플릿에 저장할 수 있습니다.  
1. 새 워크시트를 열고 왼쪽 위 모서리를 더블 클릭하여(또는 

메뉴에서 Format:Worksheet 선택) Worksheet Display 
Control 대화 상자를 엽니다. 이 대화 상자에서는 데이터에 
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연관되지 않은 많은 워크시트 요소의 크기와 모양을 
조절합니다. 

2. 속성을 다음 설정과 같이 편집합니다. 

 

3. Page Color 버튼을 클릭하여 Page Color 대화 상자를 엽니다. 
이 대화 상자에는 워크시트 배경에 색을 지정할 수 있는 
옵션이 있습니다. 

4. 속성을 다음 설정과 같이 편집합니다. 

 

5. OK 를 두 번 클릭합니다(두 개의 대화 상자 종료). 
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6. 워크시트의 A(X) 열을 더블 클릭하여 Worksheet Column 
Format 대화 상자를 엽니다. 이 대화 상자에서는 '선택 후 
클릭' 그리기 방식에 대한 그림 유형을 미리 설정하고, 
표시에 사용할 숫자 서식을 제어할 수 있습니다. 

7. 속성을 다음 설정과 같이 편집합니다. 

 

8. OK 를 클릭합니다. 
9. 열 A(X)의 행 1 부터 8 에 숫자 1 부터 8 을 입력합니다. 
10. 열 B(Y)의 행 1 부터 8 까지의 셀을 강조 표시한 다음 

오른쪽 클릭하고 Set Column Values 를 선택하여 Set 
Column Values 대화 상자를 엽니다. 

11. 큰 텍스트 상자에 col(A)를 입력하고 AutoUpdate 체크 
박스를 선택한 다음 OK 를 클릭합니다. 
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12. 열 B 의 값은 열 A 의 값과 같지만 숫자 서식은 다릅니다. 
워크시트의 모습은 다음과 같습니다. 

데이터를 제외하고 여기에 표시된 모든 요소가 템플릿에 
저장됩니다. 

 

13. 메뉴에서 File:Save Template As 를 선택하여 템플릿 파일을 
저장합니다. 기존 ORIGIN.OTW 또는 ORIGIN.OTM 을 덮어쓰면 
Origin 에 새 워크시트나 행렬 창을 요청할 때마다 이들 
템플릿이 사용됩니다.  

사용자가 입력한 데이터는 템플릿의 일부로 저장되지 않습니다. 
워크시트 모습, 데이터 서식 및 열 공식만 저장됩니다. 
워크시트에는 연결된 스크립트가 있을 수 있는데 이 스크립트 역시 
템플릿의 일부로 저장할 수 있습니다. 

행렬 역시 워크시트와 마찬가지로 Worksheet Display Control 및 
Page Color 대화 상자를 사용하여 시각적 속성을 설정합니다. 또한, 
행렬에는 Matrix 메뉴(행렬을 활성화한 경우에만 표시)를 통해 세 
개의 특화된 대화 상자가 제공됩니다. 이 세 개의 대화 상자에서 
설정한 모든 속성은 행렬 템플릿에 저장됩니다.  
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행렬 속성 
Matrix Properties 대화 상자에서는 열 폭과 내부 데이터를 
저장하며 숫자 표시 형식도 조절합니다. 내부 데이터 저장을 
더블(8)이 아닌 다른 것으로 변경하면 일부 분석 기능이 비활성화될 
수 있습니다. 

행렬 크기 
Matrix Dimensions 대화 상자에서는 그리기를 위한 행렬 매핑과 
행렬(행과 열)에 저장되는 데이터의 양을 결정합니다. 행렬의 열은 
첫 번째 열에 할당된 것부터 마지막 열에 할당된 것까지 X 값에 
선형 매핑됩니다. 행렬의 행은 첫 번째 행에 할당된 것부터 마지막 
행에 할당된 것까지 Y 값에 선형 매핑됩니다. 이러한 X,Y 값은 각 
셀에 포함된 Z 값을 그리는 데 사용됩니다. 

행렬 값 
Set Matrix Values 대화 상자에서는 X 와 Y 좌표 또는 I 와 j 행 
및 열 번호를 매개 변수로 사용하여 Z 값(셀 값)을 설정하는 
방정식을 정의할 수 있습니다. 

그래프 템플릿 만들기 
대부분의 Origin 그림 유형은 미리 저장된 그래프 템플릿을 로드한 
후 선택된 데이터 집합을 추가하여 만들어 집니다. 그래프에 있는 
대부분의 시각 요소는 템플릿에 저장하여 새 데이터에 적용할 수 
있습니다. 기존 템플릿 이름을 사용하여 메뉴나 버튼으로부터 
그려진 그래프 창을 저장하면, 해당 메뉴나 버튼으로 만들어진 모든 
그래프에는 새로운 모양이 적용됩니다. 그래프 템플릿에 자신이 
원하는 이름을 지정한 후 저장할 수 있으며, 이 이름은 Template 
Library (Plot:Template Library)에 표시됩니다.  
1. 새 워크시트를 열고 TUTORIAL 폴더에서 ASCII 파일 

GROUP.DAT 를 가져옵니다. 
2. B(Y)부터 D(Y)까지 강조 표시한 다음 메뉴에서 Plot:Line + 

Symbol 을 선택합니다. 
3. 메뉴에서 Format:Plot 을 선택하여 Plot Details 대화 상자를 

엽니다. 



 

 

사용 설명서 

• 202 

 

 

 

 

 왼쪽 트리에 있는 세 분기(G raph, Layer 또는 데이터 그림 -이 
예제에서는 Group: A(X), B/C/D(Y)로 지정) 중 하나를 선택하면 
오른쪽에 개별 탭이 활성화됩니다. 각 데이터 그림 유형마다 
서로 다른 탭 그룹이 표시됩니다 . 각 데이터 그림 유형마다 
서로 다른 탭 그룹이 표시됩니다. 그림에 표시된 Group 탭은 
여러 데이터 그림을 그룹화한 경우(선택된 여러 개의 열을 
그렸을 때 자동으로 그룹화됨)에만 표시됩니다. 이 
자습서에서는 그래프에 대해 가능한 여러 변경 작업 중 일부만 
살펴봅니다. 그룹화된 그림:사용자 정의 
4. Symbol 탭을 클릭한 후 Symbol Color 옆의 Automatic 

버튼을 살펴봅니다. 이 경우에는 Symbol Color 가 Line 
색상을 상속합니다.  

5. Automatic 버튼을 클릭하고 Individual Color => Red 를 
선택합니다. 

6. Interior 드롭다운에서 Open 을 선택합니다. 그러면 새 Fill 
Color 버튼을 Automatic 으로 설정할 수 있습니다. Fill 
Color 에는 Tools 메뉴에서 사용할 수 있는 Options 대화 
상자의 Graph 페이지에 있는 Default Symbol Fill Color 설정 
사항이 적용됩니다. 

7. Automatic 버튼을 클릭하고 Individual Color => LT Yellow 를 
선택합니다. 
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8. Group 탭을 클릭한 다음 사용 가능한 추가 속성을 
살펴봅니다. 여기에서는 추가 속성 증가 상자는 선택하지 
않기 때문에, 그림 그룹의 각 구성원에 대해 적용되지 
않습니다. 

9. Line Color 행의 Details 열에서 색을 클릭합니다. 그러면 

색상 막대 오른쪽에 있는 찾아보기 버튼  이 
활성화됩니다. 

10. New 버튼을 클릭하여 대화 상자를 연 다음 색상 중 하나를 
오른쪽 클릭하여 단축 메뉴를 엽니다. 목록에서 색상을 
편집하거나 삭제할 수 있으며 목록에 새 색상을 추가할 
수도 있습니다. 

11. Load 를 선택하고 Color List RGB 를 선택합니다. 그러면 
색상 목록에 세 개의 색상만 표시됩니다. 

12. Red 를 오른쪽 클릭하고 Delete 를 선택합니다. OK 를 
클릭합니다. 이제 색상 목록에는 Green 과 Blue 만 
표시됩니다. 

13. Symbol Type 행의 Details 아래에서 심볼 그래픽을 
클릭하여 편집 버튼을 활성화합니다. 편집 버튼을 
클릭합니다. 

14. 심볼 중 하나를 오른쪽 클릭하고 Load 를 선택한 다음 
Symbol List Triangles 를 선택합니다. 

15. 오른쪽 클릭하여 왼쪽 방향 및 오른쪽 방향 삼각형을 
삭제(Delete)한 다음 OK 를 클릭합니다. 이제 증가 스타일은 
두 개의 색(color)과 두 개의 모양(shape)으로 구성 가능한 
조합, 즉ㄱ 총 4 개의 스타일로 표시됩니다. 이 단계에서 
OK 를 클릭하면 첫 번째와 세 번째 데이터 집합(B 와 
D)에는 Green 선과 Up 삼각형이 표시되는 반면, 나머지 
데이터 집합과 네 번째 데이터 집합(있는 경우)에는 Blue 
선과 Down 삼각형이 표시됩니다. 이 경우 두 개의 스타일 
조합만 사용합니다. 이를 Concerted 동작이라고 합니다. 

16. Increment 또는 Details 열의 아무 곳이나 오른쪽 클릭한 
다음 Nested 를 선택합니다. 

17. 이제 속성 이름에 회색 상자가 표시되고 마우스 드래그를 
통해 이 목록의 순서를 재지정할 수 있습니다. Symbol 
Type 속성을 마우스로 끌어서 Line Color 속성 위에 
나타나도록 한 다음 OK 를 클릭합니다. 완료된 그림에는 네 
개의 가능한 스타일 조합 중에서 세 개가 표시되며, 이것은 
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그룹에 추가된 다른 데이터 집합에 대해서도 반복적으로 
나타납니다. 그래프의 모습은 다음과 같습니다. 

 

18. 메뉴에서 File:Save Template As…를 선택하고 이 템플릿의 
이름을 TEMPLATE TUTORIAL 로 지정한 후 Save 를 
클릭합니다. 이제 템플릿을 사용하여 다른 모든 새 
데이터를 그릴 수 있습니다. 

19. 원래의 워크시트로 돌아가서 새 열을 추가합니다. 4, 8, 12, 
16, 20 및 24 를 입력합니다(데이터 진행을 계속하기 위해).  

20. B(Y)부터 E(Y)까지의 열을 강조 표시한 다음 메뉴에서 
Plot:Template Library 를 선택합니다. Category 목록에서 
My Templates 를 선택한 다음 Template 목록에서 
TEMPLATE TUTORIAL(또는 자신이 지정한 이름)을 
선택합니다.  

21. Plot 을 클릭하여 템플릿에 기반해서 새 그림을 만듭니다. 
그래프의 모습은 다음과 같습니다. 
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템플릿 사용 
템플릿은 다음의 세 가지 주요 방법을 통해 호출할 수 있습니다. 
• Template Library 에서(그래프 템플릿) 
• File:New... 메뉴에서(모든 템플릿 유형) 
• LabTalk 또는 OriginC 프로그램 코드에서(모든 템플릿 유형) 
 이 자습서에서 만들어 본 그래프 템플릿은 TU그룹UT의 구성원인 
데이터 집합에 의존합니다. 그림에 대해 여러 개의 열을 
선택하면 그룹화가 자동으로 수행됩니다. 
여러 데이터 집합을 새로 선택하고 Template Library 를 통해 
그리기 작업을 수행하면 새 데이터가 올바르게 표시됩니다. 
또한, 여러 개의 열을 선택하고 그래프 템플릿으로 이동하여 
Graph:Add Plot to Layer 를 선택해도 이런 식의 동작이 
실행됩니다. 열을 선택하지 않고 Template Library 를 통해 
그리기를 하거나(Select Columns for Plotting 대화 상자가 
열림) File:New 메뉴를 통해 템플릿을 로드하여 그리기를 하면 
데이터가 그룹화되지 않습니다. 즉, 모든 데이터 집합에 첫 
번째 데이터 집합의 스타일이 적용됩니다. 이후에 데이터 
집합을 그룹화하면 템플릿에 지정한 그룹 그리기 동작이 
수행됩니다.  
마찬가지로, 선택된 여러 개의 데이터 집합을 그래프로 
끌어놓으면 그룹화 동작이 수행되고, 개별 데이터 집합을 
끌어놓으면 개별적인 동작이 수행됩니다. Layer 대화 상자에 



 

 

사용 설명서 

• 206 

 

 

 

액세스하여(그래프 창의 왼쪽 위에 있는 레이어 아이콘/번호를 
더블 클릭) 그리기 작업을 수행하고 그룹화할 데이터 집합을 
선택하면 그리기 작업이 완료 된 다음, 언제라도 데이터 집합을 
그룹화할 수 있습니다. 
LabTalk 나 OriginC 에서 그래프 템플릿 사용 여부는 사용된 
그리기 방법과 그 방법이 데이터 집합을 그룹화하는지 여부에 
따라 달라집니다. 
 
 
템플릿 자습서가 끝났습니다. 
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이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 
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자습서 9, 테마 

소 개 
테마를 사용하면, 미리 정의된 서식 옵션을 대상 
개체/그림/그래프 창의 원래 서식이나 그림 유형에 관계 없이 
개체, 데이터 그림, 그래프 창 또는 그래프 창 집합에 적용할 
수 있습니다. 따라서 사용자가 로드해야 할 뿐만 아니라, 
그래프 템플릿의 경우에는 그림 유형을 포함하는 파일에 
그래프(또는 워크시트 및 행렬)의 모양을 저장하는 TU템플릿UT과는 
다릅니다. 테마를 사용하면, 스타일 요소(전체 또는 일부)를 
기존 창에서 복사하여 다른 창에 적용할 수 있습니다. 테마에 
정의된 요소만 대상 그래프에 적용됩니다. 
Origin 에는 여러 개의 내장 테마가 함께 제공되며, 이런 테마를 
편집하거나 새 테마를 직접 만들 수도 있습니다. 또한, 템플릿 
속성을 무시하고 사용자가 만든 모든 그래프에 적용되는 시스템 
테마를 지정할 수도 있습니다. 테마의 일부인 그룹 증가 
목록(Group Incremental List)을 사용하면, 특정 속성(빨강, 자주, 
녹색, 노랑 등의 색이나 조밀한 왼쪽 대각선, 성긴 오른쪽 
대각선, 성긴 교차 헤칭 등의 채우기 유형)에 대한 목록을 
정의하고, 여러 개의 그룹화된 데이터 그림에 목록 요소가 
Nested 또는 Concerted 방식으로 적용되도록 할 수 있습니다.  

테마 만들기 및 적용 
기존 그래프나 테마에서 복사하거나 새 테마를 추가한 후, 
요소를 하나씩 추가하는 방법으로 새 테마를 만들 수 있습니다. 
테마는 사용자가 선택한 그래프 레이어의 일부 또는 전체 
요소로 구성됩니다. 몇 개의 대화 상자를 통해 이 작업을 
도와줄 것 입니다. 
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그래프의 오른쪽 클릭 컨텍스트 메뉴에 있는 Theme from a 
Graph 에는 테마를 만들 수 있는 두 가지 옵션이 있습니다.  
• Copy Format 은 복사된 테마를 메모리에 저장합니다. 

 
• Save Format as Theme 은 복사된 테마를 파일에 보관합니다. 

 

우선, 기존 그래프에서 테마를 복사합니다. 

1. Origin 의 TUTORIAL 폴더에 있는 PLOTS.OPJ 를 엽니다. 
2. 새 워크시트를 열고 Origin 의 TUTORIAL 폴더에서 

GROUP.DAT 를 가져옵니다(ASCII 를 사용하여). 

3. B, C 및 D 열을 강조 표시한 다음 Scatter(graph) 버튼  을 
클릭합니다. 
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4. 새 Graph1 창을 기존 창 이외의 역으로 이동하고 MixedScale 
창을 활성화시켜 MixedScale 과 Graph1 가 모두 표시되도록 
합니다. 

5. MixedScale 그래프를 오른쪽 클릭하고(선택된 것이 없어야 함) 
단축 메뉴에서 Copy Format:All 을 선택합니다. 
클릭할 때 MixedScale 창의 격자선과 같은 메뉴를 선택한 경우, 
해당 선택 항목만 복사되거나 붙여넣기됩니다. 

6. Graph1 창을 오른쪽 클릭하고 Paste Format 을 선택합니다. 

그러면 데이터가 아래 그래프에서처럼 사라진 것처럼 보일 
것입니다. 

 

이것은 모든 서식 요소를 복사하는 과정에서 Graph1 의 
데이터에 적합하지 않은 배율까지 포함되었기 때문입니다. 
7. Graph1 을 복원하려면 메뉴에서 Edit:Undo 를 선택합니다. 
8. MixedScale 로 돌아가서 오른쪽 클릭한 다음 Copy 

Format:All Style Formats(Dimension 및 Scales 이 
제외된)을 선택합니다. 
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9. Graph1 로 돌아가서 오른쪽 클릭한 다음 Paste Format 을 
선택합니다. 

이제 그래프는 다음과 같이 표시됩니다.  

1 2 3 4 5 6

1x100
2x100
3x100
4x100
5x100
6x100
7x100
8x100
9x100
1x101
1x101
1x101
1x101
1x101
2x101
2x101
2x101
2x101
2x101

1 2 3 4 5 6

Y 
Ax

is
 T

itl
e

X Axis Title

 B
 C
 D

 

10. 다시 Graph1 을 오른쪽 클릭한 다음 Save Format as 
Theme 을 선택합니다.  

11. 테마의 이름을 Before Edit 로 지정하고 All Styles 라디오 
버튼을 선택한 다음 OK 를 클릭합니다.  

테마가 Origin 의 테마 폴더에 저장되어 사용할 수 있게 됩니다. 
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테마 갤러리 및 시스템 테마 
1. Origin 메뉴에서 Format:Theme Gallery 를 선택하면(또는, F7 

키를 누름) Theme Gallery 대화 상자가 열립니다.  테마: 
시스템 테마  

  

앞서 저장한 테마가 강조 표시되어 있는 것을 볼 수 있습니다.  
이 대화 상자에서는 테마를 선택하여 (복제)Duplicate, 
(삭제)Delete 또는 편집(Edit)할 수 있습니다. 또한 테마를 
그래프, 폴더(폴더의 모든 그래프) 또는 프로젝트(프로젝트의 
모든 그래프)에 적용할 수 있습니다(Apply theme to Graph, 
Folder 또는 Project). System 제목 아래의 체크 박스를 
선택하면 해당 항목이 시스템 테마(사용자가 만든 모든 
그래프에 적용되는 테마)가 됩니다.  
Exclude increment lists 의 선택을 취소하면 Group 
Incremental Lists(하나의 요소가 Incremental 로 설정된 
그룹화된 데이터 집합에만 적용됨) 테마가 표시됩니다. Add 
버튼을 사용하면 테마를 처음부터 만들 수 있습니다. 
이제 테마의 복사본을 만들어 다른 테마와 결합하고 새 테마를 
시스템 테마로 만들어 보겠습니다. 
2. Before Edit 테마를 선택한 다음 Duplicate 버튼을 

클릭합니다. 그러면, 새 테마가 생성된 후 선택됩니다. 
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3. Edit 버튼을 클릭하여 Theme Editor 를 엽니다. 
4. Description 필드에 My system theme 를 입력합니다. 
5. List View 상자를 클릭하여 "트리"를 단순 목록으로 

축소합니다. 
6. 첫 번째 Value 항목(Page.Background.BaseColor 

옆의 None)을 클릭하고 색상 목록에서 Yellow 를 
선택합니다. 

7. 목록의 맨 아래로 스크롤하여 Global.ColorList 옆의 Value 
아래에 있는 색상 막대를 클릭한 다음, 오른쪽에 나타나는 
버튼을 클릭합니다. 

8. 대화 상자에 나타나는 색상 중 하나를 오른쪽 클릭하고 
Load:Color Lists RGB.OTH 를 선택합니다. 이것은 증가 
목록의 한 예로, 색상만 저장되는 제한된 테마의 
일종입니다. 

9. OK 를 두 번 클릭하여(두 개의 대화 상자를 닫기 위해) 
Theme Gallery 로 돌아갑니다. 

10. Theme1 이름을 더블 클릭하여 After Edit 로 이름을 
변경합니다. 

11. After Edit 옆의 System 아래에 있는 상자를 선택합니다. 
12. Close 를 클릭합니다. 

 

Origin 의 상태 표시줄에 After Edit 가 나타나서 현재 시스템 
테마가 사용 중임을 알려줍니다. 

테마 편집 
1. GROUP 워크시트로 돌아가서 열 B, C 및 D 를 선택한 다음 Column 그래프 버튼  을 

클릭합니다. 새 그래프는 Origin 에서 일반적으로 볼 수 있는 Column 그림과는 완전히 다릅니다. 
2. 아무 열이나 더블 클릭하여 Plot Details 대화 상자를 엽니다.  
3. Border Color 및 Fill Color 옆의 Increment 상자를 

선택합니다. 그러면, 데이터 집합의 그룹 증가를 위해 
테마에 짧은 Red-Green-Blue 색상 목록이 활성화됩니다.  
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4. OK 를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다. 
테마를 사용하여 한 가지 더 변경해 보겠습니다. F7 키를 눌러 
테마 갤러리를 엽니다.  
5. Ticks All In 테마를 선택하고 Apply Theme 버튼을 

클릭합니다. 
6. 테마 갤러리를 닫습니다.  

이제 완성된 그래프의 모든 틱 마크가 안쪽을 가리킵니다. 

 

그래프 변경이 완료되었습니다. 이제 다음 방법으로 변경 
사항을 저장합니다. 
7. 그래프를 오른쪽 클릭하고 Save Format as Theme 를 

선택합니다.  
8. New Theme 텍스트 상자의 Name 에 After Edit 를 입력하고 

All Styles 를 클릭한 다음 OK 를 클릭합니다.  
기존 테마를 교체한다는 경고 메시지 상자가 나타납니다.  
9. OK 를 클릭합니다.  



 

 

사용 설명서 

• 215 

 

 

 

10. GROUP 워크시트로 돌아가서 열 B, C 및 D 를 강조 표시한 

다음, Line 버튼  을 클릭하여 선 그림을 만듭니다. 
시스템 테마를 다른 그림 유형에도 적용할 수 있다는 점을 
유의합니다. 

 
 
테마 자습서가 끝났습니다. 
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이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 
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자습서 10, 3D 표면 및 등고선 
그래프 

Origin 에는 워크시트와 행렬이라는 두 개의 기본 데이터 구조가 
있습니다. 워크시트에 저장된 데이터는 2D 그래프 모두 및 3D 
그래프의 일부를 만들 때 사용할 수 있지만, 3D 표면 그래프나 
3D 등고선 그래프를 만들려면 데이터가 행렬에 저장되어 
있어야 합니다. Origin 에서는 워크시트를 행렬로 변환하고 
행렬을 워크시트로 변환하는 기능을 제공합니다. 

행렬:크기 설정 Origin 행렬 소개 
행렬은 일렬로 정렬된 X 값으로 매핑된 번호가 매겨진 열과 
일렬로 정렬된 Y 값으로 매핑된 번호가 매겨진 행으로 
구성됩니다. View:Show X/Y 를 선택하면 행렬 열과 행 제목에서 
X 값과 Y 값을 볼 수 있습니다. 행렬의 각 셀 값은 셀의 X 
값(열에 의해 지정됨)과 셀의 Y 값(행에 의해 지정됨)을 이용해 
XY 평면에 지정되는 Z 값을 나타냅니다.  

행렬의 XY 매핑: 

1. Standard 툴바에서 New Matrix 버튼  을 클릭하여 빈 
행렬을 만듭니다. 

2. Matrix:Set Dimensions 를 선택하여 크기와 좌표를 
지정합니다. 

3. Dimensions 그룹에서 Columns 텍스트 상자에 21 을, Rows 
텍스트 상자에 21 을 입력합니다. 

4. Coordinates 그룹에서 First X (Columns) 텍스트 상자와 
First Y (Rows) 텍스트 상자 모두에 10 을 입력합니다. 

5. Coordinates 그룹에서 Last X (Columns) 텍스트 상자와 
Last Y (Rows) 텍스트 상자 모두에 10 을 입력합니다. 
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6. OK 를 클릭합니다. 행렬 창의 수평 및 수직 스크롤 바를 
사용하여 21 열/21 행의 행렬이 만들어 졌는지 확인합니다. 

7. Origin 메뉴에서 View:Show X/Y 를 선택합니다. 
8. 행렬 창의 수평 및 수직 스크롤 바를 사용하여 열 (X) 및 

행(Y) 제목의 범위가 -10 부터 10 까지인지 확인합니다. 
행렬 열과 행 제목을 보는 방법에는 행이나 열 번호로 
보거나(View:Show Column/Row) X 및 Y 축 값으로 
보는(View:Show X/Y) 두 가지 방법이 있습니다. 이 행렬 
창에서 3D 그림을 만들면 X 축과 Y 축 값이 모두 -10 부터 10 
사이의 범위에 있으므로 Matrix Dimensions 대화 상자의 
Coordinates 그룹에 지정한 값이 3D 그래프 X 및 Y 배율 값을 
결정한다는 것을 알 수 있습니다. 
9. Origin 메뉴에서 Matrix:Set Values 를 선택합니다. 그러면, 

Set Matrix Values 대화 상자가 열립니다. 
이 대화 상자를 사용하여 빈 행렬을 Z 값으로 채울 수 
있습니다. 예를 들어, 수학 함수를 3D 로 그릴 수 있습니다. 그 
방법은 다음과 같습니다. 
10. Cell(i,j)= 텍스트 상자에 x 를 입력하고 OK 를 클릭합니다. 

각 열의 각 셀은 해당 열의 X 값과 같은 숫자로 채워집니다. 
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11. Matrix:Set Values 의 선택을 취소하고 이번에는 Cell(i,j)= 
텍스트 상자에 x 대신 y 를 입력합니다. 그리고, OK 를 
클릭하면, 각 행의 각 셀은 해당 행의 Y 값과 같은 숫자로 
채워집니다. 

12. 다시 한번 Matrix:Set Values 를 선택하고 Cell(i,j)= 텍스트 
상자에 cos(x)+sin(y) 방정식을 입력합니다. 그리고, OK 를 
클릭하면, 행렬이 숫자로 채워집니다. 

각 셀의 값인 z 는 cos(x)+sin(y) 관계에 의해 결정됩니다. 
여기서 x=x 좌표 값이고 y=y 좌표 값입니다. 이 함수를 
언급하는 것은 그것이 특별한 중요성을 갖기 때문이 아니라, 
Set Matrix Values 대화 상자의 함수에 x 나 y 를 지정하면 x 및 
y 좌표 값이 z 값을 계산하는 데 사용된다는 것을 알려주기 
위한 것입니다. 

값의 행렬에서 3D Contour 그림을 만들려면: 

13. Plot:Contour Plot:Contour-Color Fill 을 선택하여 행렬 
데이터의 등고선 그래프를 만듭니다. 결과 그래프의 X 및 Y 
배율(-10 ~ 10)을 살펴봅니다. 
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워크시트를 행렬로 변환 
많은 경우, 데이터는 z 값의 워크시트나 스프레드시트로 
저장되는 것이 아니라 x,y,z 세 값의 워크시트로 저장됩니다. 이 
경우, 3D 표면이나 등고선 그림을 만들려면 먼저 워크시트를 z 
값의 행렬로 변환해야 합니다. 이 절에서는 XYZ 워크시트를 3D 
표면 그래프로 그릴 수 있도록 행렬로 변환하는 방법에 대해 
살펴봅니다. 
이 학습에 사용할 데이터는 ASCII 파일로 제공됩니다. 

ASCII 파일을 가져오려면: 

1. Standard 툴바에서 New Project  를 클릭합니다. 

2. Standard 툴바에서 Import ASCII  를 클릭합니다. 
3. Origin \Tutorial 폴더의 파일 목록에서 Tutorial_5.DAT 를 

선택합니다. 
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4. Open 을 클릭합니다. 

 

파일을 가져올 때 열은 기본적으로 워크시트에 Y 열로 
추가됩니다. 워크시트를 행렬로 변환하려면 XYZ 의 형식이어야 
합니다. 열의 그림 지정은 다음 몇 가지 방법으로 변경할 수 
있습니다. 
• 워크시트 열의 제목을 더블 클릭하여 Worksheet Column 

Format 대화 상자를 엽니다. 
• 열 제목을 오른쪽 클릭하고 단축 메뉴에서 Set As(X, Y, Z 

등)를 선택합니다. 

열 지정을 변경하려면: 

1. C(Y) 열 제목을 오른쪽 클릭합니다. 
2. 단축 메뉴에서 Set As:Z 를 선택합니다. 이제 열 C 는 Z 열로 

지정됩니다. 

변환 유형 선택 
Origin 에서는 직접, 열 확장, 2D 비닝(binning), 규칙적인 XYZ 
및 무작위 XYZ 변환을 포함한 몇 가지 방법으로 워크시트를 
행렬로 변환할 수 있습니다. 워크시트 데이터에 따라 적절한 
방법을 선택하면 됩니다. 
여기에서도 행렬 변환 방법을 간단히 살펴보겠지만, Origin 
소프트웨어 디렉토리의 \Samples\Analysis\Worksheet to Matrix 
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폴더에 있는 Worksheet to Matrix.OPJ 의 정보를 참조하는 것이 
좋습니다. 
• 직접 변환: XYZ 데이터가 가장 왼쪽 열에 X 데이터 값, 첫 

번째 행에 Y 데이터 값, 열 2 부터 M 및 행 2 부터 
M 까지에 Z 값을 갖는 공통 서식입니다. 워크시트(또는, 
Excel 스프레드시트) 데이터를 이런 방법으로 구성한 경우 
Direct Conversion 을 사용합니다. 

• 열 확장: ASCII 파일을 만드는데 사용하는 화면 편집기에서 
한 줄에 입력할 수 있는 문자 수가 제한되어 있을 수 
있습니다. 이러한 상한선이 행렬에 필요한 열의 수보다 
작을 수 있습니다. 이를 보완하기 위해 행렬 데이터의 한 
행을 ASCII 파일의 여러 행에 저장할 수 있습니다. 이런 
데이터 유형을 워크시트로 가져온 뒤, Expand Columns 
방법을 이용하면, 사용자가 지정한 워크시트 행의 수를 
행렬의 첫 번째 행에 복사합니다. Origin 은 이 절차를 
반복하여 워크시트의 모든 행을 변환합니다.  

• 2D 비닝(Binning): 이 방법은 XY 데이터를 비닝(특정 XY 
범위에 속하는 데이터 점의 빈도 카운트 생성)하고 빈 
카운트를 행렬에 X 값으로 저장합니다. 

• 규칙적 XYZ: XYZ 워크시트 데이터를 Regular 로 간주하려면 
(a) 각 X 값에는 Y 값과 같은 수가 있어야 하고 각 Y 
값에는 X 값과 같은 수가 있어야 하며, (b) X 와 Y 데이터 
값은 같아야 합니다. 

• 성긴 XYZ: 이 방법은 손실된 X, Y 데이터 점에 대한 손실된 
값을 가정하여 “규칙적 ” XYZ 데이터를 행렬로 변환합니다. 

•  무작위 XYZ: 워크시트가 앞서 말한 유형 중 하나에 
해당하지 않는 경우에는 무작위 데이터로 분류할 수 
있습니다. 무작위 XYZ 데이터를 행렬로 변환하는 절차를 
그리딩(gridding)이라고 합니다. Origin 은 Renka 및 Cline 
방법과 Shepard 수정 방법 등 많은 그리딩 방법을 
제공합니다. 이 두 방법은 NAG® C Library eo1 
Interpolation 에 의해 제공됩니다.  

대개의 경우, 행렬 변환 방법으로 규칙적 XYZ 또는 무작위 
XYZ 워크시트를 사용하게 됩니다. 자신의 데이터에 가장 
적합한 방법을 알아낼 수 있는 간단한 테스트가 있습니다. 이 
테스트를 위해서는 XYZ 워크시트의 X 및 Y 열만 선택하여 XY 
데이터를 scatter 그림으로 그려야 합니다. 결과 그림이 “orchard 
in plan view”(각각의 scatter 점은 “트리”)와 비슷한 경우 
데이터는 규칙적 XYZ 데이터라고 결정할 수 있습니다. 결과 
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그림에 규칙성이 표시되지 않는 경우에는 해당 데이터가 무작위 
XYZ 데이터라고 보면 됩니다. 
1. Tutorial5 워크시트를 활성화하고 데이터의 X 및 Y 열을 

선택한 다음 Scatter Graph  버튼을 클릭합니다. 결과 
그림은 다음과 같습니다. 

 

데이터는 X 및 Y 차원에 규칙적으로 배치되어 있지 않기 
대문에 Origin 의 무작위 XYZ 그리딩 방법 중 하나를 사용하여 
워크시트를 행렬로 변환합니다. 

워크시트를 행렬로 변환하려면: 

1. Tutorial5 워크시트에서 C(Z) 열 제목을 선택합니다.  
2. Edit:Convert to Matrix:Random XYZ 를 선택합니다. 그러면 

Random XYZ Gridding 대화 상자가 열립니다.  
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3. 아직 선택되지 않은 경우 Select Gridding Method 드롭다운 
목록에서 Renka-Cline 을 선택합니다.  

4. 이미 선택되어 있지 않은 경우 Show Plot 체크 박스를 
선택합니다. 

5. Apply 를 클릭합니다. 원시 데이터를 XYZ scatter 그림으로 
표시되고(Show Plot 체크 박스) 그리딩된 데이터는 3D Wire 
Frame 그림으로 표시되는 그래프가 만들어 집니다. 

그리딩된 데이터에 원시 데이터를 겹치는 방식으로 그리딩 
방법의 효율성을 빠르게 평가할 수 있습니다. 예를 들어, 
그리딩된 데이터가 원시 데이터에서 빨리 분리되지 않는 것이 
분리되는 것보다 좋습니다. 
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Apply 버튼을 클릭할 때마다 그리딩 방법을 변경하여 다양한 
방법의 그래프 출력을 비교한 다음 원시 데이터에 가장 적합한 
표면을 생성하는 방법을 선택할 수 있습니다. 이 예제의 
경우에는 Renka-Cline 방법이 최적의 방법입니다. 
6. OK 를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다. 
7. Renka-Cline 그리딩 데이터가 포함된 행렬 창을 활성화합니다.  

주의: Origin 에서 전체 셀 값을 표시할 수 없는 경우, 셀에 # 
문자가 표시됩니다. 행렬의 열 폭을 늘리려면 Matrix:Set 
Properties 를 선택한 다음 Cell Width 를 조절합니다. 그러면, 
행렬의 모든 열에 적용됩니다. 
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그래프 작성 및 속도 모드 
행렬에 데이터가 포함되었으므로 이제 Origin 의 모든 등고선 
또는 3D 표면 그래프를 만들 수 있습니다. 이 자습서에서는 3D 
색상 매핑 표면 그래프를 만들어 보겠습니다. 

3D 색상 매핑 표면 그래프를 만들려면: 

1. Renka-Cline 그리딩 행렬을 활성화한 다음 Plot:3D Color 
Map Surface 를 선택합니다. 그래프를 속도 모드(Speed 
Mode)를 사용하여 표시될 것임을 알리는 Reminder 
Message 가 나타납니다. 

 

속도 모드는 데이터 점의 수를 줄여서 표시하므로 그래프의 
화면 다시 그리기 속도를 단축시킬 수 있습니다. 작은 행렬에서 
그려진 그림의 경우는 효과가 그리 크지 않지만, 매우 큰 
행렬에서 그려진 그림의 경우에는 그 효과가 매우 큽니다. 
그려진 점의 수를 줄이는 것이 알기 쉬운 데이터 점을 만드는 
유일한 방법인 경우도 있습니다. 즉, 데이터 점이 100 만 개인 
scatter 그림을 만드는 경우를 그 예가 될 수 있습니다. 
속도 모드를 사용하면 데이터 집합에서 모든 n 번째 데이터 
점을 제거하게 되어, 그려지는 점의 수를 줄여줍니다. 속도 
모드는 요구 사항에 따라 다음 세 가지 레벨에서 호출할 수 
있습니다. 
• 비디오 디스플레이 
• 클립보드 이미지 및 그래픽 내보내기 파일 
• 출력물 
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비디오 디스플레이 레벨에서는 그래프를 활성화하고 메뉴에서 
Format:Layer 를 선택하여 속도 모드를 제어할 수 있습니다. 
그러면, 활성 레이어의 Plot Details 대화 상자가 열립니다. 
Size/Speed 탭을 선택하고 Speed Mode, Skip Points if needed 
그룹을 편집합니다. 

 

속도 모드 설정은 Origin 의 그래프 표시에만 적용됩니다. 
그래프를 복사, 내보내기 또는 인쇄할 때는 모든 데이터 점이 
포함됩니다. 
클립보드(복사) 또는 내보낸 이미지(BMP, TIF, JPG 등)에 대해 
속도 모드를 호출하려면 Format:Page 를 선택합니다. 그러면, 
Plot Details 대화 상자가 열립니다. Miscellaneous 탭을 
선택하고 Performance 그룹에서 If speed mode is enabled for 
display… 체크 박스를 선택합니다. 그러면, 속도 모드 설정이 
복사되었거나 내보내기 된 그래프에 적용됩니다. 

 

마지막으로, Print 대화 상자(Origin 메뉴에서 File:Print)의 Print 
Graph 그룹에 있는 설정을 사용하여 출력물에서 데이터 점의 
수를 줄일 수 있습니다. 
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2. OK 를 클릭하여 속도 모드 알림 메시지를 닫습니다. 그러면, 
행렬 데이터가 색상 매핑 표면 그래프로 그려집니다. 각 
색상은 각각의 Z-값 범위를 나타냅니다. 

 Origin 7.5 에서는 
그래프 창 왼쪽 위 
모서리에 있는 
빨간색 레이어 
아이콘과 그래프를 
가로질러 표시되는 
Speed Mode is 
on 이라는 인쇄되지 
않는 워터마크를 
통해 현재 스피드 
모드가 활성화되어 
있음을 알려줍니다.  

자세한 내용은 Origin 
Help 
파일(Help:Origin)의 
Speed Mode 를 
참조하십시오. 

3. Origin 메뉴에서 Format:Layer 를 선택합니다. 그러면 Plot 
Details 대화 상자가 열립니다. 

4. Size/Speed 탭을 선택합니다. 
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5. Speed Mode, Skip Points if needed group 에서 Matrix data, 
maximum points per dimension 체크 상자의 선택을 
해제하고 OK 를 클릭합니다. 

그러면 그래프의 모양이 조금 바뀐 것을 볼 수 있을 것입니다. 
기본 속도 모드 설정은 15 행 15 열로 그려진 행렬의 일부분을 
제한하지만, 이 체크 박스의 선택을 취소하면 전체 20 행 
20 열의 데이터를 모두 그리게 됩니다.  

 

그래프 사용자 정의 
Origin 에서는 표면 데이터 그림에 적용된 색상 매핑을 완전하게 
제어할 수 있습니다. Plot Details 대화 상자의 Color Map 탭에서 
설정을 변경하면 색상 맵을 사용자 정의할 수 있습니다. 
Color Map 탭에는 현재의 색상 맵이 표시됩니다. 각 색상은 
zBMIN B부터B Bz BMAXB까지의 z 값의 특정 범위를 나타냅니다.B B개별 
레벨이나 색상을 편집하려면 Level 또는 Fill 열에서 값이나 
색상을 클릭합니다. 레벨이나 색상의 전체 범위를 편집하려면 
Level 또는 Fill 열 제목을 클릭합니다. 레벨의 범위를 
편집하려면 SHIFT 키를 누른 채 원하는 값을 클릭하여 범위를 
선택한 다음 Level 또는 Fill 열 제목을 클릭합니다. 
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색상 맵에서 레벨의 구성원을 변경하려면: 

1. 3D Color Map Surface 그림을 오른쪽 클릭(등고선이나 측면 
선을 클릭하지 않도록 주의)한 다음, 단축 메뉴 맨 아래에 
있는 Plot Details 를 선택합니다. 

주의: 단축 메뉴에서 Plot Details 를 여는 데 문제가 있는 경우 
Origin 메뉴에서 Format:Plot 을 선택할 수 있습니다. 두 경우 
모두 Plot Details 대화 상자의 Color Map 탭이 열립니다. 

2. Level 열 제목을 클릭하여 Set Levels 대화 상자를 엽니다. 
3. Num. of Levels 라디오 버튼을 클릭하고 관련 텍스트 상자에 

12 를 입력한 다음 OK 를 클릭합니다. 

 

Color Map 탭이 업데이트되어 12 개의 레벨(최대 레벨과 최소 
레벨의 위와 아래에 있는 값에 대한 레벨 추가)과 관련 색상이 
목록 상자에 표시됩니다. 



 

 

사용 설명서 

• 231 

 

 

 

 

색상 맵 사용자 정의 

색상 채우기 특성을 사용자 정의하려면: 

1. Fill 열 제목을 클릭하여 Fill 대화 상자를 엽니다. 
2. From 드롭다운 목록에서 Red 를 선택합니다. 
3. To 드롭다운 목록에서 Green 을 선택합니다.  

 

4. OK 를 클릭합니다. 
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5. Plot Details 대화 상자에서 OK 를 클릭합니다. 

 

색상 범위 이외에도 개별 색상도 편집할 수 있습니다. 개별 
색상 편집은 데이터 중 중요한 부분은 특별히 강조 표시하고 
싶은 경우나, 일부분을 투명하게 만들고자 하는 경우에 특히 
유용합니다. 

개별 색상을 편집하려면: 

1. 색상 맵 표면 그림을 오른쪽 클릭합니다. 
2. 단축 메뉴에서 Plot Details 을 선택합니다. 
3. Color Map 탭에서 1.75E –4 와 연관된 색상을 클릭합니다. 

 

그러면 Fill 대화 상자가 열립니다. 여기에서는 Level 1.75E-4 의 
채우기 색상만 조정합니다. 
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4. Fill Color 드롭다운 목록에서 Dark Gray 를 선택하고 OK 를 
클릭합니다. 

5. Plot Details 대화 상자에서 OK 를 클릭합니다. 
 그림이 1.75E-4 레벨을 어두운 회색으로 하여 다시 그려집니다. 

 

색상 맵 표면 그래프에 등고선 추가 
더 향상된 그래프를 그리는 방법으로, 등고선을 표시하거나, 
색상 맵을 표면 그래프의 위나 아래 면에 투 시키는 방법이 
있습니다. 이 작업은 Plot Details 대화 상자의 Surface/Projectins 
탭에서 할 수 있습니다. 

색상 맵을 3D Color Map Surface 그래프의 아래 면에 
투 하려면: 

1. 표면 그래프를 오른쪽 클릭합니다. 
2. 단축 메뉴에서 Plot Details 를 선택합니다. 
3. Surface / Projections 탭을 선택합니다. 
4. Bottom Contour 아래에서 Fill Color 체크 박스를 선택합니다. 
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5. OK 를 클릭합니다. 

 

현재 Z 축 배율 범위와 현재 보기 각도를 통해, 표면 그림이 
아래쪽 등고선 위에 겹치게 되어 등고선이 보이지 않게 됩니다. 
등고선을 더 많이 보이게 하려면 Z 축 배율을 낮은 값부터 
변경시킵니다. 

Z 축 배율을 변경하려면: 

6. Format:Axes:Z Axis 를 선택하여 Z 축 대화 상자를 엽니다. 
7. From 텍스트 상자에서 -1E-4 를 입력합니다. 
8. OK 를 클릭합니다. 
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이제 Z 축은 표면 그래프 아래의 더 큰 범위를 표시하게 
됩니다. 이를 통해, 표면 그림과 투 이 겹치는 면적이 
줄어들게 되어, 시각적인 측면이 향상됩니다. 

그래프의 시점 변경 
3D 그래프를 만들면 3D Rotation 툴바가 자동으로 열립니다. 이 
툴바에는 3D 그래프의 시점을 제어할 수 있는 버튼들이 들어 
있습니다. 그래프를 회전하면 표면 그림과 등고선의 겹침 
정도를 더 줄일 수 있기 때문에 그래프를 더 쉽게 볼 수 
있습니다. 

 

그래프를 회전하려면: 

1. 3D Rotation 툴바에서 Tilt Up 을 클릭합니다. 

2. 3D Rotation 툴바에서 Rotate Clockwise  를 클릭합니다. 
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이런 시점을 사용하면, 표면 그림과 투 의 겹침 현상이 많이 
해소되어, 표면 그림의 진한 회색 부분을 더 잘 볼 수 있게 할 
수 있습니다. 
 
 
3D 표면 및 등고선 그래프 자습서가 끝났습니다. 
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자습서 11, 비선형 곡선 피팅 

소 개 
Origin 에서는 몇 가지 방법으로 데이터에 함수를 피팅할 수 
있습니다. 방법에 따라 속도와 복잡성이 다르기 때문에, 필요에 
따라 가장 적합한 방법을 선택할 수 있습니다. 
이 자습서에서는 메뉴 명령, 툴, 피팅 마법사(NLSF Wizard) 및 
고급 피팅 툴(NLSF)을 사용한 피팅에 대해 소개합니다. 그런 
다음, NLSF 를 사용하여 함수를 직접 정의하고 샘플 데이터를 
피팅합니다. 

메뉴에서 피팅 수행 
Origin 의 Analysis 메뉴에서 몇 가지 피팅 함수에 직접 
액세스할 수 있습니다. 메뉴 명령을 사용하여 데이터에 대해 
피팅을 수행하려면 피팅을 수행할 데이터 그림이 활성 상태인지 
확인한 다음 Analysis 메뉴에서 수행할 피팅 유형을 
선택합니다.  
대부분의 메뉴 명령에는 매개 변수를 입력할 필요가 없습니다. 
즉, 피팅이 자동으로 수행됩니다. 일부 명령의 경우 매개 변수 
정보를 요청하기는 하지만 현재 데이터를 토대로 기본값을 
제안합니다. 
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피팅을 수행한 후 Origin 은 그래프 창에 피팅 곡선을 표시하고 
Results Log 에 결과를 입력합니다. 

 

 

Analysis 메뉴에서 사용 가능한 피팅 함수 중 하나를 사용하여 
피팅을 수행하려면: 

1. Standard 툴바에서 Open 버튼  을 클릭합니다. 
2. \Tutorial 폴더에서 FITEXMP1.OPJ 파일을 엽니다. 

프로젝트에는 하나의 워크시트와 하나의 그래프가 포함되어 
있습니다. 

3. 그래프가 활성 창인지 확인합니다. 메뉴에서 Analysis:Fit 
Exponential Decay:First Order 를 선택합니다. 
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Origin 은 ExpDec1 피팅 함수를 사용하여 해당 데이터 집합에 
대한 최적의 모델을 생성합니다. 최적 곡선은 데이터 그림에서 
빨간색 선으로 그려집니다. 
Results Log 는 피팅과 관련된 데이터, 즉 날짜와 시간, 그래프 
페이지, 곡선 피팅 방정식, chi-square 와 r-square 값, 매개 변수 
및 매개 변수 에러 값을 보고합니다. 

툴을 이용한 피팅 
곡선 피팅 작업을 메뉴 명령보다 더 세밀하게 조절하고자 하는 
사용자를 위해 Origin 에서는 세 가지 피팅 툴인 Linear Fit, 
Polynomial Fit 및 Sigmoidal Fit 툴을 제공합니다. 이러한 툴은 
워크시트나 그래프가 활성 창일 때 Tools 메뉴에서 열 수 
있습니다.  

 

    

피팅 툴을 사용하려면 (1) 피팅할 데이터 집합이나 데이터 
그림을 선택하고 (2) 툴을 열고 툴의 두 탭에서 옵션을 사용자 
정의한 다음 (3) Operation 탭의 Fit 버튼을 클릭합니다. 
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새 프로젝트로 자습서를 시작합니다. 

1. Standard 툴바에서 New Project  를 클릭합니다. 

 Sigmoidal Fit 툴을 사용하여 피팅을 수행하려면 : 

1. Standard 툴바에서 Import ASCII 버튼  을 클릭합니다. 
2. \Samples\Data 폴더에서 SigmoidalLog.DAT 라는 이름의 

파일을 엽니다. 
3. SigmodalLog 워크시트에서 B(Y) 열을 선택하고 Scatter 버튼 

 을 클릭하거나, 메뉴에서 Plot:Scatter 를 선택합니다. 
그러면, scatter 그래프가 생성됩니다. 

 

4. 정확히 X 축을(축 틱 라벨이 아니라) 더블 클릭합니다. X axis 
대화 상자의 Scale 탭이 열립니다. 실수로 다른 곳을 
클릭하여 다른 탭이 열린 경우, Scale 탭을 선택하면 됩니다. 

5. Type 드롭다운 목록에서 Log10 을 선택하고 OK 를 
클릭합니다. X 스케일이 로그 스케일로 변경되고 
시그모이달 모양의 그림이 그려집니다. 

6. 메뉴에서 Tools:Sigmoidal Fit 을 선택합니다. Sigmoidal Fit 
툴이 열립니다. 
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Asymptotes 및 Parameters 그룹에 초기 값이 표시될 것입니다. 
기본값을 그대로 사용해도 됩니다. Fit 버튼 클릭만으로도 
Origin 이 매개 변수를 초기화하므로 대부분의 경우 이들 
초기값을 변경하지 않아도 됩니다. 
7. 설정 탭을 클릭하면 로그 스케일 데이터에 대한 두 개의 

옵션인, Boltzmann 및 Dose Response 가 Logged Data Fit 
Function 그룹에 표시됩니다. 여기서는 Dose Response 
함수가 선택된 상태 그대로 둡니다.  

8. Operation 탭으로 돌아가서 Fit 를 클릭합니다. 그러면 
Origin 은 데이터에 대해 시그모이달 피팅을 수행하고 그 
결과를 Results Log 에 입력합니다. 

 

Logistic 모델이 사용되었음을 알 수 있습니다. 이 모델은 
약리학에서 약 반응 연구에 널리 사용됩니다. 이것에 대한 
공식과 기타 Origin 피팅 함수는 \FitFunc 폴더에 있는 .FDF 
파일(텍스트 파일)에서 찾을 수 있습니다. 이 함수의 공식은 
다음과 같습니다. 

y = A2 + (A1-A2)/(1 + (x/x0)^p) 
Sigmoidal Fit 툴의 피팅 후 기능 중의 일부를 살펴보고자 
합니다. 작업 탭 아래에는 입력된 X 값에서 Y 값을 찾거나 
입력된 Y 값에서 X 값을 찾을 수 있는 FindX/Find Y 그룹이 
있습니다. 
FindX 와 FindY 의 방법은 서로 다르지만 입력된 Y 에서 X 값을 
얻는 계산은 매우 간단합니다. Y 값은 Sigmoidal Fit 툴을 
사용하여 계산한 최적 모델을 사용하여 계산됩니다. X 값을 
입력하기만 하면 Origin 은 위의 방정식과 매개 변수 값을 
사용하여 Y 값을 계산합니다. 
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입력된 X 값을 기반으로 Y 값을 찾으려면: 

1. FindX 텍스트 상자에 40 을 입력합니다. 
2. FindY 를 클릭합니다. 그러면 Origin 은 40.22945 의 Y 값을 

계산합니다. 
계산기를 사용해서 X=40 일 때 최적 모델이 40.22945 의 값을 
반환하는 것을 볼 수도 있지만, 이렇게 하는 대신 재미 삼아 
다음과 같은 방법을 사용해 볼 수도 있습니다. 

3. Standard 툴바에서 Script Window 버튼  을 클릭합니다. 
Script 창이 열립니다. 

Origin 의 Script 창에는 여러 가지 용도가 있지만 가장 간단한 
활용법 중 하나가 계산 수행에 사용하는 것입니다. 명령줄 
자습서에서 살펴보겠지만, 여기서 잠깐 Origin 의 여러 기능 중 
다음의 한 가지 기능에 대해 간략하게 좀 더 알아보겠습니다. 
4. Script 창에서 다음을 입력합니다. 

A1 
5. ENTER 키를 누릅니다. 
Origin 은 96.56111 을 반환합니다. 이 값은 Origin 이 매개 변수 
A1 에 대해 계산한 값입니다. Origin 은 매개 변수를 메모리에 
임시 저장합니다. 
6. 이제 Logistic 방정식을 Script 창에 입력합니다. 

y = A2 + (A1-A2)/(1 + (x/x0)^p) 
7. ENTER 키를 누릅니다. 
Origin 은 방정식의 맨 뒤에 세미콜론을 입력합니다. 
이제 Origin 에 40 이라는 X 값을 제공하여 어떤 Y 값을 
반환하는지 살펴봅니다. 
8. Script 창에 다음을 입력합니다. 

x=40; 
9. ENTER 키를 누릅니다. 
Origin 은 행의 맨 뒤에 세미콜론을 입력합니다. 
10. 이제 다음을 입력합니다. 

y= 
11. ENTER 키를 누릅니다. 
Origin 은 행의 맨 뒤에 세미콜론을 입력하고 다음을 반환합니다. 

Y=40.22945 
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물론 이것이 FindY 값입니다. 
여기서의 요점은 Origin 이 매우 강력한 기능을 제공하는 
프로그램이라는 것입니다. Origin 을 사용하다 보면 이 
프로그램이 매우 강력한 최상의 그래프 패키지임을 경험하게 될 
것입니다. 또한, Origin 은 데이터를 조작하고 분석하기 위한 
다양한 툴을 제공하는 매우 강력한 분석 패키지이기도 합니다. 
이제 다시 곡선 피팅 자습서로 돌아가겠습니다. 

피팅 비교 
Fit Comparison 툴을 사용하면 두 데이터 집합이 같은 
모집단에서 추출된 대표 표본인지 여부를 알 수 있습니다. 이 
툴은 같은 함수를 데이터에 피팅하여 데이터 집합을 비교합니다. 
그런 다음, F-테스트를 사용하여 데이터 집합이 서로 크게 
다른지 여부를 결정합니다. 워크시트나 그래프가 활성화되어 
있을 때 Fit Comparison 툴을 열려면 Tools:Fit Comparison 을 
선택합니다.  

  

Fit Comparison 툴을 사용하여 두 데이터 집합을 비교하려면: 

1. New Worksheet  버튼을 클릭합니다. 

2. Import ASCII 버튼  을 클릭합니다. 
3. \Samples\Data 폴더에서 Lorentzian.DAT 라는 이름의 파일을 

엽니다. 
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4. 열 B(Y)와 C(Y)를 선택합니다. 
5. 메뉴에서 Tools:Fit Comparison…을 선택합니다. 
6. Datasets 그룹에 Lorentizian_B 및 Lorentzian_C 가 

등록되었는지 확인합니다. 
7. Category 는 Origin Basic Functions 로 설정되어 있어야 

합니다. 
8. Function 드롭다운 목록에서 Lorentz 를 선택합니다. 
9. Compare 를 클릭합니다. 
Origin 은 선택한 데이터 집합을 비교하여 그 결과를 Results 
Log 에 입력합니다. 이 경우, Origin 은 두 데이터 집합이 0.05 
레벨에서 통계적으로 다르다는 것을 인식하게 됩니다. 즉, 같은 
모집단에서 추출된 대표 표본이 아닐 가능성이 매우 높습니다. 

주의: 다른 데이터 집합을 비교하기 위해 선택했거나, 프로젝트 
파일에 새 데이터 집합을 추가했거나, Nonlinear Least Squares 
Fitter(NLSF)에 새 함수를 정의한 경우에는 Refresh 버튼을 
사용하여 Datasets 또는 Category and Function 드롭다운 
목록을 업데이트해야 합니다. 

피팅 마법사 
Origin 에서는 비선형 최소 제곱 피팅을 수행하기 위한 두 가지 
고급 툴인 NLSF Wizard 와 Advanced Fitting Tool(NLSF, 
Nonlinear Least Squares Fitter)을 제공합니다.  
마법사는 그 이름에서 알 수 있듯이 사용이 매우 쉽게 구성되어 
있지만, NLSF 만큼 피팅 프로세스를 세밀하게 제어할 수는 
없습니다. 예를 들어, 마법사에서는 새 피팅 함수를 정의할 수 
없습니다. 이런 작업은 NLSF 를 통해 수행해야 합니다(반면에, 
NLSF 에서 정의한 사용자 정의 함수는 마법사에서 사용할 수 
있습니다.). 또한, 여러 데이터 집합을 함수에 피팅하거나, 여러 
개의 독립적 또는 종속적 변수를 피팅하거나, 지정된 
트리거(예를 들어, 피팅이 수행된 후)에 스크립트를 실행하려면 
NLSF 를 사용해야 합니다. 
하지만, 마법사 역시 충분히 효과적이고 유연한 피팅 툴의 
역할을 합니다. 사용자 정의 가능성이 매우 높기 때문에 
불필요한 페이지를 숨기거나, 버튼에 절차를 저장하여 다른 
데이터 집합을 사용하는 분석 작업에 반복 사용할 수도 
있습니다. 
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워크시트나 그래프가 활성화되어 있을 때 NLSF Wizard 를 
열려면 Analysis:Nonlinear Curve Fit:Fitting Wizard 를 
선택합니다. 

 

고급 피팅 툴 
고급 피팅 툴(NLSF)은 Origin 의 가장 강력하고 복잡한 데이터 
피팅 방법입니다. 워크시트나 그래프가 활성화되어 있을 때 
NLSF 를 열려면 Analysis:Nonlinear Curve Fit:Advanced 
Fitting Tool 을 선택합니다.   
NLSF 에서는 기본 모드와 고급 모드의 두 가지 표시 모드를 
사용할 수 있습니다. 기본 모드에서 More 버튼을 클릭하거나 
고급 모드에서 Basic Mode 버튼을 클릭하면 각각 다른 모드로 
전환할 수 있습니다. 
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기본 모드 
NLSF 의 기본 모드는 축약된 피팅 함수 목록을 제공하며 고급 
모드보다 좀 더 단순한 인터페이스를 제공합니다. 또한, 기본 
모드에서는 보고된 결과를 사용자 정의할 수 있는 폭이 작고, 
이에 대한 제어 기능 또한 낮습니다. 

 

고급 모드 
고급 모드에서는 피팅 프로세스의 모든 측면을 사용자 정의할 
수 있습니다. 기본 모드보다 더 많은 피팅 함수에 액세스할 수 
있으며, 함수들은 찾기 쉽도록 범주별로 분류되어 있습니다. 
또한, 고급 모드에는 모든 기능에 액세스할 수 있도록 자체 
메뉴와 툴바를 제공합니다. 
T고급 모드에서 함수를 선택하려면, Select Function 페이지가 
활성화되지 않은 상태에서 NLSF 메뉴에서 Function:Select를 
선택합니다. 그런 다음, Categories 목록 상자에서 적절한 
범주를 선택하고 Functions 목록 상자에서 원하는 함수를 
선택합니다. 함수 선택 후의 피팅을 위한 절차는 자체 함수를 
정의한 후의 피팅 절차와 동일합니다(다음 절 참조).T 
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새 피팅 함수 정의 
T이 자습서에서는 Origin의 내장 프로그래밍 언어인 Origin C를 
사용하여 새 피팅 함수를 정의하고 컴파일하는 방법을 배웁니다. 
TOrigin의 내장 스크립팅 언어인 LabTalk 스크립트를 사용하여 
피팅 함수를 정의할 수도 있습니다. 하지만 Origin C을 사용하여 
함수를 정의하면 더 많은 유연성과 속도(LabTalk에 비해 최대 
20 배 빠름)를 얻을 수 있습니다. 

프로젝트 파일을 열려면: 

1. Standard 툴바에서 Open 버튼  을 클릭합니다. 
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2. \Tutorial 폴더에서 ASYMGAUSS.OPJ 를 엽니다. 그러면 
프로젝트가 열리면서 데이터가 포함된 워크시트와 데이터 
그림이 포함된 그래프 창이 표시됩니다. 

비대칭 Gaussian 피크 모양으로 데이터를 피팅할 새 함수를 
정의합니다. 비대칭 Gaussian 은 피크 중심 양쪽의 폭이 
다르다는 특징을 갖고 있으며, 다음과 같이 정의됩니다. 
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NLSF 의 기본 모드에서는 LabTalk 스크립트로만 새 함수를 
정의할 수 있습니다. 여기에서는 Origin C 를 사용할 수 있도록 
NLSF 고급 모드를 사용하겠습니다. 

고급 모드에서 함수를 직접 정의하려면: 

3. 메뉴에서 Analysis:Nonlinear Curve Fit:Advanced Fitting 
Tool 을 선택합니다. NLSF 가 열립니다. 

4. NLSF 가 기본 모드에서 열리면 More 를 클릭하여 고급 
모드로 전환합니다. 

5. NLSF 메뉴 모음에서 Category:New 를 선택합니다. 그러면, 
Category Name 대화 상자가 열립니다. 

6. 다음을 입력합니다. 
Tutorial Example 

7. OK 를 클릭합니다. 
Categories 범주에 Tutorial Example 이 추가됩니다. 
8. NLSF 메뉴 모음에서 Function:New 를 선택합니다. 그러면, 

Define New Function 대화 상자가 열립니다. 
9. Name 텍스트 상자에서 다음을 입력합니다. 

AsymmetricGaussian 

주의: 범주 이름에는 공백을 사용할 수 있지만 함수 이름에는 
사용할 수 없습니다. 

10. User Defined Param 를 선택합니다. Names 체크 박스. 
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11. Parameter Names 텍스트 상자에서 다음을 입력합니다.  
y0,A, xc, sig1, sig2 

12. Use Origin C 체크 박스가 선택되어 있는지 확인하고 Edit 
in Code Builder 버튼을 클릭합니다. 그러면, Code Builder 
IDE 가 열리면서 새 피팅 함수 정의를 위한 특화된 창을 
엽니다. 

13. Code Builder 워크스페이스의 편집 가능 부분에서 다음 
코드를 입력합니다. 

double B = A / (0.5 * (sig1 + sig2) * sqrt(2 * pi)); 
if( x < xc ) 

y = y0 + B * exp(-0.5 * ((x - xc) / sig1) ^ 2); 
else 

y = y0 + B * exp(-0.5 * ((x - xc) / sig2) ^ 2); 
14. Compile 버튼을 클릭하여 함수 코드를 컴파일합니다. 

Origin 의 Code Builder 출력 창에 Done!이 표시됩니다. 
15. Return to NLSF 버튼을 클릭합니다. 그러면, NLSF 툴로 

돌아갑니다. 새 피팅 함수가 Definition 텍스트 상자에 
등록되어 있는 것을 볼 수 있습니다. 

16. Save 를 클릭하여 함수를 저장합니다. 
함수는 AsymmetricGaussian 이라는 이름으로 저장됩니다. 이제 
이 함수는 Tutorial Example 범주 아래의 함수 목록에서 사용할 
수 있습니다. 이를 확인하려면 NLSF 메뉴에서 
Function:Select 를 선택합니다. 현재 보기로 돌아가려면 
Function:Edit 를 선택합니다. 

데이터 집합에 함수 변수 할당 
다음 단계에서는 독립적 및 종속적 변수를 해당 X 및 Y 데이터 
집합에 할당합니다. 

함수 변수를 데이터 집합에 할당하려면: 

1. NLSF 메뉴에서 Action:Dataset 를 선택합니다. 그러면 Select 
Dataset 대화 상자가 열립니다. 

2. 맨 위의 목록 상자에서 y 변수를 선택합니다. 
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3. Available Datasets 목록 상자에서 data1_b 를 선택합니다. 

  

4. 이 대화 상자 오른쪽의 Assign 버튼을 클릭합니다. x 및 y 
데이터 집합이 종속적 및 독립적 변수(맨 위 목록 상자)에 
할당된다는 점에 유의합니다. 

그런데, Origin 이 데이터 집합 data1_a 를 독립 변수 x 에 
할당하는 방법을 어떻게 알았을까요? Origin 은 y 데이터 집합이 
y 데이터 집합 왼쪽에서 가장 가까운 x 데이터 집합과 연관된 
것으로 간주합니다. 따라서, Origin 은 다른 할당 작업도 수행할 
수 있지만, 이것이 Origin 의 기본 할당 방식입니다. 

초기 매개 변수 값 할당 
반복 피팅 프로세스가 성공하려면 NLSF 에 정확한 초기 매개 
변수가 있어야 합니다. 초기 값을 수동으로 할당하거나, 
데이터를 분석하여 매개 변수 초기화를 수행하는 코드를 작성할 
수도 있습니다. 또한, 다양한 매개 변수 값을 입력하여 피팅 
곡선을 시뮬레이트할 수도 있습니다. 시뮬레이트한 곡선과 원시 
데이터 그림이 수렴되면, 적절한 초기 매개 변수 값이 도출된 
것으로 간주할 수 있습니다. 

주의: Origin 에서는 모든 내장 피팅 함수에 대해 데이터 집합별 
매개 변수 초기화를 제공합니다. 

이 자습서에서는 피팅 세션 도중 초기 값을 수동으로 할당해 
보겠습니다. 피팅 곡선을 시뮬레이팅하는 것에 대한 자세한 
내용은 Origin 도움말 파일(Help:Origin)에서 "simulate"를 
검색합니다. 매개 변수 초기화 코드를 직접 작성하는 방법에 
대한 내용은 “매개변수 초기화”을 참조하십시오. 
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데이터 피팅하기 
이제 AsymmetricGaussian 함수를 사용하여 데이터를 피팅할 
준비가 되었습니다. 

데이터를 피팅하려면: 

1. NLSF 메뉴에서 Action:Fit 를 선택합니다. 그러면 Fitting 
Session 대화 상자가 활성화됩니다. 

2. 다음 초기 매개 변수 값을 입력합니다. 
y0: 10 
A: 10 
xc: 5 
sig1: 1 
sig2: 1 

3. Chi-Sqr 버튼을 클릭합니다. 현재 매개 변수 값에 대해 
축소 chi-square 값이 새 창에 표시됩니다. 

4. 100 Iter. 버튼을 누릅니다. 
Origin 은 최대 100 개의 Levenberg-Marquardt 반복을 수행하여 
데이터를 피팅합니다. 그래프에 피팅 곡선이 표시됩니다. 축소 
chi-squared 값과 수행된 반복 횟수가 NLSF 뷰 상자에 
보고됩니다. Value 텍스트 상자에는 업데이트된 매개 변수 값이 
표시됩니다. 

주의: Parameter Initializations 대화 상자(NLSF 메뉴 
Scripts:Parameter Initialization)에서도 초기 매개 변수 값을 
정의할 수 있으며, 이 매개 변수는 .FDF 파일에 저장됩니다. 
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피팅 후 출력 옵션 
데이터를 피팅한 후 피팅 세션의 결과가 포함된 워크시트를 
만들 수 있습니다. 또한, 곡선 피팅 매개 변수가 결과 로그에 
기록되도록 하거나, 그래프 창에 붙여진 라벨에 기록할 수 
있습니다. 

피팅 결과로 워크시트를 만들려면: 

1. NLSF 메뉴에서 Action:Results 를 선택합니다. 
2. Other Options 그룹에서 Param. Worksheet 버튼을 

클릭합니다. Origin 은 Parameters1 이라는 이름의 
워크시트를 만듭니다. 이 워크시트에는 매개 변수 값, 신뢰 
한계, r-quare 값이 포함됩니다. 

매개 변수 값을 결과 로그에 기록하고 이를 그래프 창에 
붙여넣으려면: 

3. NLSF 메뉴에서 Scripts:After Fit 를 선택합니다. 
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4. Write Parameters to Results Log and Paste Parameters to 
Plot 체크 박스가 선택되어 있어야 합니다. 

5. NLSF 오른쪽 모서리에서 닫기  버튼을 클릭하여 
닫습니다.TB TB 

매개 변수 값이 원시 데이터와 최적 곡선의 그래프에 붙여 
넣어집니다. 매개 변수 값은 Results Log 에도 기록됩니다.  
 
 
비선형 곡선 피팅 자습서가 끝났습니다. 
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자습서 12, 레이아웃 페이지로 
프리젠테이션 만들기 

소 개 
Origin 의 Layout 창은 텍스트와 기타 주석 뿐만 아니라 
프로젝트의 다른 창으로 부터의 워크시트와 그래프 그림을 
표시하고 정렬할 수 있는 "캔바스"를 제공합니다. Layout 창은 
그래프와 워크시트 데이터를 함께 표시할 수 있는 유일한 
방법입니다. 
이 자습서에서는 레이아웃 페이지에 다양한 요소를 추가하고 
정렬하는 방법, 레이아웃 페이지의 요소를 편집하는 방법, 
레이아웃 페이지를 Origin 의 여러 그래프 내보내기 파일 형식 
중 하나로 내보내는 방법에 대해 설명합니다. 
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레이아웃 페이지에 그래프, 워크시트 및 텍스트 
추가 

Layout 툴바의 버튼을 클릭하거나 관련 메뉴 명령을 선택하여 
그래프와 워크시트의 그림을 레이아웃 페이지에 추가합니다. 
텍스트는 Text 툴로 추가하거나 클립보드에서 붙여넣는 
방법으로 추가할 수 있습니다. 도형, 선 및 화살표는 Tools 
툴바의 그리기 툴을 사용하여 추가할 수 있습니다. 
이 자습서에 사용하는 데이터는 Origin 프로젝트 파일에 
포함되어 있습니다. 

프로젝트 파일을 열려면: 

1. Standard 툴바의 Open 버튼  을 클릭합니다. 
2. Origin \Samples\Graphing\Statistical Graphs 하위 폴더에서 

파일 목록 중 Histogram.OPJ 를 선택합니다. 
3. Open 을 클릭합니다. 
Origin 프로젝트 파일이 열리고 그래프 창에 메모장 창과 
히스토그램이 함께 표시됩니다. 프로젝트 파일에는 특정 폴더에 
각기 다른 창이 포함되어 있습니다. Project Explorer 
워크스페이스는 ALT+1 을 눌러서 켜거나 끌 수 있습니다. 

 



 

 

사용 설명서 

• 256 

 

 

 

새 레이아웃 페이지 만들기 

새 Layout 페이지를 만들려면: 

1. Standard 툴바에서 New Layout 버튼  을 클릭합니다. 
그러면, 빈 레이아웃 페이지가 열립니다. 

 

2. 바깥쪽(레이아웃 창의 안쪽)에 있는 회색 역을 오른쪽 
클릭하고 단축 메뉴에서 Rotate Page 를 선택합니다. 그러면, 
레이아웃 페이지가 세로 방향으로 표시됩니다. 

레이아웃 페이지에 그림 및 텍스트 추가 
현재 프로젝트에 있는 모든 워크시트나 그래프의 그림을 
레이아웃 페이지에 추가할 수 있습니다. 이 경우에는 
워크시트나 그래프는 단순히 그림으로 인식될 뿐입니다. 
레이아웃 창의 그래프와 워크시트는 직접 편집할 수 없습니다. 
그림을 레이아웃 창에 추가한 후, 그림상의 디테일한 부분(예를 
들어, 선 색상 또는 워크시트 셀 값 등)을 변경해야 하는 경우, 
소스 창에서 변경해야 합니다. 변경이 끝나면 레이아웃 창을 

활성화한 다음 Refresh 버튼  을 클릭합니다. 그러면, 
레이아웃 창의 그림이 업데이트됩니다. 
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레이아웃 페이지에 그래프와 워크시트의 그림을 추가하려면: 

1. 레이아웃 페이지를 오른쪽 클릭하고(페이지 바로 바깥쪽의 
회색 역을 클릭하지 않도록 주의) 단축 메뉴에서 Add 
Graph 를 선택합니다.  

 

2. Select Graph Object 대화 상자의 목록 상자에서 
HistGraph 를 선택하고 OK 를 클릭합니다. 

3. 레이아웃 페이지의 하단 중간쯤에 있는 상자를 드래그합니다. 
마우스 버튼을 놓으면 HistGraph 그래프의 그림이 레이아웃 
페이지에 표시됩니다. 
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그래프 그림이 선택되면 그림을 새 위치로 끌거나 크기 조정 
핸들로 크기를 조정할 수 있습니다. 
4. 레이아웃 페이지의 빈 부분을 오른쪽 클릭하고 단축 메뉴에서 

Add Worksheet 를 선택합니다. 
5. Select Worksheet Object 대화 상자의 목록 상자에서 

Bin1 을 선택하고 OK 를 클릭합니다. 
6. 레이아웃 페이지 상단 중간쯤에 있는 상자를 드래그하여, 맨 

위에 제목이 들어갈 공간을 남겨 둡니다. 

 

레이아웃 페이지에 워크시트 그림을 추가한 후에 마지막 
워크시트 열의 오른쪽에 빈 역이 표시되거나, 빈 워크시트 
행이 몇 개 포함될 수 있습니다. 

워크시트 그림에서 빈 역을 제거하려면: 

1. 레이아웃 페이지의 워크시트 그림을 오른쪽 클릭하고 단축 
메뉴에서 Keep Aspect Ratio 를 선택합니다. 그러면, 선택이 
취소됩니다. 

2. 네 개의 워크시트 열만 표시되도록 워크시트 그림의 오른쪽 
가장자리에 있는 컨트롤 핸들 중 하나를 마우스로 끕니다. 
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3. 값이 표시된 워크시트 행만 표시되도록 워크시트 그림의 
아래쪽 가장자리에 있는 컨트롤 핸들 중 하나를 마우스로 
끕니다.  

4. 워크시트 그림을 레이아웃 페이지에서 다시 엽니다. 
5. 선택을 취소하려면 워크시트 그림의 외부(레이아웃 페이지 

내부는 아닌)를 클릭합니다. 

텍스트 툴을 사용하여 레이아웃 페이지에 텍스트를 추가하려면: 

1. Tools 툴바에서 Text Tool 버튼  을 클릭합니다.  
2. 레이아웃 페이지에서 워크시트 그림의 위쪽을 클릭합니다. 
3. 입력하기 전에 Format 툴바의 Font Size 콤보 상자에서 

36 을 선택합니다. 

  

4. 새 텍스트 라벨에 Histogram Data 를 입력합니다. 
5. 라벨 바깥쪽을 클릭하여 텍스트 편집 모드를 취소합니다.  
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레이아웃 페이지의 모양 사용자 정의 
이 절에서는 레이아웃 페이지에 표시된 그림의 위치를 미세 
조정합니다. 또한, 소스 그래프 창에 변경을 적용하여 레이아웃 
창의 그림 모양을 변경해 보겠습니다. 
레이아웃 페이지에서 그림을 정렬하는 방법에는 몇 가지가 
있습니다. 즉, 그림을 끌어서 위치를 눈으로 확인하거나, Object 
Edit 툴바를 사용하여 개체를 정렬 및 그룹화하거나, 레이아웃 
페이지 격자선을 표시하고(View:Show Grid) 격자선을 
안내선으로 사용하여 그림을 정렬할 수 있습니다. 

Object Edit 툴을 사용하여 Layout 페이지의 그림을 정렬하려면: 

 

1. Object Edit 툴바가 현재 열려 있지 않으면 View:Toolbars 를 
선택합니다. Toolbars 탭에서 Object Edit 체크 박스를 
선택한 다음 Close 를 클릭합니다. 

2. Histogram Data 텍스트 라벨을 클릭하여 선택합니다. 
3. SHIFT 키를 누른 채 워크시트 그림을 클릭한 다음 그래프 

그림을 누릅니다. 이제 레이아웃 페이지의 세 가지 개체가 
모두 선택되었습니다. 

4. Object Edit 툴바의 Vertical 버튼  을 클릭합니다. 그러면, 
그림들이 마지막으로 선택된 그림(그래프)에 수직으로 
정렬됩니다. 

5. 레이아웃 페이지에서 그림의 바깥쪽을 클릭하여 선택을 
취소합니다. 

레이아웃 페이지에서 그림 편집 
앞서 설명했듯이, 레이아웃 페이지에서는 워크시트와 그래프 
그림을 직접 편집할 수 없습니다. 대신, 소스 창을 편집한 다음 
레이아웃 창의 그림을 업데이트합니다. Origin 에서는 워크시트나 
그래프 그림에서 소스 창으로 바로 이동할 수 있는 단축 메뉴 
명령을 제공합니다. 
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Layout 페이지에서 소스 창을 편집하려면: 

1. 레이아웃 페이지의 히스토그램 그림을 오른쪽 클릭합니다. 
2. 단축 메뉴에서 Go To Window 를 선택합니다. 그러면, 

HistGraph 창이 활성화됩니다. 
3. 히스토그램을 오른쪽 클릭하고 단축 메뉴에서 Plot Details 를 

선택합니다. Plot Details 대화 상자가 열립니다. 
4. Data 탭을 선택합니다. 
5. Automatic Binning 체크 박스의 선택을 취소합니다. 
6. Bin Size 콤보 상자에서 5 를 입력합니다. OK 를 클릭합니다. 

 

7. HistGraph 창의 Y 축을 더블 클릭합니다. 그러면, Y Axis 대화 
상자가 열립니다. 

8. Scale 탭을 선택합니다(아직 선택되지 않은 경우). 
9. To 텍스트 상자에 600 을 입력하고 Increment 텍스트 

상자에는 100 을 입력합니다. OK 를 클릭합니다. 
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10. 레이아웃 페이지 창을 활성화합니다. 

11. Standard 툴바의 Refresh 버튼  을 클릭합니다. 

레이아웃 페이지 내보내기 
레이아웃 페이지 프리젠테이션을 편집한 뒤에는 프리젠테이션을 
인쇄하거나 레이아웃 페이지를 다른 응용 프로그램으로 내보낼 
수 있습니다. 
복사 후 붙여넣는 방법으로 그래프나 레이아웃 페이지를 내보낼 
수 있으며, 다양한 내장 래스터 및 벡터 그래픽 내보내기 필터 
중 하나를 사용하여 별도의 이미지 파일을 만들 수도 있습니다. 
레이아웃 창을 내보내기 전에, 내보낸 이미지의 크기를 
조절하는 설정에 대해 알아둘 것이 있습니다. 
• 클립보드(복사된) 및 벡터 파일 형식의 경우, 이미지 크기가 

(1) 용지 크기(기본 프린터 용지 크기) 및 (2) Option 대화 
상자(메뉴에서 Tools:Options 선택)의 Page 탭에 있는 
Copy/Export Page Settings 그룹의 설정에 의해 조절됩니다. 

주의: 많이 사용하는 파일 형식에는 EPS, PDF, WMF, EMF, AI, 
CGM 및 DXF 가 있습니다. 벡터 파일은 이미지 해상도를 
그대로 유지하면서 크기를 조절할 수 있기 때문에 인쇄물에 
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많이 사용됩니다. 이러한 파일 형식들은 일반적인 파일 크기를 
만들어 내는데 적당합니다. 

• 래스터 파일 형식의 경우, 이미지 크기가 (1) 페이지 크기, (2) 
내보내기 파일 해상도(일반적으로 72 부터 600dpi 사이)에 
의해 조절됩니다. 사실 래스터 파일은 dpi 로 페이지 크기를 
늘리면 "도트(dots)"만 얻게 되어 크기가 취소되므로 래스터 
파일에는 크기가 없습니다. 따라서, 래스터 파일의 크기는 
렌더링 장치의 해상도에 의해 조절됩니다. 비디오 표시에 
사용하려면 96 dpi 로 설정하고 프린터에는 1200 dpi 로 
설정하여 사용할 수 있습니다. 

주의: 많이 사용하는 래스터 형식은 BMP, TIF, JPG, GIF, PNG 
및 TGA 입니다. 래스터 형식은 세밀한 표현과 색 변화가 있는 
그래프를 표현할 때 적합합니다. 하지만, 이런 그래프의 단점은 
확대/축소가 자유롭지 못하다는 것입니다. 또한, 측 배율을 
조정하면 디테일과 색상이 손실됩니다. 높은 해상도와 색상이 
필요한 경우 이 형식을 사용하면 파일 크기가 매우 커질 수 
있습니다. 

여기서는 벡터 파일을 내보낼 것이기 때문에 Options 대화 
상자를 열고 Page 탭의 설정에 대해 살펴보겠습니다. 
1. 메뉴에서 Tools:Options 을 선택합니다. 
2. Options 대화 상자에서 Page 탭을 선택합니다. 

 

앞서 설명했듯이, Copy/Export 그룹의 설정은 클립보드와 벡터 
이미지의 크기를 조절합니다. 기본 설정은 위의 그림과 
같습니다. 대부분의 경우, Ratio, Margin Control 및 Clip Border 
Width 설정에만 주의하면 됩니다. 
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• Ratio 콤보 상자에서는 내보낸 이미지의 크기를 그래프 
페이지 크기의 백분율로 지정합니다. 관련 드롭다운 
목록에서 숫자를 선택하거나 텍스트 상자에 직접 입력할 수 
있습니다. 100 의 비율을 입력하면 그래프 페이지와 동일한 
크기의 이미지가 만들어지고, 비율이 50 이면 페이지 크기의 
절반인 이미지가 생성됩니다. 

• Margin Control 목록에서는 그래프나 레이아웃 페이지 
그림과 함께 포함될 여백(주위의 흰색 공간)의 크기를 
지정합니다. Border, Tight 및 Page 중에서 선택합니다. 
Border 를 선택하면 Origin 은 Clip Border Width 설정을 
사용하여 여백 폭을 결정합니다(자세한 설명은 다음 항목 
참조). Tight 를 선택하면 Origin 은 그래프나 레이아웃 
페이지의 모든 개체를 둘러쌀 수 있는 최소의 사각형을 
그려서 이 사각형 내에 있는 것만 내보냅니다. 이렇게 하면 
대개의 경우 공백이 최소화됩니다. Page 를 선택하면 
Origin 은 전체 페이지를 내보냅니다. 즉 페이지나 레이아웃 
창의 배경 역 내에 있는 모든 것을 내보냅니다. 이 
경우에도 공백이 최소화됩니다. 

• Clip Border Width 콤보 상자는 Margin Control = Border 와 
함께, 그래프나 레이아웃 페이지 개체에 포함할 여백의 
양을 페이지 크기에 대한 백분율로 지정합니다. 

대부분의 경우, Ratio 와 Margin Control/Border 설정만으로도 
원하는 작업을 할 수 있습니다. Advanced 비율 버튼을 
선택하고 Set Resolution 을 300(또는 600)으로 설정하는 것이 
좋습니다. 하지만, 시간이 있을 때 각 설정을 실험해 보고 
내보내기된 이미지에 어떤 향을 미치는지 직접 테스트해 보는 
것이 좋습니다. 
이미지 내보내기는 설명이 꽤 복잡한 주제이며, 여기서 설명할 
수 있는 것은 일부에 불과합니다. 자세한 내용을 보려면 
Help:Origin 을 선택하고 exporting your graph 또는 layout 
page 를 검색하십시오. 
여기에서는 히스토그램 레이아웃 페이지를 EPS 파일로 
내보내겠습니다. EPS(Encapsulated PostScript) 파일은 디테일의 
손실 없이 크기를 조절할 수 있기 때문에 인쇄용으로 
적합합니다. 

레이아웃 페이지를 Encapsulated PostScript 파일로 내보내려면: 

1. 히스토그램 레이아웃 페이지가 활성 창인지 확인합니다. 
메뉴에서 File:Export Page 를 선택합니다. Save As 대화 
상자가 열립니다. 



 

 

사용 설명서 

• 265 

 

 

 

 

2. File Name 텍스트 상자에 Presentation1 을 입력합니다. 
3. Save as type 에서 Encapsulated PostScript (*.EPS)를 

선택합니다. 
내보내기 파일 형식마다 자체적인 내보내기 옵션(해상도, 색 
밀도 등에 관한 옵션)이 있습니다. 이러한 내보내기 옵션을 
보거나 수정하려면, Save As 대화 상자 아래쪽에서 Show 
Export Options 대화 상자를 선택합니다. 
4. Show Export Options 체크 박스를 선택합니다. 
5. Save in 폴더를 지정하고(예: Origin 소프트웨어 폴더) Save 를 

클릭합니다. 
그러면, EPS 이미지의 크기와 여백을 결정하는 데 Copy/Export 
페이지 설정이 사용된다는 내용의 메시지가 표시됩니다. 
6. OK 를 클릭하여 메시지를 닫습니다. EPS Options 대화 

상자가 열립니다. 
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대부분의 경우, 이러한 기본 설정으로 충분하지만 경우에 따라 
몇 가지를 변경해야 할 수 있습니다. 이렇게 하면, 새 기본 
설정이 만들어 집니다. 

주의: 내보내기 옵션이 적합하다고 생각되면 Save As 대화 
상자에서 Show Export Options 체크 박스의 선택을 취소하여 
내보내기 옵션 대화 상자를 표시하지 않을 수 있습니다. 
내보내기 옵션이 각 내보내기 파일 형식마다 별도로 저장됩니다. 

EPS 파일을 사용할 때는 TIFF(.TIF) 미리보기를 만들면 
편리합니다. 일부 응용 프로그램에서는 EPS 파일이 표시되지 
않으며 대신 그림 고정자가 표시됩니다. TIFF 미리보기에 대한 
옵션을 선택하면 이런 응용 프로그램에서 이미지 대신 이 TIF 
파일이 표시되도록 할 수 있습니다. 
7. Preview 그룹에서 아직 선택되어 있지 않으면 TIFF 라디오 

버튼을 선택합니다. 
8. OK 를 클릭합니다. 
레이아웃 페이지가 EPS 파일로 내보내기 됩니다. 그러면 이 
파일 형식을 인식하는 모든 응용 프로그램에 삽입할 수 
있습니다. Adobe Photoshop 이나 Ghostview 가 있으면 새로 
작성된 EPS 파일을 열어서 볼 수 있습니다. 
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레이아웃 페이지로 프리젠테이션 만들기 자습서가 끝났습니다. 
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이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 
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자습서 13, Origin Script 창 

소 개 
Script 창에서는 LabTalk 스크립트 명령을 Origin 으로 손쉽게 
보낼 수 있습니다. 스크립트 명령으로는 간단한 수학 및 데이터 
연산, Origin C 함수 호출, 및 스크립트 파일에서의 명령 집합의 
실행 등이 있습니다. 이 자습서에서는 Script 창을 사용하여 
단순한 계산을 수행해 보고 Origin 워크시트를 읽고 쓰는 
방법을 살펴봅니다. 

계산하기 
Script 창의 가장 기본적인 용도 중 하나가 간단한 계산을 
수행하는데 사용되는 인터페이스 기능입니다. 
1. Origin 프로그램 메뉴에서 Window:Script Window 를 

선택합니다. Script 창이 열립니다. 
2. Script 창에 다음을 입력합니다.  

2+2= 
3. ENTER 를 누릅니다. 그러면, 행의 맨 끝에 세미콜론이 

추가되고 다음이 반환됩니다. 
2+2=4 

 

4. 다음을 입력합니다. 
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log(100)= 
5. ENTER 를 누릅니다. 그러면, 행의 맨 끝에 세미콜론이 

추가되고 다음이 반환됩니다. 
LOG(100)=2 

LabTalk 스크립트의 각 실행문은 세미콜론으로 끝나야 합니다. 
하지만 Script 창에서 한 줄의 코드를 실행하고자 하는 
경우에는 행의 맨 뒤에 세미콜론을 입력하지 않아도 됩니다. 
ENTER 키를 누르기만 하면 됩니다. 그러면, Origin 이 
세미콜론을 추가하고 Script 명령을 실행합니다.  
Script 창에 여러 줄의 코드를 입력하는 경우, 캐리지 리턴을 
입력할 때마다 코드가 실행되는 것을 막으려면, 행의 맨 뒤에 
세미콜론을 입력하고 CTRL + ENTER 키를 눌러야 합니다. 
Script 창에서 여러 줄의 스크립트를 실행하려면 Script 창의 
Edit:Script Execution 메뉴 명령이 선택되어 있는지 확인하고, 
전체 스크립트를 선택한 다음 ENTER 키를 누릅니다. 
행의 아무 곳에나 커서를 놓고 ENTER 키를 누르거나 행의 맨 
뒤에 있는 세미콜론을 지우고 ENTER 키를 누르면 이전에 
입력한 명령을 다시 실행할 수 있습니다.  

주의: 내장 함수와 사용자 생성 함수를 포함한 모든 수학 
함수를 Script 창에서 실행할 수 있습니다. 

워크시트 값 읽기 및 쓰기 
Script 창에서는 워크시트 값을 읽고 쓰거나, 데이터 집합에 
대한 수학 연산을 수행할 수도 있습니다. 
1. 새 워크시트에 다음 데이터를 입력합니다. 
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2. 두 번째 열의 첫 번째 셀에 있는 값을 반환하려면 다음을 
입력합니다. 
cell(1,2)= 

3. ENTER 키를 누르면 다음이 반환됩니다. 
CELL(1,2)=6 

열 이름과 행 번호를 사용하여 셀 값을 참조할 수도 있습니다. 
4. 다음을 입력합니다. 

col(B)[1]= 
5. ENTER 키를 누르면 다음이 반환됩니다. 

COL(B)[1]=6 

주의: 열 이름은 물론, 데이터 집합 이름을 사용할 수도 
있습니다. LabTalk 에서 데이터 집합에 이름을 지정하는 구문은 
worksheetName_columnName 입니다. 따라서 예를 들어, 
Data1_A[1]=은 워크시트 Data1 의 A 열을 반환합니다. 또한, 
참조하고 잇는 워크시트가 활성 창인 경우 워크시트 이름 대신 
LabTalk 문자열 변수 %H 를 사용할 수 있습니다. 예: %H_A[1] 

열 B 의 모든 값에서 열 A 의 행 1 에 있는 값을 빼려면 다음을 
수행합니다. 
6. 다음을 입력합니다. 

col(B)=col(B)-col(A)[1] 
7. ENTER 키를 누르면 워크시트는 다음과 같이 표시됩니다. 

 

이제 Script 창에서 여러 줄의 스크립트를 실행해 보기 위해, 
데이터의 열에 있는 모든 값에 특정 상수 b 를 곱해보겠습니다. 
8. 다음을 입력합니다. 

b=3; 
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CTRL+ENTER 키를 누릅니다. 이렇게 하면, 명령을 실행하지 
않고도 캐리지 리턴이 입력됩니다.  
9. 다음을 입력합니다. 

col(A)=col(A)*b; 
다시 CTRL+ENTER 키를 누릅니다. 
10. Script 창의 메뉴 모음에서 Edit 를 선택합니다. Script 

Execution 옆에 체크 표시가 있어야 합니다. 그렇지 않은 
경우 메뉴 항목을 한 번 클릭하여 체크 표시를 붙입니다. 

11. 이제 Script 창에 입력한 두 줄의 스크립트를 선택하고 
ENTER 키를 누릅니다. 

이제 워크시트는 다음과 같이 표시됩니다. 

 

주의: 다음과 같은 C 표기법도 지원됩니다.  
b=3; 
col(A)*=b; 

또한 지정된 X 데이터 집합에 대해 선형 내삽 또는 외삽을 
사용하여 Y 데이터 집합에서 그에 해당하는 내삽 또는 외삽 
값을 찾을 수 있습니다. 이 경우 대괄호 [ ] 대신 괄호 ( )를 
사용하는 새 표기법을 사용해야 합니다. 
이 예제에서 data1_b 는 Y 데이터 집합이고 (4)는 해당 내삽 Y 
값을 찾고자 하는 X 데이터 집합(data1_a)의 값입니다. 
12. 다음을 입력합니다. 

data1_b(4) = 
13. ENTER 키를 누르면 다음이 반환됩니다. 

DATA1_B(4)=5.333333 
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이 그림은 예제 워크시트 데이터의 선 그림입니다. 내삽 Y 값(X 
= 4 에 해당하는 값)이 5.333333 인 것을 알 수 있습니다. 
 
 
Origin Script 창 자습서가 끝났습니다. 
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이 페이지는 일부러 비워 두었습니다. 



 

 

사용 설명서 

• 275 

 

 

 

자습서 14, Origin C 및 Code 
Builder 소개 

소 개 
Origin C 에서는 거의 완전한 ANSI C 언어 구문과, 내부 및 DLL 
확장 클래스를 포함한 C++ 기능의 일부를 지원합니다. 또한, 
Origin C 는 “Origin 인식” 언어입니다. 즉, 워크시트 및 그래프와 
같은 Origin 개체가 Origin C 의 클래스에 매핑되므로 이러한 
개체와 해당 개체의 속성을 Origin C 에서 직접 조작할 수 
있습니다. 
Origin C 의 통합 개발 환경(IDE)을 Code Builder 라고 합니다. 
Code Builder 는 Origin C 프로그램을 작성, 컴파일 및 디버깅할 
수 있는 표준 툴입니다. Origin C 함수를 컴파일하기만 하면 
해당 함수를 Origin 이나 Code Builder 워크스페이스에서 다양한 
방법으로 호출할 수 있습니다. 
이 자습서에서는 “Hello World!!!”라는 메시지를 입력하는 함수를 
작성하고 컴파일한 후 호출하는 과정을 통해 Origin C 와 Code 
Builder 에 대해 살펴봅니다. 

Hello World!!! 
1. Origin Standard 툴바에서 Code Builder 버튼  을 

클릭합니다.  

2. Code Builder 툴바에서 New 버튼  을 클릭합니다. 
New File 대화 상자에서 C File 을 선택합니다. 
File Name 텍스트 상자에서 Tutorial 을 입력합니다. 
 Location 텍스트 상자에서 \Origin C 하위 폴더를 

선택합니다(Browse 버튼 모양:  ).: 
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OK 를 클릭하면 Tutorial.c 라는 이름의 파일이 Code Builder 
워크스페이스에 열립니다. 

 

3. // start your functions here 라고 적힌 줄 아래에 다음을 
입력합니다. 
void test () 
T{ T 

T printf(“Hello World!!!\n”);T 

T} T 

4. Code Builder 워크스페이스 Standard 툴바에서 Build 버튼 

 을 클릭합니다. 그러면 테스트 함수가 컴파일됩니다. 
5. 이 함수를 호출하려면 LabTalk Console 의 위쪽 창을 

클릭합니다. 이 콘솔은 Code Builder 워크스페이스의 
오른쪽 아래 모서리(이것이 기본 위치로, LabTalk 콘솔이 
보이지 않는 경우 Code Builder 메뉴에서 View:LabTalk 
Console 을 선택하고 메뉴 항목이 선택되어 있는지 확인)에 
있습니다. 

6. LabTalk Console 에서 다음 LabTalk 함수 호출을 입력합니다. 
test 

7. ENTER 키를 누릅니다. 
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 Origin 스크립트 창에서 이 함수를 테스트하려면: 

8. Origin 워크스페이스로 돌아와서 Window:Script Window 를 
선택합니다. 

9. Script 창에서 다음을 입력합니다. 
test 

10. ENTER 키를 누릅니다. 

 

Script 창에 "Hello World!!!"가 표시됩니다. 
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Introduction Origin C 소개 자습서가 끝났습니다. 
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